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Abstrakt

Manudl GRAMPSu je uZivatel'skd prirucka uZito¢na pri zoznamovani sa s programom, pokryvajica vietky jeho aspekty od
v8eobecnych informécii aZ po podrobnosti tykajtce sa tipov, preferencii, nastrojov, vystupnych zostdv atd.

Prirucka popisuje stav aplikicie GRAMPS v3.1.x k mesiacu august 2009.
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Uvod

Preco pouzivat GRAMPS?

Vietky genealogické programy umoziuji ukladat informécie o vaSich predkoch a potomkoch. Obvykle zobrazuju rodinné vztahy
potomkov ¢i predkov prostrednictvom schém, grafov, pripadne zostav so spravami. Niektoré umoziujui vkladat’ obrazky ¢i média

.....

skimate. Maju pripadne iné vlastnosti, ktoré umoziuji vymenu dit s inymi programami a tla¢ r6znych typov vystupov.

GRAMPS mad vSetky tieto uvedené vlastnosti a mnohé dalSie. Hlavne vdm umoZiiuje aby ste postupne integrovali dtrzky
informdcii, tak ako sa naskytnd v priebehu vasho skiimania, na jednom mieste - vo vaSom pocitaci. Data v pocitai modZete
upravovat, porovnavat a analyzovat’ miesto toho aby ste zdpasili so stohmi papierov.

Typografické konvencie

V tejto knihe su niektoré slova zv1ast typograficky zvyraznené:

Aplikdcie

e Prikazy zadavané z prikazového riadka

e Nazvy_suborov

® Text ktory je mozné nahradit/

e Oznacenie tlacitok a ostatnych sucasti grafického rozhrania

e Volba v menu vyzerd takto: Menu — Pod-menu — PoloZka menu
e Tlacitka na ktoré mdzete kliknit’

e Text ktory zapisujete

Manudl obsahuje aj vyber doplnkovych informdcii v tipoch a poznamkach, napr.:

Iﬁl
"o Priklad tipu
Tipy a doplnkové informécie vyzeraju takto.

IHHIO00ME

<" Priklad poznamky
Poznamky vyzeraju takto.
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Nakoniec st tu varovania ktoré vds upozornia na to kde by ste mali byt opatrni:

o Upozornenie - priklad

Takto vyzera upozornenie/ varovanie. Budete vopred varovani v pripadoch, kde by ste si mohli spdsobit
tazkosti.
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Kapitola 1

Start aplikacie

V tejto kapitole zacneme od zaciatku. UkdZeme vam, ako GRAMPS spustit’ a ako v pripade potreby ziskat’ pomoc.

1.1 Start aplikacie GRAMPS

GRAMPS moéZete spustit nasledovne:

Z menu Aplikacie Zvolte GRAMPS v zozname programov zobrazenych v menu Aplikdcie na vaSom pocitaci. (Umiestnenie
a vzhlad tohto menu sa mdZe medzi distribiciami Linuxu nepatrne 1i§it.) Na desktope GNOME ndjdete GRAMPS v
Aplikdcie — Ostatné.

Z prikazového riadku Ak ste v Linuxe zbehly/-4 a pracujete rad/rada s prikazovym riadkom, mozete GRAMPS spustit’ v
termindli prikazom gramps a kldvesou Enter .

Ak si prajete aby GRAMPS pri Starte otvoril konkrétnu databazu, alebo aby importoval ur¢ity stibor, mdzZete pouZit' ndzov
suboru ako argument prikazového riadku:

gramps nazov_suboru.grdb

kde nazov_suboru.grdb je meno siboru, ktory chcete otvorit. Prikazovy riadok poskytuje ovela viac moZnosti na
spustenie GRAMPSu, a jeho prostrednictvom je mozné vykonavat rozli¢né tikony.

1.2 Vyber databazy

.....

Pre otvorenie databazy zvolte bud’ Novy a vytvorite novi databdzu, alebo Otvorit’ a otvorite existujicu. GRAMPS zachovéva
zdznam o otvoreni databdz. MéZete si z nich vyberat' v rozbalovacom menu po kliknuti na Sipku vedla tla¢itka Otvorit.
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Redinny strom  Zobrazil Pomocnik
-

| Gramplety [ Meno cbsanuie - . Majst) = Wymazat
&b Osoby
& vetahy
5 Rodiny
{1 Rodokmedi

Meng I Fohlavie  |Ddtum narodenia | Détum urmrtig

/3 Udaje o udalostiach
A Zdroja

() Lokality

T Média

Bl Archivy

[&] Pazndamky

0

Obr. 1.1: Uvodné okno

1.3 Kde najst pomoc

V GRAMPSe je menu Pomocnik kde moZete ndjst rady. M4 tieto poloZky:

Uzivatelsky manual Elektronickd verzia manudlu ktori mdZete otvorit pri préci s programom GRAMPS.
FAQ Zoznam najcastejSie kladenych otdzok o GRAMPSe.

Tip dha Zobrazi dialégové okno ,, Tip dia“.

Stav pluginu Tento dialég zobrazuje stav vietkych modulov vratane tych ktoré vytvoril a pridal uZivatel.

Domovska stranka GRAMPSu Link na www stranky projektu GRAMPS, otvori vas web prehliada¢ a pripoji sa na stranky
projektu.

konferencie GRAMPSu Otvori sa web stranka konferencie GRAMPSu. MoZete si prezerat’ archivy konferencie alebo zapojit
sa.

Poslat’hlasenie o chybe Zvolte tito poloZku pre zaslanie ozndmenia o chybe do nésho systému na sledovanie chyb. (GRAMPS
je zivym projektom. Chceme vediet’ o vSetkych problémoch s ktorym sa stretnete, aby sme mohli pracovat’ na ich vyrieSen{
v prospech nds vsetkych.)

O aplikacii Téato poloZzka zobraz{ v§eobecné informadcie o tej verzii GRAMPSu ktord prave pouZivate.
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Kapitola 2

Hlavné okno

2.1 Uvod

Strom foidlsy axaspis - GRAMPS

Radinr stram  Editovaf fobrazif [sf Zalofky Fostavy Mastroje Pomocnik
E - C] e =
E Gramplety Meno abeahje - i Majst | %, Vymazaf
a4 Oisaby z
Mann 1o |Pohiavie  |Datum naradenia |Ddtum Gmrtia |
s vetahy Gamer. Jane McClellan 670 2ena 1550-14-27
& Poding Games, Jason Richasd 11047 i 1575-10-20
1% Rodakmer Games, jerniae 5, 1625 Eena 1&80-058-11 1964 -06-20
_-'l_'.l'.lclull.-u udalostiach Gamer, josse & 162% muZ 187 6.06-10 193940121
) Tdroje Gamer, jahn [oseph 1188 mui 1661.08-1%
(2} Lakality Gamee, Jahn Roger 1136 mu 1525-10-25
o Midis Gamer, Jasaph 1144 mLid 1raz
i archivy Gamer. Kathnyn Mary 1180 ann 1952-09-10
— Gaimesr, Loywid 11105 mad 1623-11-148 1911-01-21
" (e L fiamer, Lewis Ander.. (44 mus 1BS5.06-21 19110628
Gamer, Louclla Mara Zoria
er, Margarat Ann !
amnor Marmusribo B Fomn .
[120349] Gamer, Margarel dnn [praviuckal 208002080

Obr. 2.1: Hlavné okno GRAMPSu

Hlavné okno GRAMPSu obsahuje nasledovné prvky:

Lista menu Lista menu je najvyssie umiestnend lista (hned’ pod ndzvom okna) a umoZiiuje pristupovat’ ku vSetkym funkcidm
Grampsu.

Nastrojova lista Ndstrojovd lista je hned pod liStou menu. UmoZiiuje pristupovat’k najcastejSie pouzivanym funkcidam GRAM-
PSu. Vzhl'ad ndstrojovej lity sa dd nastavit' v dialdgu Editovat’ — Preferencie . MoZete ju tieZ tiplne skryt volbou Zobrazit
— Nastrojova lista.

Indikator procesu Indikdtor prebiehajiceho procesu sa nachddza v l'avom spodnom rohu okna GRAMPSu. Ukazuje postup
¢asovo ndro¢nych operdcii, akymi si napr. otvdranie a zatvaranie rozsiahlych databdz, import a export do inych formatov,
generovanie web stranok, a pod. Ak nevykondvate Ziadnu z tychto operacii, indikator sa nezobrazi.

Stavova liSta Vpravo od Indikdtora prebiehajiceho procesu, na spodnej Casti okna GRAMPSu sa nachddza stavova lista.
Zobrazuje informéciu o prave prebiehajicej ¢innosti aplikdcie GRAMPS a kontextové informacie o zvolenych polozkach.

Zobrazovacia plocha Najvicsia plocha v strede okna GRAMPSu je urcend na zobrazovanie. Rozsah zobrazovanych ddajov
zavist od préave zvoleného pohladu. Pohlady st podrobne rozoberané niZSie.
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2.2 Pohfady

Genealogické informécie su rozsiahle a mdZu obsahovat’ extrémne vela podrobnosti. GRAMPS zvldda ich zobrazovanie tak,
7e informécie rozdeluje a organizuje do série Pohladov. KaZdy z nich ukazuje len &ast celkovej informdcie, zvolenej podla
jednotlivych kategdrii. JasnejSie si to ukdZeme pri popise jednotlivych kategorii:

Pohl'ad Gramplety Zobrazuje rézne gramplety - drobné utility ktoré vdm mézu pomdct pri vaSom badani.

Pohl'ad Osoby Zobrazuje zoznam vSetkych 0s6b v databéze

Pohl'ad Vztahy Zobrazuje vztah aktivnej osoby k inym osobdm. Tyka sa rodi¢ov, manzelov a deti.

Pohl'ad Rodiny Zobrazuje zoznam vsetkych rodin v rodinnom strome

Pohl'ad Rodokmen Graficky zobrazuje strom predkov pre zvolend osobu

Pohl'ad Udalosti Zobrazuje zoznam v3etkych udalosti zapisanych v rodinnom strome

Pohl'ad Zdroje Zobrazuje zoznam zdrojov v databéze

Pohlad Lokality Zobrazuje zoznam miest popisanych v databdze

Pohl'ad Média Zobrazuje zoznam medidlnych objektov popisanych v databdze

Pohl'ad Archivy Zobrazuje zoznam archivov databazy.

Pohl'ad Poznamky Zobrazuje pozndmky v rodinnom strome.

Pohl'ad HTML Zobrazuje lokality prostrednictvom Geoview (experimentdlne).

Predtym ako sa budeme zaoberat’ popisom kazdého z Pohl'adov, povedzme si ako pohlady prepinat.

2.3 Prepinanie pohladov a spésobov zobrazenia

Okrem 11 rdznych pohladov existuji naviac eSte dva rozne reZimy prehliadania. V ktorom préve ste, rozliSite jednoducho: ak
vidite vertikédlne zoradené ikony v bo¢nom paneli na l'avej strane okna, ste v reZime Bo¢ny panel.

Ak naopak miesto ikon vidite rad zaloZiek s nadpismi /Osoby, Vztahy, Rodiny, Rodokmeri, Udalosti, Zdroje, Lokality, Média a
Archivy/, usporiadanych vodorovne naprie¢ celym oknom, ste v reZime prehliadania pomocou zalozZiek. ReZimy mdZete prepinat’
volbou Zobrazit' — Bo¢ny panel.

V reZime Bo¢ny panel mdZete Zelany pohlad zmenit kliknutim na niektord z ikon bo¢ného panela.

i Strom sy axasple - GRAMPS
Radinr stram  Editovaf fobrazif [sf Zalofky Fostavy Mastroje Pomocnik
- W ':AI .-J el * F =
E Gramplety Meno abeahje - o Majst %, Vymazaf
‘:D’"b" Hang 1o |Fahsavie  |mitum narosenia |Ddmm dmria [~
i Vztahy Gamer. Jane McClellan 670 2ena 1550-14-27
& Poding Games, Jason Richasd 11047 i 1575-10-20
1% Rodakmer Games, jerniae 5, 1625 Eena 1&80-058-11 1964 -06-20
_-'l_'.l'.lclull.-u udalostiach Gamer, josse & 162% muZ 187 6.06-10 193940121
) Tdroge Gamer, john Joseph 1188 mu 1661.008-1%
(2 Lakality Gamer, Jahn Rogar 1136 mud 1575-10-2%
o Médid Gamer. Jaseph 1194 L 1792
i archivy Gamer. Kathnyn Mary 1180 ann 1952-09-10
X Games, Lewis 11105 mui 15623-11-18 1911-01-21
" (e L fiamer, Lewis Ander.. (44 mus 1BS5.06-21 19110628
Gamer, Louclla Marie 1183 Zoria
Gamer, Margarat Ann
Gamor Marnsribo 1R=3 fams o
[120349] Gamer, Margarel dnn [praviuckal 208002080

Obr. 2.2: Rezim Bo¢ny panel
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V reZime zédloZiek sa Zelany pohlad zvoli kliknutim na zodpovedajicu zdlozku.

BEFnm iilisg orasple - GRAMES

Rodinrg stram  Editovaf fobrazif [sf Zdlodky Fostavy Nastroje Pomocnik
E-a D CEa e F -
O Gramplety &Osaby | Givztahy ERoding | ©Rodakman D Udaps o udalostiach S7droje O Lokality | MaS BArchivy | 4Fozndmin

Mer alsah uje - o/ MA)sE = Vymazaf
ww___ 0 [Penivie  Ddtum naredanta |Disum dertte =

Carrer, fahn |esephy 1186 L 1551-08-15

Gamer, fahn Aoger 1136 ik 1525-10-25

Camer, faseph 1104 mu 1792

Gamer, Kathnn Mary 1180 Zona 1652.09. 10

Camier, Lawis 1210% L 1B23.11-18 1911-01-21

Gepmer, LEwls Arader 1BE3-06-21 19E1-06-28

Gamer, Loualla Marie 1183 ana

Gamer, Margaret Ann 11039 2ena 1551-07-18 1952-02-10

Gamer, Marguarile (%] Tena

Gamer, Mara 1642 Zena

Camer, Mark Gerard 1285 mui 1652 14-16 =
[194] Gamer, Lewis Andersan 208052050

Obr. 2.3: Prehliadanie pomocou zdloZiek

2.4 Pohlad Gramplety

Pohl'ad Gramplety zobrazi viacero okien/utilit GRAMPSu pomenovanych ako Gramplety, ktoré mozu byt uZito¢né pri vasom
skiimani. Pri otvoreni sa ukdZu dva z nich (uvitaci a najviac zastipené priezviskd), dalSie moZete pridat’ kliknutim pravym
tlacitkom na plochu.

Podrobnejsie informacie ndjdete tu: Gramplety. Na tomto mieste uvddzame len prehlad ich funkcii.

e Vek k danému datumu: Vypocita vek kazdej osoby z rodinného stromu k danému datumu
o Kalendar: Zobrazi udalosti viaZice sa k danému diiu a roku
e Novinky: Spristupni strdnku o novinkdch z GRAMPS wiki

e Rodokmeii: Zobrazi komprimovany strom s najbliz§imi priamymi predkami ako aj rozdelenie podl'a generdcii. Pre zobrazenie
zodpovedajicich zdznamov kliknite na link

e Gramplet Python: Zobrazi okno so shellom Pythonu. Je to Sikovné aj na vypocet ddtumu, alebo pre rychly pristup k pythonu
e Zdiznam o sedeni: Zobrazi zdznam o pristupoch k ddtam ktoré boli v aktudlnom sedeni upravované alebo zmenené ¢i zmazané
o Statistika: Zobrazi okno so sumarnou 3tatistikou aktualneho rodinného stromu: po&et osdb, muzi, Zeny, medialne objekty atd.
e Gramplet okno s priezviskami: Zobrazi okno s najéastejSie zastipenymi priezviskami

e Co ostdva urobit Do tohto okna moZete zapisovat’ zoznam toho ¢o je nedokoncené, alebo iné vaSe pozndmky. Na ulahéenie
vedenia vaSich vyskumov mozete mat’ vytvorenych viacero takychto grampletov.

o NajcastejSie priezviskd: zobrazi 10 najfrekventovanejsich

e Uvitaci Gramplet: Okno Vitajte v GRAMPSe




GRAMPS Manuil V3.1
8/0

priklad grampsl.2M - GRAMPS

Rodinng stram Editowval Zobrazil |si Zostavy Nastroje Pomocnik
¥ Gramplety
& osony “ | =| Panel s priezviskom i —E Vek k détumu
&) Vztahy allen Alvarado same Ball Beauliey = | Zapite ditum a kiiknlte na tiaéitkn
{ Rodiny Benson Blanco BOUCher ey E-E:IE:;EEE%?J: sgt:?-r}:u}.caggleeﬁ;
. Eraoks Bush Beanger Christiansen Cross moEng vykaonaf triedenie podfa stinca
i; Rodokmer CrUZ piaz vemingus: DOUGIAS puncen weku, Dvojklikom na riadok je moZna ho
[ Udaje o udalostiach | |pue: FATIET Flayd sord Fose F2e prazaral & upravovat,
ﬂ_‘,zﬂm_le Gal‘r‘ler Gamett GiDDS Giv Gesein Green Déksm:
i) Lokality Guse Hale Hansen Hars Hart HaWkins Hegmes LIk
i i kel JAMES ariewsy] [IMENSZ jmen Spustit
'a-i Media rudeen Efstarsan L3 ndr',r Lane Lapainte Lasears
B archivy Leferere Lessard Lesendonsy Lévesque Marin
o Poznamky mecoy MOFENO Mors moss Mz Hes
Kiplumn Oiear Sshorna PEIQE raimer Farent
Payne Fotars ctiowdd Foole Pater Poulve
Reed Reeves Aeynolds Rtode Rokiraon
Dl plosiim e mee i o o e -
[11105] Garner, Lewis {prastryko) CTERE

Obr. 2.4: Pohl'ad Gramplety

2.5 Pohlad Osoby

Pohlad Osoby zobrazi zoznam osdb v databdze. Osoby si zaradené do skupin podla priezviska. Kliknutim na Sipku ¢i iny
indikétor vlavo od mena rodiny sa ukdZe iplny zoznam 0sdb s tymto menom. Dal§im kliknutim sa zoznam ,,zroluje*.

Pohl'ad Osoby zobrazuje niekolko stipcov s informaciami o osobach. Stipce moZete pridévat alebo odstratiovat’ pomocou dialégu
Nastavenie stipcov (Editovat — Nastavenie stipcov) a zaskrtnutim poliok. V pohl'ade Osoby je moZné menit aj usporiadanie
stpcov kliknutim a premiestnenim my3ou. Po uskuto¢neni zmien potvrdte zmeny tla¢itkom OK, &m sa nové usporiadanie prejavi
v pohlade Osoby.

| OO0

_“| Nastavenie stipcov
Nastavenie stlpcov je dostupné a funguje rovnako v kazdom z pohfadov.

Wybirat stlpos - GRAMPS

Zobrazif [Nazov stipea

¥ 10

L Fohlavie

” D tum marodenia
Miesto marodenia

¢ Datum dmrtia
Miesto Gmrtia
ManZelikal
Posledna zmana

¥, Zrusii + Ok

Obr. 2.5: Nastavenie stipcov
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2.5.1 Filtre

Genealogické databdzy modZu obsahovat informacie o velkom poéte 0s6b, rodin, lokalit a objektov. MdZe sa potom lahko stat,
Ze v konkrétnom pohlade bude velmi dlhy zoznam, s ktorym sa obtiaZne pracuje. GRAMPS poskytuje dva r6zne spdsoby ako to
zvlddnut’ filtrovanim zoznamu na taky rozsah, ktory sa l'ah$ie zvlada. St to met6dy Prehladdvanie a Filtrovanie. Prehladdvanim
sa hl'add zobrazeny text. Naproti tomu filter zobrazi prvky ktorych ddta vyhovujud kritéridm filtra.

Prehl'addvanie je jednoduchd a rychla metdda. Po zapisani do poli¢ka a kliknuti na Néjst’ sa zobrazia len tie riadky ktoré vyhovuji
napisanému textu.

Ako druhy spdsob mdZete pouzit bo¢ny panel s filtrami, ktory sa zobrazi v pravej Casti displeja. V tom pripade nie je dostupny
panel pre vyhladdvanie. Panel s filtrami umoZiiuje interaktivne zostavit' stibor pravidiel ktoré sa maji pouZit. Filter sa uplatiiuje
na zdklade pravidiel a idajov, nie na zdklade toho €o je zobrazené.

@ Prehladavanie/ Filtrovanie

Prehladavanim najdete len presne sa zhodujlci text. Ak je zobrazeny datum ,Jan 1, 2000“ , hfadanie
,1/1/2000" zlyha, ale filter ,1/1/2000“ bude Uspesny.

Stram roding 1 - GRAMPS

Aodinng strom  Editoval Zobrazit st Zdlodky ZFostawy Méstroje Pomocnik
B Gramplety ne Fohlavie | Datum narodenia Pilter »
i Osaby mith Memns
&% vztahy Sntith, Ingeman muk ckale 1770
h Rodiny Smith, Martin il medzi 1794 4 17¢
1" Rodekmef Paohlavie wietci -
[ Udaje o udalastiach [dtum naroden ia
P Zdroje D&tum ametia
'm Lokality Lidako=s -
;-:-E PG Markar .
Archi
- 'W' Paznamka
& Parnamky
Viastny filter uivatels | Mufi narodeni pred 1... 'l
Poudit raguldme virazy
 Majst Risdat
. v
[137] Smith, Edwin Michaal 2042

Obr. 2.6: Zobrazenie ovladacich prvkov filtra

Pri otvoreni databdzy sa neuplatiiuje nijaké filtrovanie. Napr. v pohlade Osoby si beZne uvedené vietky osoby.

2.6 Pohflad Vztahy

Pohlad Vztahy ukazuje vSetky vztahy zvolenej osoby, ktort nazyvame Aktivna osoba. Konkrétne, pohlad ukazuje jej/jeho
rodi¢ov, manzelov/-Ky a deti.

Pohl'ad Vztahy bol navrhnuty tak, aby umoziioval rychlu navigdciu. Zvolend osobu zmenite na aktivnu kliknutim na jej meno na
stranke. Kazdé meno je v skutoc¢nosti hyperlink, podobne ako na web stranke.
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priklad grampszl.&M - GRAMPS

Rodinny stram Editowval Zobrazil |si Zélokky Zostawy Nastraje Pamochik

U, orame e Garner, Lewis o
& Osoby I: 11105
i Vztahy Maredenie: 18.11.1823 v Mascow, 1D
h Radiny LIyt i 21.1.1911 v Twin Falls, 10

i, Rodokmer

S i = Rodiéla: F19 =] & ~
3% Udaje o udalostiach o -

Bc: Gamer, losaph o

£l Zdraje Marodenie: 1792, Omrtie:
(a) Lokallty Matka: Edwards, Lucy %
o Madis Maradenie: I7.1.1700, Umitie: 2.4 15870
& Archiy Surodencl: . [#
- . 1. Garnen Robert W, o
T i Narodenie: 24.4.1527, Umrtie: 3.2 1916

= Z. Gamer, Lewis @ )
Narodenie: 18.11.1823, Umrtie: 22,1.1911
3. Gamer, Andersan o

MWarodenie: 22,1.1825, Umstie: 7.4.1887 O
[11105] Garmner, Lewis (prastriko)

Obr. 2.7: Pohl'ad Vztahy

Pohlad Vztahy zobrazuje nasledovné sekcie:

Aktivna osoba V hornej Casti okna sa zobrazuje meno, ID, informdcia o narodeni a dmrti aktivnej osoby. Ak je k dispozicii
fotografia, zobrazi sa vpravo. Vedla osoby je symbol oznacujdci pohlavie a tla¢itko Editovat. Po kliknuti na toto tlacitko
sa otvori okno umoziiujice upravovat vSetky tidaje o osobe.

Rodicia Sekcia Rodicia zobrazuje rodiny v ktorych je osoba dietatom. Je mozné mat viacero rodicov, preto je viacero sekcii
rodicov.

Rozsah zobrazovanych informécii sa riadi prvkom z menu Zobrazit. Menu umoZiiuje skryt’ alebo zobrazit’ podrobnosti
(informécie o narodeni a tmrtf{), a ukdzat alebo skryt sirodencov. Vedl'a kazdej uvedenej osoby je tladitko Editovat, ktorym
mdZete upravovat’ podrobnosti o danej osobe.

Informécie o rodine je mozZné priddvat, editovat’ ¢i odstranit’ tladitkami vedla nadpisu Rodi¢ia. Rodi¢ov je mozné pridat’
bud’ tladitkom Pridat’ alebo Zvolit’ (druhé tla¢itko). Tla¢itko Pridat’ vytvori novid rodinu kde aktivna osoba bude uvedena
ako dieta. Tlacitko Zvolit umoziiuje aby ste si zvolili rodinu zo zoznamu uz existujicich rodin, a potom pridali osobu, ako
dieta tejto rodiny.

Existujdcich rodi¢ov moZete editovat’ pomocou tladitka Editovat vedla rodi¢ov. Ak zvolite tla¢itko Vymazat,, aktivna osoba
bude odstranend ako dieta tychto rodicov. Tlacitkom sa nezrusi vztah medzi rodi¢mi.

UPOZORNENIE

® Ak nie ste opatrny/-a, mdze sa vam podarit vytvorit viac rodin s rovnakymi rodi¢mi. Zriedkakedy je
to zamerne. GRAMPS zobrazi varovny dialdég zakazdym, ked sa pokusite pridat’ novl rodinu, ktora
by mala rovnakych rodi¢ov ako uz existujuca. V tom pripade zruste editovanie a vyberte existujicu
rodinu tlacitkom Zvolit.

Rodina Sekcia Rodina sa podobd na sekciu Rodicia a zobrazuje rodiny v ktorych je aktivna osoba rodicom. Je moZné mat
viacero rodin, preto je mozné mat viacero sekcii Rodina. Kazda rodinna sekcia zobrazi manZela/-ku a deti.

LG

POZNAMKA

el Termin manZel/-ka pouzivame pre zjednodu$enie. Pritom prosim majte na pamati, ze manzel/-ka v
skutonosti mdze byt partner mimo zvézku alebo registrovany partner, ¢i podobny typ vztahu medzi
dvomi osobami. Partnerské/manzelské vztahy nemusia byt len medzi muzom a Zenou.
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Rodinu mdzete pridat tlac¢itkom Pridat’ manzela na nastrojovej liSte. Vytvori sa takto nova rodina s aktivnou osobou
uvedenou ako otec ¢i matka.

Tla&itko Editovat, ktoré je vedla manZela, umoZni robit’ dpravy v zobrazenej rodine. Kliknutim na Zmazat' sa odstrani
osoba zo zobrazenej rodiny.

@ UPOZORNENIE

Odstranenim osoby sa rodina nevymaze. Osoba je odstranend len ako otec alebo matka, ostatné
vztahy v rodine ostavaju zachované.

, POZNAMKA

| Terminy ako otec a matka pouzivame pre zjednodu$enie. Terminy otec a matka pouzivame, aj ked v
rodine nie su nijaké deti. Aby sa veci nekomplikovali, pouzijeme konvenéné nazvy otec a matka aj v
pripade vztahov muz/muz &i Zena/Zena.

Rodi¢ov a manZelov mdZete usporiadat’ tlatitkom Usporiadat. Této volba bude k dispozicii len vtedy, ak existuje pre
aktivnu osobu viac rodi¢ov ¢i manzelov. Tymto tlacitkom sa otvéara dialég na usporiadanie rodin.

Zaavil 15aar adat vetahy CRAMES

vzfahy radifov

Qec Melka

Carner, Iasepn Fowareds, Lucy

Rodinné vztahy

I dl'l::":!'n"l:kdj ';E'_‘f;':i""""""""“““““““““““"""

Zielinski, PFosbe Znily mdizelia

|Hzm.&n‘]| W ok ]

Obr. 2.8: Okno pre dpravu vztahov

2.7 Pohflad Rodiny

Zoznam rodin zobrazuje vSetky rodiny v databdze. V tomto pohlade mdZete rodiny prezerat, upravovat alebo vymazat. V
zdkladnom pohlade sa zobrazia ID, otec, matka a vztah. Deti sa v tomto pohl'ade nezobrazuju.
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Strom # oy asasphs - GRAMPS

fodinmy stram  Editovat fobrazif falofky fostawy Mastrops Pomocniic
G- [ a2
& Gramplety D alssafije . o Hajst| Y Yymazat
& Osaby o Otec Batka vztan =
& vztahy 31 wiamer, Allen Carl Gamer, Rita Marie  manzelia
F10 Ball. Jasger Suirod, Argeling manielia
13 Rodakmer F 100 Ball, Gary Richard Cruz, judy Denige mankelia
_-'l_'.l'.lclull.-u utalostiach  F101 Ermwcryk, Douglas Cruz, Patti Jo manielia
£ Taroje F10Z  Poulsen, Randall Les  Mieich, Lisa Dawn manialia
(2} Lakality F102  Blake, Corsad Fulz, Catharina manialla
& M F104  Cunnirgham, Willkam,,, Park, Susannah mangalia
n.ﬂr\:hl-'uljl' F105 Hlal.:e. Gearge Cunningham, Sally 5a... manalia
= F106 |imdniee, George Han.,. Silva, Mildoed mantelia
£ Poznamiy F107 Douglas, Sbeaham &lwarado, Nancy manielia
Flog Ahvarado, Col. Charles  Parent, Eloanar manzelia
Fl09 Paramt, Captjacoh C. |amas, Jane manitalia
E11 Wiariar Bartin Annarts Bana Claes Rallis mianfalla -
730734

Obr. 2.9: Pohl'ad Rodiny

@ UPOZORNENIE
Na rozdiel od pohfadu Vztahy, kliknutie na tlagitko Vymazat v tomto pohfade odstrani z databazy rodinu.
Osoby ostanu, ale vSetky vztahy medzi osobami v rodine sa odstrania.

2.8 Pohlad Rodokmen

Pohlad Rodokmeii zobrazuje rodinny strom predkov Aktivnej osoby. V zdvislosti od rozmeru okna dokdZe zobrazit' aZ pit
genericii. KaZd4 osoba je zastipend obdiZnikom s ozna¢enim mena, ditumom narodenia, Gmrtia a prip. fotografiou. Z kazdého
obdiZnika vystupuji dve linie. Horna ukazuje na otca, spodnd na matku osoby. PIné &iary zobrazuji vztah narodenia, zatial ¢o
bodkované Ciary vztahy iné, ako napr. adopcia, vztah nevlastného rodica, pestinstvo atd. Nalavo od Aktivnej osoby je tlacitko
so Sipkou vlavo. Ak md Aktivna osoba deti, kliknutim na toto tlacitko sa otvori zoznam deti danej osoby. Zvolenim niektorého z
deti sa z neho stane Aktivna osoba.

H priklad_ grampsl.&M - GRAMFS

Aodimny stram  Editoval Zobrazit st Zaloby Zostawy Nastroje Pomocnik
¥ Gramplety
&) Osoby
& Vztahy
ﬂ Radiny
i} Rodokmer Gamar, Lawis Anderson|  Gamer, Robart W, ]
*
7 Udaje o udalostiach +2213EE:'1E§151 4.10.184% *
Gamer, Jesse .| Zlelifiskl, Phoebe Emily]
£} 2drole ~18.6.1876
7 Lokality Y e rinisan B
_ Martel, Luslla facques Martzl, Henry |
& Midis +23,1,1852
+ 9041991 4.4, 1840 ¢
£ Archivy Hébert, Ruth Ann ]
& Poznamky
[1623] Gamer, |esse \.

Obr. 2.10: Pohl'ad Rodokmeii

Sposob zobrazovania mena deti v menu sliZi pre rozliSenie medzi vetvami stromu bez potomkov, a pokracujiicimi vetvami.
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Deti, ktoré maji deti, sa zobrazujui tuénym typom pisma a kurzivou, zatial' ¢o deti bez potomkov sa zobrazia beZnym typom
pisma. Ak mad aktivna osoba iba jedno dieta, nezobrazi sa nijaké menu (moZnost je iba jedna), a z dietata sa stane Aktivna osoba
po kliknuti na tlacitko so Sipkou.

* Gamer, Richard Eugene Pelletier, Esiguio
# Upravit _
| Kopirovat Leclerc, Sesaria
manzelia k|
T Y+ Garner, Francis William
Deti » % Garner, Michael Stanley
Rodicia » * Garner, Barbara Jo
Viaze sa niekt.ddajom k * Garner, Kathryn Mary
A Domov * Garner, Peter George
- = * Gamner, Bernadette
o Ukazaf_utfrazky * Garner, Louella Marie
Zobrazit daj o manzelstve Gamer, Cecilia
Sty stromu * A Gamer, Mark Gerard
Rozsah stromu LAY Garner, John Joseph

* Gamer, Margaret Ann

Obr. 2.11: Menu deti

Na pravej strane okna su dve tlacitka so Sipkami vpravo. Po kliknuti na horné sa Aktivnou osobou stane otec Aktivnej osoby.
Kliknutim na spodné sa Aktivnou osobou stane matka Aktivnej osoby.

&4 Rodiny

i+ Rodokmefi Garner, Eugene Star

A Udaje o udalostiach Gamer, Richand Bagenel [+

£ Zdroje F *1947-02-28

it Lokality + —

o8 Madi4 Garner, Richard Eugene

- # Uprawvit

& Archivy Kopirowvat |

[ Poznamky manZelia ]
Strodenci ¥
Deti [J
Rodigia k
ViaZze sa niektdajom k

[1177] Garner, Richard Eugene 4 Domov

# Lkazal obrazky
Zobrazit Gdaj o manZelstve
Syl stromu 2
Rozsah stromu k

Obr. 2.12: Osobné kontextové menu

Kliknutim pravym tlaéitkom do raméeka lubovolnej osoby v pohl'ade Rodokmeii vyvoldte kontextové menu. Kontextové menu
okrem iného obsahuje pod-menu s polozkami: ManZelia, Sturodenci, Deti a Rodicia danej osoby. Neaktivne (sivé) pod-menu
indikuje, Ze v danej kategdrii nie su data k dispozicii. Podobne ako u horeuvedeného menu tykajiceho sa deti, rodicovské menu
a menu deti rozliSuje medzi rodinami bez potomkov a medzi pokracujicimi liniami.
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2.9 Pohfad Udalosti

Udalosti mdZu byt spolo¢né pre viaceré osoby a rodiny. Pohl'ad Udalosti zobrazuje zoznam vSetkych udalosti zaznamenanych v
databdze. BeZny pohlad ukazuje Popis, ID, Typ, Ddtum, Miesto a Pri¢inu udalosti.

r priklad_grampsl.8M - GRAMFS:
Roedinny strom  Editoval Zobrazil Zalozky Zostavy Nastroje Pomodnik

2 Gramalety |Pﬂ|3|5. absahje B | o Wajst | % Vymazat
& ooty Popis D Typ Détum Lokalita =
iy Vztahy EDZ18  Omrtie 4,10,1900 Columbus, N
i Rodiny EDZ48  Narodenie 1526 McAlestar, OK
iy Rodokmed E0ZG61  Umrtie ‘Watarloo-Cedar Falls,|
% Udaje o udalostiach E0328  Marodania Sault 5te, Maria, MI
£ Zdreje E0356  Narodenie 1754
(3 Lokallty E0395  MNarodenie 1752
= Médis E0420  Marodenie 1718
- E043%  Marodenie 0.8.1868 COrlando, FL
S Archivy E0437 Omrtie 081933 Dublin, GA
& Poznamky E0475 Narodenie 0.11.1898 Orlanda, FL
E0488  Marodenie Orlamdo, FL
E0511  Umrtie 221110925 Mewton, A
1i Facase Bl ol L N ] = =
[1623] Gamer, |esse . 34033403

Obr. 2.13: Pohl'ad Udalosti

® UPOZORNENIE
Udalosti m6zu byt spolo¢né. Pomenovaniu udalosti by ste mali venovat pozornost a zaistit, aby kazda mala
jednoznaéné a popisné meno. Pomédze vam to pri vyhfadani v pripade ak sa rozhodnete udalosti zdiefat.

Zoznam udalosti mdZete usporiadat’ obvyklym spdsobom kliknutim na zahlavie stipca. Jedno kliknutie pre Vzostupne druhé pre
zostupné radenie. Na priddvanie, odobratie a zoradenie zobrazenych stipcov moZete pouzit dialég Nastavenie stipcov.

2.10 Pohlad Zdroje

V pohl'ade Zdroje sa zobrazuje zoznam zdrojov informécii uloZenych v databdze. MoZe obsahovat rozli¢né dokumenty (rodné,
umrtné listy, sobasne atd’.), knihy, filmy, ¢asopisy, osobné denniky, t.j. prakticky vSetko, ¢o méZe poskytnit genealogickd
informdciu. GRAMPS umoZiiuje uvddzat zdroj pre kazdd udalost ktord zaznamendte (narodenia, imrtia, svadby atd’.). Pohlad
Zdroj uvadza o zdroji toto: Nazov, ID a Autor, pripadne Publikované informacie ktoré sa k zdroju viazu.

Zoznam Zdrojov mdZete usporiadat’ obvyklym spdsobom kliknutim na zahlavie stipca. Jedno kliknutie pre vzostupné, druhé pre
zostupné radenie. Na priddvanie, odobratie a zoradenie zobrazenych stlpcov mdZete pouZit dialég Nastavenie stlpcov.
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] Strom § oy asaspis - GRAMES
fodinmy stram  Editovat fobrazif falofky fostawy Mastrops Pomocniic

= i R R

& Gramplety Nz sbsahije - Hajst ' Vymazat
aﬂmw Hazow 1 ALt Fuillecyand Infarmacis

i Vztahy Import fram tesiz.ged  S0O03

6 Rading Warld af the Wierd S0002  John Jacek Jing..

1= Radokmer

[ Udaje o udalostiach
l';.‘ Lokality

il Midia

& Archivy

& Foznimky

22

Obr. 2.14: Zdroje

2.11 Pohlad Lokality

Pohl'ad Lokality uvddza zoznam miest v ktorych sa odohrali udalosti zachytené v databdze. M6Zu to byt miesta narodenia,
tmrtia, miesto konania svadby 0s6b, ako aj ich bydlisko, zamestnanie, adresy $kolské, alebo akékolvek iné myslitelné odkazy
na zemepisny tidaj. Polozky pohladu Lokality si Meno lokality, ID, Farnost, Mesto, Okres/kraj a Krajina. Kazdy zo stipcov sa
mdZe pouZit na zoradenie podla obvyklych pravidiel. Pre nové usporiadanie zobrazenych, a na pridanie novych stipcov moZete
pouzit' Dialég pre nastavenie stipcov.

Po zvoleni lokality moZete skusit’ zobrazit’ dané miesto tlacitkom Google Maps. Otvori sa vas predvoleny web prehliadac a pre
zobrazenie lokality sa pouZije bud’ jej meno, alebo zemepisné siradnice. MoZnosti tejto funkcie si v§ak obmedzené a neprindsaji
vZdy ocakdvané vysledky.

H priklad grampsl.&M - GRAMPS

Rodinny strom  Editoval Zobrazil Zaloiky Zfostavy Nastroje Pomodnik
3 Gramplety Mene lokality obhsahuje | = o MajsE| | % Vymazat
soh =
& osovy Mana lokality o |uiica Mesto | Stat |
& Vztahy Aberdean, 5D P1643
i} Rodiny Aberdaan, WA P1131
{1 Rodokmen Ada, O P1366
[ Udaje o udalostiach  Adjuntas, PR P1293
Al Edreje Adrian, Mi POaG1
() Lokallty Aguadilla, PR PO9G2
o8 Modis Akran, OH P1130
& archivy Alamogordo, MM P1325
= Pozni Albary, G POSTD
L LBy Albany, MY 1446
Albany, OR P10as
Albert Lea, MN Pl12a0
Albertville, AL POBES =
[15:23] Gamer, |esse V. 852852

Obr. 2.15: Lokality
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2.12 Pohlad Média

Pohl'ad Médi4 je zoznam Medidlnych Objektov pouZitych v databize. Medidlnymi objektami sd akékol'vek stbory, ktoré st nejako
spojené s uloZzenymi genealogickymi dédtami. Technicky, ako medidlny objekt je moZné uloZit akykol'vek sibor. Najcastejsie to
st obrézky, zvukové sibory, animécie atd. Zoznam poloZiek uvddza nasledovné: Ndzov, ID, Typ, a Cesta k Medidlnemu Objektu.
Na nové usporiadanie zobrazenych stipcov mozete pouzit' Dialég pre nastavenie stipcov, ktory sa riadi obvyklymi pravidlami pre
triedenie. Hornd ¢ast okna GRAMPSu zobrazuje ndhlad (ak je k dispozicii) a informéciu o Medidlnom Objekte.

Biram el ey agasphe - GRAMES

Fadinmy stram  Editovat fobrazif Zalafky Lostawy Mastrops Pomacnik
Il R i
2 Grampleny
& Osaby
i vztahy
ﬁ Radiny -
56 Rosakmat Nazow shsahuje = tiajse % Wymazaf
(3 Udaje o udalostiach Nazew o) e Cesta Ditum
S Zdroje 1587 _expaditionsm.. a1l imageipeg 1897 _expeditiansmanns, .,
o Lakality Eﬁd.nn-a.ksel_ﬂ.ndemm OMIE  Fnagaipeg E-'E-ﬂﬂx-.ﬁkiﬂ_ﬁ.r‘ll]‘él'iﬁll'l....
Alimehemel Q000E  imageipeg Almehsmaetjog
:'i Méxdid AntoineClaudet Q0011  imagefpng  Antomedlaudet.png
153 Ay E_W_Dahlgran anant?  image/fjpeg imnbhdaldfoptigramas?. .
[ Foznamiky Ve Qe imagedjpeg Gunnlaugur_Lanissan -,
[12039] Gamer, Margaret ann (praviuckal G

Obr. 2.16: Média

2.13 Pohlad Archivy

Podpora archivov bola zavedend uZ od verzie Grampsu 2.2. Archiv sa d4 chédpat’ ako kolekcia zdrojov. Kazdy zdroj v databize sa
moZe odvoldvat’ na archiv (napr. kniZnicu), do ktorého patri. Funkcie pohladu Archiv si podobné ako u ostatnych pohladov.

| priklad_grampsl.8M - GRAMPS
Rodinny strom  Editovaf Zobrazil Zaloiky Zostavy Nastroje Pomocnik

7 Gramplety Meng absahiuje -I o MajsE|| % Vymazaf

a Lo Mena 1% Typ Domowska LIRL Wlica

& Vatany New York Public Library RD002  Kniznica Sth Ave 2.
i Rodiny pijd u tety Marty ROO0Z  Zbierka  hrtpeilibrarygramps-projec.,. 123 Main...
iy Rodokmer

% Udaje o udalostiach

() Zdraje

{4 Lokality

& Media

£ Archivy

& Poznamky

[1523] Gamer, [esse V. 22

Obr. 2.17: Pohl'ad Archivy
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2.14 Pohfad Poznamky

Verzia 3.0 bola rozsirend o pohl'ad Pozndmky. Pozndmky si zdpisy v textovej forme; pohl'ad uvédza prehlad vietkych pozndmok
ktoré sa nachdzaji v rodinnom strome. Zobrazenie stlpcov sa da nastavit’ cez Editovat’ — Nastavenie stlpcov. Je mozné zobrazit
prehl'ad ID, Typ a Marker.

Ako typ sa mdZe uviest napr. poznamka k udalosti, pozn. k adrese, zdrojovy text, pozndmka k lokalite

Dvojklik na pozndmku v zozname otvori okno kde je moZné pozndmku upravovat. MoZete zmenit’ pismo, farbu pisma a farbu
pozadia. Kontrola pravopisu je k dispozicii v angli¢tine a pripadne aj vo vaSom jazyku.

i ELram §adllsy anample - GRAMPL
Radinmy stram  Editovat fobrazif Zalafky fostawy Mastrops Pomacniic

G- IC) = ad| & 2=

2 Grampilaty Nahlad chsahuje = ol Hajst | % Vymazat
&b Osatry Néhrad |1 Typ Markar

& vztahy Caigrbasy ol myst haanalyza-pnlaed T MO Fazn, k atribdn

& Radliny GRAMPS aid to look Tor its tree 1o him o.. NOODS  Pozn, o rodine

1 Rocakmen His name s my name, B, NOOlEe  Zdrog

_T_l.l'.ldnlr.-u udalostiach  Mames can notes, koo, This is 8 note far... BOOG1  Pozn, k rodine
'5.. Fdroge On ewary third blua moan, Lewss Anders... NOOODO Zdrojowy taaxt

() Lakality Soma note on the repa MODDE  Fozn, Archiv

2 Medid Strange, ien't it MOODE  Odenz na zdred

l'a"‘ch'-":lr The repesitary referendce from the sowr., MOOOT  Fdroj

= W have committed e gmergistically d... NOOD3  Pozn. k osobe

« Paznamky

[194]) Garmer, Lewis Anderson a9

Obr. 2.18: Pohl'ad Poznamky

2.15 Pohlad HTML

Pohlad HTML /vid’ Grampsbrowser/ pripadne Geoview vyZaduje pripojenie na siet’ a HTML kit /webkit alebo gtkgnozembed/.

Tento pohlad je zatial povaZovany za experimentdlny. Mal by poskytovat zobrazenie ddajov z Rodinného stromu prostrednictvom
internetovych map.

(1)

'L-%mrﬂ" [+

o

[ LR

& gepma

i e

Obr. 2.19: Pohlad HTML
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Kapitola 3

Sprava rodinnych stromov

Budeme sa tu podrobne zaberat otdzkami beZzného pouZivania GRAMPSu. V tejto kapitole poskytneme prehlad spdsobov ako
spravovat rodinné stromy a ako zdiel'at’ tidaje s ostatnymi genealégmi.

3.1 Zaciname s novou databazou

Novy rodinny strom (novi databdzu) vytvorite pomocou Rodinné stromy — Sprdva rodinnych stromov, alebo kliknutim na
tla¢itko Rodinné stromy v ndstrojovej liSte. Otvori sa Spravca rodinnych stromov.

it Stromy rodivy GRAMPS ax
Mena radiny |stav|Postednd zmena

[ 502 F00E .

'.-eﬂhm} 15.02. 2008 1%:47:44 Newy

priklad_gramps 27.01,2009 08:23:06

priklad_gramps1. 8M 19,02, 2000 20:56:36
(3 Ddstranit
Fremenovatl

M Zavriet akno # Otvoril rodinny slrom

Obr. 3.1: Novy rodinny strom

Zvolte tlacitko Novy, a GRAMPS prida tento zdznam do zoznamu rodinnych stromov. Ak chcete jeho predvolené meno zmenit,
kliknite na meno a zapiSte nové.

Teraz mdZete otvorit tento novy, prazdny strom volbou Otvorit’rodinny strom.

3.2 Otvorenie rodinného stromu-databazy

Rodinny strom otvorite bud z menu, Rodinné stromy — Sprava rodinnych stromov, alebo kliknutim na tlacitko Rodinné stromy
v nastrojovej liSte. Otvori sa Spravca rodinnych stromov a zobrazi zoznam vsetkych rodinnych stromov o ktorych GRAMPS
vie. V stlpci stav sa ukaZe ikona vedla prave otvoreného rodinného stromu. Vybrany otvorite tla¢itkom Otvorit' rodinny strom,
pripadne dvojklikom na Ziadany strom.

Vo verzii 3.0 vyvojari GRAMPSu premenovali tlacitko pre databazu rodiny na rodinny strom. Oznacenie databdza sa pouZiva i
nadalej hlavne tam, kde sa hovor{ o zaznamendvani udalosti, medidlnych objektov atd.
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Pre otvorenie neddvno pouZitej databazy zvolte bud Rodinné stromy — Otvorit posledne pouZivany, alebo Sipku dole pri tla¢itku
Rodinné stromy a vyberte ndzov stiboru zo zoznamu.

V pripade Ze nemadte pravo zapisovat do zvolenej databdzy sa tito otvori v reZime len pre Citanie. Data je moZné v tomto reZime
prezerat, ale nijaké zmeny databdzy sa nevykonajd. To, Ze pracujete v tomto reZime, bude oznamovat text (Len na ¢itanie) v
titulku hlavného okna.

3.2.1 Otvaranie databaz XML a GEDCOM

V GRAMPSe je mozné otvorit' niektoré databazy ktoré neboli uloZzené vo vlastnom formate GRAMPSu. Patria medzi ne databazy
XML a GEDCOM. Mali by ste ale vediet, Ze ak si XML a GEDCOM relativne velké mohli by ste mat problémy s vykonom, a ak
dodjde k padu aplikdcie, vase data sa mdZu poskodit. D4 sa tomu vyhnit tak, Ze vytvorite novy strom (=novi databdzu GRAMPS)
a data XML/GEDCOM do nej najprv importujete.

LT
=" Otvaranie databaz XML a GEDCOM
== XML a GEDCOM databéazy vyzaduju aby boli vSetky data nacitané v paméti a nemaju indexy. V pripade
¢itania velkych databaz je rychlejsie a efektivnejsie sa pouzitiu XML a GEDCOM formétov vyhndt.

Uvedomte si prosim, Ze pri importe do GRAMPSu méze ddjst k strate niektorych informacii obsiahnutych
v stibore GEDCOM. Samotné otvorenie a prezeranie suboru ho nezmeni. Ak ale boli vykonané v subore
nejaké zmeny a neboli zrusené pri zatvoreni, GRAMPS pri zatvoreni data ulozi s moznym rizikom straty
udajov.

o Editovanie GEDCOM

3.2.2 Vymazanie rodinného stromu

Oznacte rodinny strom ktory chcete vymazat a kliknite na tlacitko Vymazat.

Tym sa strom definitivne odstrani, bez akejkol'vek moZnosti zdchrany dét. Pred tymto krokom zvaZzte vytvorenie zélohy tychto
dat exportom do formatu GRAMPS XML.

3.2.3 Premenovanie rodinného stromu

Rodinny strom alebo jeho archiv mdzete premenovat ak ho oznacite a kliknete na Premenovat. TieZ je mozné kliknut na neho v
zozname stromov. V kazdom pripade staci napisat' nové meno.

3.2.4 Zalohovanie rodinného stromu

NajistejSim spdsobom ako zdlohovat vas rodinny strom je exportovat ho do formatu GRAMPS XML (alebo balicka GRAMPSu,
aby sa spolu s nim zélohovali aj polozky z vasej Galérie) a kopiu vysledného stboru uloZit' na bezpe¢né miesto, napr. aj do inej
budovy.

Na vytvéranie snimkov vdsho stromu médZete vyuZit prvok Archiv. Tieto je mozné vyuZit ako jednoduchu zélohu pre pripad ked’
si chcete nieco doCasne vyskisat. Tento postup sa ale nemd pouZivat pre Standardné zdlohovanie, pretoZe nevytvori samostatnd
képiu na inom médiu ako je vas disk, ktory by mohol (ako nakoniec vsetko) zlyhat rovnako ako vas pocitac.

P

Pokrocili uzivatelia: kazda databdza sa ukladd do vlastného pod-adresara v */.gramps. Manudlne sa zdloha d4 vytvorit zdlohovanim
adresdra.
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3.2.5 Archivovanie rodinného stromu

Archivovat’ a oznacit’ ¢asovou znackou rodinné stromy je jednoduché, ak vyuZijete v GRAMPSe zabudovany GNU Revision
Control System ¢i RCS. Aby to bolo moZné, musite mat’ tito utilitu na va§om pocitaci nainStalovanda.

Pred vytvorenim archivu sa uistite, Ze strom ktory chcete archivovat je otvoreny. Potom tento otvoreny strom oznacte a stlacte
tlacitko Archivovat. Archiv bude uvedeny pod stromom z ktorého bol vytvoreny. Archivy mdZete mazat’ a premenovat.

3.2.6 Obnova rodinného stromu z archivu

. Stromy rodivy GRAMPS aw
Mena rodiny |stav|Postedna zmena
= Strom radiny 1 I 20,02 2000 14:23:26 ﬂu'“fl'
prea_raloha 200,02, 2009 14:26:03
& Qdstranit
Premenoval
Extrahowvat
a Fawriel akno & Dtvorit rodinny Sram

Obr. 3.2: Vyber verzie pre obnovu

Oznacte archiv ktory chcete obnovit a slacte tlac¢itko Obnovit.

S b oy roding GRAMPS

Mena radiny |stav | Posiedna zmena
b Strem radiny 1 | 20022000 14:23:26 Nm".l:'
Strom roding 1 : prea_zaloha 20,02 2009 14:32:50
& Odstranit
Fremenoval
A Fawriet akno & Otvoril radinny Slram

Obr. 3.3: Obnovena verzia

3.2.7 Odomknutie databazy

GRAMPS otvori databdzu (,,rodinny strom*) a zdrovefi ju zaist{ proti otvoreniu inym uZivatelom v tom istom Case. V dalSom
otvorenom GRAMPSe je moZné otvorit’ iny rodinny strom, ale ten, ktory uZ je otvoreny sa zobrazi s ikonou indikujicou
uzamknutie, a nebude mozné ho otvorit. Tento rodinny strom bude v druhom GRAMPSe dostupny aZ potom, ako strom zavriete
v prvom beziacom GRAMPSe.

Ak by ste sa pokusili pracovat na tom istom rodinnom strome ale v dvoch oknéch /dvakrat samostatne spusteného/ GRAMPSu
je velmi pravdepodobné, 7e sa vase déta poskodia.

V pripade (nepravdepodobnom), Ze GRAMPS spadne, ostane rodinny strom v uzamknutom stave. Odomknete ho oznac¢enim
daného stromu a kliknutim na tlacitko Odomknit. Urobte to len ak mate istotu, Ze strom nie je prave pouzivany inym beZiacim
GRAMPSom.



http://www.gnu.org/software/rcs/
http://www.gnu.org/software/rcs/
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3.2.8 Oprava poskodenej databazy

Ak by doslo k poskodeniu alebo inému naruSeniu databdzy, Spravca rodinnych stromov GRAMPSu zobrazi ¢ervenud ikonu v
stlpci pre oznacenie stavu. Ak chcete, aby sa GRAMPS pokiisil databdzu opravit, oznacte databdzu a stlacte tlacitko Opravit.
GRAMPS sa pokisi obnovit’ databizu zo zdloZnych suborov ktoré sa automaticky vytvaraji pri ukonceni prace s programom.

Wisladky testi integrity - GRAMPS

Visledky testu integrity

ndkazy ukazuji na 5 medialnych objektov ktore sa nenasli
Uchovall sa odkazy na 5 chybalice mediaine objekty

» Zayriet

Obr. 3.4: Oprava poskodenej databazy

3.2.9 Ulozenie zmien do databazy

GRAMPS ukladd vykonané zmeny okamzite. Znamend to napriklad, Ze kedykolvek kliknete na tlacitko OK, vami vykonané
zmeny sa okamZite zapiSu a uloZia. Neexistuje samostatny prikaz ,,Ulozit* (i ked existuje prikaz ,,UloZit ako*, o ktorom si
povieme neskor).

Pomocou Editovat' — Spit’ mdZete opakovane po jednej odstranit’ zmeny ktoré ste vykonali predtym. Na odvolanie viacerych
krokov naraz pouZite volbu Histéria-Spét v menu Editovat.

Ak chcete vasu databdzu dostat spit’ do takého stavu v akom bola pri otvoreni, urobite to volbou Stibor — Zrusit' zmeny a skoncit
(Je to rovnaké ako skoncenie bez uloZenia u ostatnych programov).

Ak chcete uloZit’ databdzu pod inym menom, vykonéte to cez Stibor — UloZit ako... so zadanim ndzvu (a pripadne formatu) novej
databazy. Poznamendvame, Ze ,,UloZit ako* umoZiuje pokracovat' v editovani novo uloZenej databdzy. Ak to nie je prave to co
chceete robit, mdZete miesto toho pouZit’ prikaz ,,Exportovat™.

3.3 Importovanie dat

Import vim umozni previest dita z inych genealogickych programov do vasej databazy GRAMPS. GRAMPS dokéaze beZne
importovat’ dita z nasledovnych formatov:

databdza GRAMPS verzie V2.x (s priponou .grdb),

GEDCOM (s priponou .ged)

GRAMPS XML (s priponou .gramps)
e balik GRAMPS (s priponou .gpkg)

GeneWeb (s priponou .gw)

GRAMPS CSV Spreadsheet - ¢iarkou oddelované hodnoty (s priponou .csv)

gUIIITT
—==? Otvorenie versus importovanie
== VS&imnite si prosim rozdiel medzi importovanim a otvorenim databazy. Pri importovani sa prenasaju data z
inej databazy do databazy GRAMPSu. Pri otvarani suboru editujete vas originalny subor.




GRAMPS Manuil V3.1
22/0

Na importovanie dét zvolte Stibor — Importovat. Otvori sa dialg Importovat’ databazu a poZiada vds o zadanie ndzvu stiboru
ktory sa ma importovat. Databdza do ktorej chcete dita importovat' uZ musi existovat, a preto ak prenasate vSetky data z nejakého
iného programu alebo zo starsej verzie GRAMPSu, musite najprv novu prazdnu databazu vytvorit..

O Strata udajov u niektorych formatov
Je doblezité poznamenat, Ze proces importovania pre databazy GEDCOM a GeneWeb nie je celkom doko-
naly. Existuje moznost, Zze sa nepodari do GRAMPSu importovat niektoré data z tychto databaz.

GRAMPS databaza V2.x, GRAMPS XML, a balik GRAMPSu su nativne formaty GRAMPSu u ktorych nie je nijaké riziko
straty idajov pri importe alebo exporte.

Databaza GRAMPS V2.x, (grdb) Pred zavedenim formdatu Version 3.0 bola nativnym databidzovym formatom GRAMPSu
Specifickd forma Berkeley database (BSDDB) so Specidlnou Struktirou ditovych tabuliek. Bol to bindrny format viazany
na konkrétnu architektiru, velmi rychly a efektivny, ale obecne nebol je prenositelny medzi poéitaémi s odli§nou bindrnou
architektdirou (napr. 1386 versus alpha).

GRAMPS XML GRAMPS sibor XML bol prednastavenym formédtom pre starSie verzie GRAMPSu (pred v. 2.x). Na rozdiel od
grdb je na architektire nezavisly, a dd sa priamo Citat. Obecne databdza moze tiezZ odkazovat na externé medidlne objekty
ktoré nie st uloZené na miestnom disku. V takom pripade nie je zarucené, Ze bude tiplne prenositelnd. Databdzu GRAMPS
XML vytvorite exportovanim (Stibor — Exportovat'..) dit do tohoto formatu

balik GRAMPSu Balik je komprimovany archiv obsahujici GRAMPS XML subor ako aj vSetky medidlne objekty na ktoré
databédza odkazuje (obrazky, zvukové siibory atd’). PretoZe obsahuje vSetky medidlne objekty, je kompletne prenositelny.
Balik GRAMPSu vytvorite exportovanim dat ( Sibor — Exportovat... ) do tohto formatu.

Pri importovani z inej databdzy GRAMPSu ¢i GRAMPS XML databazy sa priebeh operacie ukazuje v indikatore procesu
hlavného okna.

GRAMPS CSV Spreadsheet format umoZituje importovat’ a exportovat’ ¢ast’ vasich dat v jednoduchom forméte tabulkového
procesora. Pre dalSie podrobnosti vid' CSV Import and Export.

3.4 Export dat

Exportovanie umoziiuje, aby ste fubovolnu Cast’ vasej databdzy GRAMPSu mohli zdielat’ s ostatnymi badatelmi, a sliZi aj na
prenos dit na iny pocitac. V sucasnosti dokdze GRAMPS exportovat’ dita do nasledujicich formatov: GRAMPS databédza (grdb),
GRAMPS XML, GEDCOM, balik GRAMPS, Web Family Tree, GeneWeb a formét tabulkového procesora GRAMPS CSV.

00000000 Export je ulozenie képle
—=# Pri exporte ukladate kopiu prave otvorenej databazy. Exportom vytvorite dal$i stbor s képiou vasich dat.
= Databaza, ktora je prave v tej chvili otvorena vo vasom okne GRAMPSu, NIE JE tym suborom ktory ste
ulozili exportom. Pokracujuce editovanie tej databazy, ktori mate prave otvorend, nijako nezmeni képiu
ktor& bola vytvorend exportom.

Pre export dit zvolte Stibor — Exportovat. Otvori sa pomocnik pre export Export/pomocnik. Jeho stranky vds prevedd cez
volbu formdtu (vid Obrazok 3.5), volbu stiboru, a volby exportu $pecifické pre jednotlivé formdty (vid Obrézok 3.6). Export
sa uskutodni po poslednej stranke s potvrdenim volieb ktoré ste vykonali. Kedykolvek je mozné stladit’ tlaéitko Spéit, zmenit
ktortikol'vek volbu a export zopakovat.



http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Gramps_3.0_Wiki_Manual_-_Manage_Family_Trees:_CSV_Import_and_Export
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Pampcmik pre sapart - GHEMES.

Volba vystupného formatu

GEQCOM
+ Databadza GRAMPS XML
Tabufkowy procesor % hodnotamil addelanymi Slarkau (C5V]
wCalendar
wCard
Walb rodinny strem
Gene'iien
balicek GRAMES | prencditeling XML}

sEndie | aspal | aVarad

Obr. 3.5: Pomocnik pre export: volba forméatu

3.4.1 Export do formatu GEDCOM

GRAMPS umoziiuje export vasej databdzy do bezného formatu GEDCOM. Poskytuje tieto volby na presnejsie nastavenie vasho
exportu. (vid Obrdzok 3.6).

Nevkladat’ zaznamy s ozna¢enim doverné Tito volbu oznalte ak nechcete, aby boli ddverné zdznamy vloZzené do exportova-
ného suboru.

Obmedzit’idaje o Zijicich osobach Zaskrtnite toto policko ak chcete obmedzit’ rozsah exportovanych informdcii o Zijicich
osobdch. Znamen4 to, Ze informdcie tykajice sa ich narodenia, adresy, vyzna¢nych udalosti atd., nebudd zahrnuté do
exportovaného GEDCOM siboru. Ak si vyberiete tito volbu, pontiknu sa vam moZnosti dalej obmedzit ddaje o Zijicich
osobach. Napr. mozete sa rozhodnut’ nahradit’ meno osoby slovom ,,Zijici, vypustit poznamky alebo zdroje tykajice sa
Zijicich osob.

Niekedy nie je z tidajov zrejmé, ¢i popisuju Zijicu osobu. GRAMPS pouZiva pokrocily algoritmus ktorym sa snazi urcit, ¢i
by dand osoba mohla byt nazive. Podotykame Ze je to iba pokusny odhad, a GRAMPS nemusi vZdy hadat’ spravne. Svoje
déta si overujte.

Pouzit’ cestu k obrazkom Zaskrtnite toto poli¢ko aby ste GRAMPSu oznamili, Ze md pouZit pri zapisovani cesty k obrdzkom
v GEDCOM S$pecificku cestu.

Volba umoziiuje $pecifikovat kde mate uloZené obrézky. Je to uzito¢né vtedy, ked prendsate va§ GEDCOM subor z pocitaca
na pocita¢. Oznamuje programu ktory importuje data kde si obrazky uloZené.

Pamocmk pre sapart - GRAMPS

Volby pre export GEDCOM

Filter Calh databdza -

* Nevkladal zaznamy s o2nadenim diverm
Obmedzif ddaje o Hjbcicth osshddh

2 Enusin Sl & Wared

Obr. 3.6: Pomocnik pre export: volby GEDCOM

3.4.2 Export do formatov GRAMPSu




GRAMPS Manuil V3.1
24/0

Export do GRAMPS databazy (grdb) Exportovanie do nativneho formatu GRAMPSu urobi len képiu vasich dit pod inym
menom. MdzZe to byt uzitocné, ak mate otvoreny stibor XML ¢i GEDCOM a chcete ich uloZit ako sibor grdb.

Export databazy GRAMPS do XML Exportovanie do GRAMPSu s formdtom XML vytvori databazu, ktora je kompatibilna
s predchadzajicimi verziami GRAMPSu. PretoZe XML je textovy format a dd sa priamo ¢itat, mdzZete ho pouzit tiez na
prehliadanie vasich tddajov.

Export do balika GRAMPS Exportovanie do balika GRAMPSu vytvori komprimovany archiv obsahujici databazu a képie
vSetkych pripojenych medidlnych siborov. Je to vhodné vtedy, ak chcete preniest’ vaSu databazu na iny pocita¢, alebo ak
ju cheete s niekym zdielat.

Export na CD Exportovanie na CD pripravi databazu a képie vSetkych medidlnych objektov tak, aby sa dali zapisat’ na CD.
Pre vlastné vypélenie CD je potrebné zvolit GNOME burn:/// v aplikdcii Nautilus. Po vykonani exportu do CD zvolte
Prejst na — CD Creator v menu Nautilus. Objavi sa adresdr vasej databazy. Zapis na CD zacne po kliknuti na ikonu CD na
ndstrojovej liste Nautila, alebo volbou z menu Nautila Sibor — Zapisat' na CD.

Ak program medidlny stbor pri exporte nendjde, uvidite rovnaky Dialég chybajice médium ako sa d4 vidiet pri exporte GEDCOM.
3.4.3 Export do ostatnych formatov

Web Family Tree Exportovanie do Web Family Tree vytvori textovy subor vhodny ako vstup pre program WFT. Medzi
$pecifickymi volbami je volba filtra, a moZnost obmedzit’ déta tykajtice sa Zijicich osdb len na ich rodinné vizby.

GeneWeb Exportovanim do GeneWeb sa koépia vasich dat ulozi do populdrneho webového genealogického formatu. Pre viac
informacii o GeneWeb a jeho formate navstivte http://cristal.inria.fr/"ddr/GeneWeb/en/.

vCalendar a vCard Exportovanie do vCalendar alebo vCard uloZi informéciu do formatu, ktory sa pouZiva v mnohych aplika-
cidch typu kalendér a adresar, niekedy nazyvanych ako PIM - (skratka pre Personal Information Manager).

e GRAMPS CSV Spreadsheet format: UmoZiiuje exportovat (a importovat’ ¢ast vasich dét v jednoduchom formadte tabulkového
procesora. Pre dalSie podrobnosti vid CSV Import and Export.

3.5 Prevod databaz v.2.2 do verzie Gramps 3

Na prevod ddt Grampsu z verzie 2.2 do verzie 3 su dva spdsoby; bud’ priamo, importovanim vasho sdboru 2.2 grdb, alebo
najprv jeho exportom do XML. Verzia 2.2. ukladala data dost’ komplikovane, exportovanie do XML bude preto najvhodnej$im
bezproblémovym spdsobom na prevod vasich dat do verzie 3.

e Importovanie suboru 2.2 grdb: V databaze st vase data uloZzené v stibore grdb spolu s log stiborom/stibormi ktoré sa nachadzaju
v adresaroch .gramps/env. Na prevod vasich dét priamo do Gramps 3 najprv vytvorte novi databdzu a oznacte vol'bu pre import
databédzy typu Gramps 2.2. Gramps 3 musite spustit’ pod rovnakym uZivatelom aky otvdral Gramps 2.2, aby bol zachovany
pristup do toho istého adresdra .gramps/env, v ktorom su logovacie stibory patriace k databdze. Ak spustite Gramps 3 pod
inym uZivatel'skym tGétom alebo na inom pocitaci, musite zariadit, aby ste mali k dispozicii tie isté .gramps/env a log stbory.
V pripade Ze sa pri pokuse o import objavi chybové hlasenie ,,/tmp/tmpDkISpO sa nedé otvorit™ alebo podobné, znamena to
Ze Gramps 3 nevidi vSetky sibory, z ktorych vasa databdza pozostava.

e Gramps XML: Pri tomto postupe najprv otvorte Gramps 2.2 a exportujte vasu databazu do formatu Gramps XML. Tento
XML siibor je komprimovany a nachddza sa v stibore .gramps. Stbor je prenositelny, nemé Ziadne zavislosti a dd sa presundt
kdekol'vek kde mate Gramps 3 nainstalovany. Potom otvorte Gramps 3 a vytvorte prazdnu databdzu pomocou spravcu rodinnych
stromov a importujte stibor .gramps.



http://cristal.inria.fr/~ddr/GeneWeb/en/
http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Gramps_3.0_Wiki_Manual_-_Manage_Family_Trees:_CSV_Import_and_Export
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Kapitola 4

Zapis a editovanie udajov: Rychly uvod

Povedzme si najprv aké typy informacii moéZete do GRAMPS databdzy ukladat. St to:

Osobné informécie o jednotlivcovi (mend, adresy, ditumy narodenia a imrtia atd’.)

Informdcie o vztahoch osoby (manZelstva, rozvody, civilny zvizok atd’.)

Informécie o rodicoch a detoch osoby

Zdroje ktoré dokumentuji vase vyskumy

DO
=" Klavesové skratky
== Okrem menu a tla¢itok moZzete pre interakciu s GRAMPSom pouzivat $irokl paletu klavesovych skratiek.
Viac informacii najdete tu: dodatok B.

Pozrime sa teraz na to, ako tieto informdcie zapisovat a editovat’.

4.1 Pridanie osoby alebo uprava udajov osoby

Na pridanie osoby do databazy jestvuje viacero spdsobov ku ktorym sa postupne dostaneme. Najjednoduchsi spdsob na pridanie
osoby do databdzy je z pohladu Osoby (Obrdzok 2.2). V pohlade Osoby kliknite na tlacitko Pridat na nastrojovej lidte. V dialégu
Editovanie ddajov osoby zadajte tidaje ktoré o tejto osobe méte (podrobnosti vid Obrézok 5.1).

Na editovanie informdcie o osobe ktord uz v je databdze, zvolte osobu v pohlade Osoby a kliknite na tla¢itko/ikonu Editovat’ na
nastrojovej liste.

00000
—=" Alternativne sposoby ako pridat a upravit udaje osoby z pohfadu Osoby
=== Mozete pouzit aj polozky menu Pridat ... a Editovat... , ktoré st pod Editovat. Pripadne kliknite na osobu
pravym tlac¢itkom a oznacte Pridat... alebo Editovat... z kontextového menu.

Osoby je mozné do databézy priddvat’ v pohl'ade Vztahy, v dialégu pre editovanie tdajov rodiny a tam, kde to md zmysel.
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4.2 Specifikovanie vztahu

Existuji dva hlavné spdsoby ako Specifikovat’ vztah medzi osobami - cez pohlad Vztahy, a pomocou dialdgu pre editovanie
rodiny v pohl'ade Zoznam rodin. Tento sa obvykle pouZiva na definovanie vietkych vztahov v rdmci jednej rodiny. Na definovanie
viacerych vztahov k tej istej osobe sa obvykle pouZiva pohlad Vztahy.

AKk chcete definovat’ novy vztah k aktivnej osobe, prepnite do pohladu Vztahy (Obrazok 2.7) kde uvidite osobu oznaend ako
,»Aktivna“. Vedla nadpisu Rodina je tlagitko Pridat’ (obvykle oznagené symbolom + ). Po kliknuti na tlaéitko sa zobrazi dialdg
Editovat’ idaje o rodine kde zvolend osoba bude oznacend ako otec alebo matka.

Eailinas Garnar, Jeseph o Biwards, Lucy - GRAMES.

Otec — Matka —
Meno: Gamer, [oseph [1104] - Mera: Ecterards, Lwcy [1105)]
Haradanglah 1702 Naradenyial 1711798
nrtie; enitie; 241879

Informdcia o vztahu
o |F1m Typ:  manfclia |= | Markar: | 'm

& Deti @ Udaje o udalostiach 4 Zdroje AtribGty Poznamiy Galéra LD

L 1 Bana Pohlavie  Ofcowsky |“ﬂ-1‘9r|l1'§|t‘r" [aitum naradania +*
1 1108 Gamer, Robart WL Haradenis Naradanies 241877

2 11105 Gamer, Lewis LT Namodense Narodepie 18111823 =
3 11106 Gamer, Ancerson w2 Haradenia Naradenie 2811825

) Famocnik o it i O

Obr. 4.1: Editovanie udajov rodiny

Otazka: Je osoba, ktord bude vo vztahu s Aktivnou osobou, uz ulozend v databaze? Ak 4no, kliknite na tlacitko Zvolit. Tym sa
vam otvori pristup k zoznamu o0s6b z ktorého si Zelani osobu vyberiete. Ak nie je, kliknite tlacitko Pridat. To vim umozn{ pridat’
novi osobu do databdzy a Specifikovat jej vztah k Aktivnej osobe.

Oznacit matku

Mo (18] Pohlawie  |Détum nancdeni —
b Abbott
Adams
Adiing
Aguilar
Alaxandar
Alexander, Mary I6G% fena

4

Allen
Alansa

Alonso, Laura 1989

Alonso, Rolsine IB26 iena 1985
Alvarada =

Ukdzat vietkych
3 Erudit w Ok

Obr. 4.2: Vyber osoby

s, Filtrovanie

7 Zakladna predvolba GRAMPSu filtruje zobrazovany zoznam a ukazuje len tie osoby, ktoré by teoreticky

== mohli mat nejaky vztah s Aktivnou osobou. Vychadza pritom z datumov narodenia a Gmrtia ktoré sa zhoduiju
s ¢asovym rozpatim zivota Aktivnej osoby. Do tohoto zoznamu méZete osobu pridat kliknutim na tlagitko +.
Oznacenim volby Ukazat vSetkych sa Ucinok filtra zrusi a zobrazia sa vSetky osoby z databazy.
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Na editovanie uZ existujiceho vztahu v okne Vztahy kliknite na tlacitko Editovat vedla zodpovedajiiceho zdpisu rodiny. Ak je v
zozname viacero vztahov, vyberiete Zelaného partnera ¢i manZela kliknutim na zodpovedajice tlacitko Editovat’ vedla vztahu.

Novy vztah v pohlade Rodiny priddte kliknutim na tla¢itko Pridat’ na ndstrojovej lidte. Otvori sa prazdne okno dialégu Editovat’
udaje rodiny, kde moZete priddvat’ osoby do rodiny.

4.3 Priradenie rodicov

Rodicov k Aktivnej osobe mdZete priradit’ v pohlade Vztahy (Obrdzok 2.7). Dajte pozor na to, aby ste nevytvarali duplicitné
rodiny. Ak si Zeldte pridat aktivnu osobu do uZ existujicej rodiny kliknite na tlacitko Vybrat. Ak rodina s takymi rodi¢mi
neexistuje, kliknite na tlacitko Pridat.

Po kliknutf na tlacitko Vybrat sa objavi dial6g pre vyber rodiny. UmoZni vam to zvolit’ existujicu rodinu, pricom Aktivna osoba
bude priradend do tejto rodiny ako dieta.

Zuallt slibor - GRAMPS

Zvolit sibor
ID obsahuje - | Majst| % Wymazat
o] Otec | Matka =
FOOO1  Warmner, Allen Carl Garner, Rita Marie

FOO02  Gamer, Howard Lane  Marin, Mary Anne
FOQ03  Wamer, George Edward Lessard, Elinor [ane

FOOO4  Warmer, Warren W. Ball, Abigail

FOOO5  Wamer, Noah Bums, Margarat

FOO0E  Fox, David Green, Frances

FOOO7  Ball, Matthias, Jr. Maorano, Abigail Chapman
FOOOE  3uikos, John Hopkins, Mary Eve

FOQO%  Warmer, Piatt D, Fox, Julia Colville

», Zrusit + Ok

Obr. 4.3: Vyber rodiny

Po kliknuti na tlacitko Pridat’sa otvori novy dial6g pre editovanie tidajov rodiny, kde Aktivna osoba je uvedenad ako dieta. Rodi¢ov
do tejto rodiny moZete priradit bud pridanim ako novych rodi¢ov alebo vyberom z existujicich osob.

UPOZORNENIE
GRAMPS zobrazi varovanie ak vytvorite nova rodinu a oznacite rodicov ktori uz figuruju v inej existujice;j.
Ak napriek tomu rodinu ulozite, vytvori sa duplicitna rodina.

= X

@ Duplicitna rodina
Rodina s tymito rodiémi uZ v databdze existuje.

UloZenim wytvorite duplicing rodinu. Odpordéame zrusit
Upravy v tomto okne a oznadit existujicu rodinu

Obr. 4.4: Varovanie -Duplicitna rodina
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Rodicov osoby moZete Specifikovat tieZ v pohlade Rodiny. Pri existujicej rodine kliknite na tlacitko Editovat’ na ndstrojovej liste,
a osobu pridajte ako dieta do zobrazeného dialégu Editovat’ tidaje rodiny. Ak rodina eSte v databdze neexistuje, vytvorte novd
kliknutim na Pridat’ a pridajte rodiCov a deti.

4.4 Specifikovanie deti

Deti priddvame do vztahu podobne. V pohlade Vztahy alebo Rodiny zvolte existujicu rodinu alebo vytvorte novid. Deti pridéte
tlacitkami Pridat alebo Vybrat vpravo od zoznamu deti.

Kliknutie na tlacitko Pridat’ otvorf okno ,,Editovanie idajov osoby* a umoZni vdm vlozZit' novi osobu. Kliknutie na tlacitko Vybrat’
umozni zvolit' zo zoznamu existujicu osobu. Predvoleny typ vztahu po pridani dietata je oznaceny ako uréeny narodenim k
obidvom rodicom.

Ak chcete vztah rodi¢/dieta zmenit na iny, oznacte dieta a kliknite na tlacitko Editovat. Zobrazi sa dial6g pre zmenu tdajov
tykajucich sa dietata.

Editor cdkazov na deti - GRAMPS

Meno/dieta: Smith, Amber Marie

Vziah k otcovi:  Marodenie -
Vztah k matke: Marodenie |EI
Zdroje ' Paznamby
1D | Nazov |Autor stranka =
]
#
I Pomaocnik o Zrusit # Ok

Obr. 4.5: Editor udajov dietata

4.5 Pripajanie fotografii a inych medialnych objektov

Obrazky (ako aj iné medidlne objekty) mozete pridat’ k jednotlivym osobdam, udalostiam, zdrojom a miestam. Priddvat’ moZete aj
obrazky ktoré sa netykaju iba jednej osoby alebo udalosti (napr. spolo¢né rodinné fotografie).

Ked chcete pridat’ obrazok tykajuci sa jednej osoby, prepnite do pohl'adu Osoby (Obrdzok 2.2), zvolte osobu, potom kliknite na
ikonu Editovat’ na nastrojovej liste. Tym sa vyvola dialég Editovat’ tidaje osoby (Obrazok 5.1). Dalej zvolte zalozku Galéria a
kliknite tla¢itko ,,+“ na otvorenie dialégu Zvolit medidlny objekt. Napiste meno stiboru, alebo zvolte sibor s obrazkom a zadajte
jeho meno. Pri priddvani dalsich obrdzkov postupujte podobne.

Na pridanie obrdzkov tykajicich sa nejakého vztahu (napr. manZelstva), prejdite do pohladu Rodina (Obrazok 2.7), dvakrat
kliknite do pola ManZel/ka. Otvori sa dial6g Editor idajov manZelstva/vztahu. Zvolte zdloZku Galéria a kliknutim na tladitko +
pridajte obrazok.

Na pridanie obrdzkov tykajucich sa nejakého zdroja alebo lokality najprv prejdite do pohladu Zdroje (Obréazok 2.14) prip. Lokality
(Obrazok 2.15). Potom zvolte lokalitu alebo zdroj, a bud’ dvojklikom na fiu, alebo kliknutim na ikonu Editovat’ na néstrojovej
lite otvorte dialég. Zvolte zalozku Galéria a kliknutim na tla¢itko ,,+* pridajte obrazok.




GRAMPS Manuil V3.1
29/0

Nakoniec, na pridanie obrazkov ktoré chcete zahrnit' do databézy, ale ktoré sa neviazu priamo na nejakd osobu, vztah, zdroj,
alebo miesto, prepnite do pohl'adu Médid (Obrazok 2.16). Kliknite na ikonu Pridat’ na néstrojovej liSte a obrdzok pridajte. Ak ste
uZ predtym nejaké obrizky do galérif vkladali, ndjdete ich tieZ uvedené v pohlade Média.

A0

Alternativny sposob pridavania obrazkov do galérie

= Technikou tahaj-a-pust mézete pridat obrazok do akejkolvek galérie. Objekty mdzete tahat z pohfadu Média,
z ktorejkolvek galérie, z desktopu, spravcu stborov alebo internetového prehliadaca a vloZit ich do ciefovej
galérie.

V kazdej z galérii moZete na editovanie informdcif, a prip. pre vymazanie odkazov na obrdzok z danej galérie pouZit tlacitka
Editovat'a ,,-*“.

IHMIO00

Odstranenie obrazka z galérie

= Vymazanie odkazu na obrazok z galérie neodstrafuje tento obrazok z databazy. Ak chcete obrazok z
databazy Uplne odstranit, vymazete ho v pohfade Média oznagenim a kliknutim na ikonu Odstranit v
nastrojovej liste.

4.6 Editovanie udalosti, zdrojov, lokalit a archivov

Ak chcete do databdzy pridat’ udalosti, zdroj, lokalitu alebo archiv, prepnite do patri¢ného pohladu Udalosti (Obrazok 2.13),
Zdroje (Obrédzok 2.14) Lokality (Obrazok 2.15), alebo Archivy (Obrdzok 2.17). Potom kliknite na ikonu Pridat’ na néstrojovej
liSte, a pridajte konkrétny objekt. Zadajte informaciu do dialégu Editor udalosti (Editor zdrojov , Editor lokalit, pripadne Editor
archivov).

Ak chcete upravovat’ informdacie o udalostiach, zdrojoch, miestach a archivoch uZz uloZenych v databédze prejdite do patri¢ného
pohladu, zvolte zdznam ktory by ste chceli prezriet/upravit, a potom kliknite na ikonu Editovat’ na néstrojovej liste. Zdznam
mdZete tieZ editovat dvojklikom na zdznam.
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Kapitola 5

Zapis a editovanie udajov: uplny popis

L]

Predchédzajica Cast priniesla stru¢ny prehlad moZnosti zépisu a editovania v GRAMPSe. V tejto Casti sa im budeme venovat
podrobnejsie.

Ako sme videli vy$sie, GRAMPS pontika viacero pohladov. Kazdy z nich umoZiiuje zapisovat’ a editovat’ informdcie. asto je
mozné dostat sa k tej istej informécii prostrednictvom réznych pohladov.

V GRAMPSe sa informacie zapisuju a edituji prostrednictvom dialégov. Definujme si, ¢o znamena toto Casto pouZzivané
oznacenie:

Dialég je vyskakujice okno s jednym ¢i viacerymi formuldrmi pre z4pis a editovanie dat urcitej kategérie. Prikladmi v GRAMPSe
mdzu byt dialég Editovat idaje osoby, dialég Editovanie tdajov o rodine, a mnoho inych.

V dialégu byva Casto viacero zdloZiek v ktorych sa zhromazduju dalsie sub-kategdrie informdcii. Napr. dialég Editovat’ tdaj
osoby mi zilozky Udaje, Atribiity, Adresy, Pozndmky atd.

IHMIO00

Tladitka Pridat, Odstranit, Editovat

Vo vacsine pripadov GRAMPS pouziva ikony + a - namiesto Pridat a Odstranit, a ikonu s obrazkom pera a
papiera namiesto Editovat. Na posledné tlagitko sa budeme nadalej odvolavat ako na Editovat, zatial ¢o +
a - budd oznacovat prvé dve.

5.1 Editovanie podrobne - ¢ast’ 1

5.1.1 Editovanie osobnych udajov
Editovanie osobnych tidajov je moZné vykonat' v dial6gu Editovat’ idaje osoby. Tento sa dd vyvolat' v r6znych pohladoch takto:

Z pohladu Osoby:

Kliknite dvakrat na meno osoby, tdaje ktorej chcete editovat’

e Zvolte meno jednym kliknutim, a potom kliknutim na ikonu Editovat na néstrojovej liste.
e Oznacte meno, a potom stlacte Enter.

Zvolte Editovat'... z menu GRAMPS Editovat’

Zvolte Editovat z kontextového menu ktoré sa objavi po kliknuti pravym tla¢itkom na meno.

Z pohladu Vztahy: Na editovanie tdajov aktivnej osoby kliknite na tladitko Editovat’ vedla mena aktivnej osoby.

Z pohl'adu Rodokmeri: Dvakrit kliknite do poli¢ka s menom osoby déta ktorej chcete editovat.
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V kazdom z tychto pripadov sa otvori nasledujici dialég Editovanie tidajov osoby:

Daoha: Garmar, [sss W - GRAMPS

Preferovandé meno Obrazok
Radinné mano: | Gamar Predpana
Mono krstné: | |esse W PouFivané mano:
Titul: Pripona: Tip: Aadnd fpriezvisks o
Vieobacné
Pohlavie: mug = | D 623 Marar: Dokancaneg - | iy

2 (Mdaje o udalostiach Mend b Zdroje Atribity Adresy Fozndmiy = Galérla |ntemet Pradenia LDS o Odkazy

Tvp | Papis 1 Citurm Lukalita | Uksha +
Marodenis E2037 1861875 Paragould, AR Primary
Urnertia E3038 21.1.1529 Cedar City, UT  Frimammy
Pahiret E2039 1529 Sterling, IL Primarmy
*
. 4
£ Pomacnik X Zrusif + Gk

Obr. 5.1: Dial6g Editovat idaje osoby

V hornej Casti okna sa zobrazujui zdkladné informacie o osobe, idaje ktorej sa edituji. Pod menom je viacero zdloZiek s rozlicnymi
kateg6riami dostupnych informécii. Kliknutim na zéhlavie mdZete prezerat Tubovolnu z nich a editovat’ jej obsah. Kliknutim na
spodné tlacitko OK sa uplatnia vSetky zmeny vykonané v zdloZk4ch a dial6gové okno sa zavrie. Kliknutim na tlacitko Zrusit sa
okno zavrie bez vykonania akychkolvek zmien. Ak boli v niektorej zo zdloZiek vykonané zmeny, zobrazi sa okno s upozornenim,
a poskytne volby: zavriet dial6g bez uloZenia zmien, zru§it pdvodny prikaz na zruenie, alebo uloZit zmeny.

(OGO,

" POZNAMKA

=== Kliknutie na tlagitko OK ihned ulozi zmeny databazy. Nie je potrebna operacia UloZit, lebo vSetky zmeny sa
ulozia okamzite.

) w

Ak je nadpis zalozky oznaceny tuénym typom, znaci to Ze zalozka obsahuje data. Ak nie, nie su v nej nijaké
data.

Vseobecné informdcie su v hornej Casti okna. St to primirne meno a vieobecné informécie:

Primarne meno obsahuje Meno, Priezvisko, Rodinny predikat (napr. ,,de* alebo ,,van‘), Pripona (t.j. Jr. ¢i III), Titul (t.j. Dr.
alebo Rev.), Prezyvka (Bob namiesto Robert), Typ mena (meno za slobodna, meno po vydaji atd.) Niektoré z nasledujicich
(Priezvisko, Typ, a pole Miesto), maji funkciu pre automatické dopliiovanie: pri zapisovani do nich sa pod polickom
zobrazi menu so zdznamami databdzy ktoré sa hodia k tomu, ¢o bolo zatial’ napisané. Tym je spristupnend rychla volba z
menu mysou, alebo Sipkami a kldvesou Enter.

Tlac¢itko Editovat’(t.j. ikona ,,pero a papier*) umiestnené pri policku Priezvisko otvori dialég Editor mena. Dial6g umoZiiuje
editovat’ meno podrobne (vid’ Section 5.3.1).

Vseobecné Prepinacie tlacitko Pohlavie umoziiuje zadat’ pohlavie osoby ako muz, Zena, a neuvedené .

2 X7z

Polic¢ko ID zobrazuje interné ¢islo GRAMPSu ktoré identifikuje osobu v databdze. UmoZiuje rozliSovat osoby s rovnakym
menom. Zadat’ moZete akdkol'vek jedine¢nd hodnotu. Ak ju nezadédte, GRAMPS prideli hodnotu automaticky miesto vés.

Polozka Marker umoZiluje zvyraznit’ zdkladnd informdciu o stave vdsho vyskumu.

Tlacitko Ochrana sikromia umoziuje oznacit ¢i je zdznam osoby povazovany za doverny alebo nie.
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Obrazok V ploche pre Obrazok sa ukaze prvy dostupny obrazok osoby z adresdra Galéria danej osoby (ak nejaky existuje).
Zalozky poskytuju nasledujiice kategérie osobnych udajov:

Udalosti Zalozka Udaje o udalostiach umoZiiuje prezerat a editovat akékol'vek tdaje o udalostiach tykajtcich sa osoby. Spodné
Cast’ okna zobrazuje zoznam vSetkych udalosti ktoré su v databdze uloZené. Hornd Cast ukazuje detaily o prave zvolenej
udalosti v zozname (ak nejaka existuje). Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuji priddvat, upravovat’ a vymazdavat z databdzy
zéznam o udalosti. Tlacitka Editovat a - sa spristupnia len vtedy, ak je udalost’ zvolend zo zoznamu.

Mena Zilozka Mend umoZiiuje zobrazit’ editovat’ akékolvek iné meno, ktoré dand osoba mdZe mat. V spodnej asti okna
je zoznam vSetkych alternativnych mien osoby v databdze. Hornd Cast’ ukazuje podrobnosti o prave zvolenom mene zo
zoznamu (ak nejaké su). Tlacitka +, Editovat’, a - umoZiiujd pridavat, upravovat a odstraiiovat’alternativne meno z databazy.
Tlacitka Editovat’ a - sa stand dostupnymi az potom, ako si zo zoznamu vyberiete alternativne meno.

Diohac Garmar, Jmamm ¥, - GRRMIPS

Preferované meno

Aadinné mang; | Gamar Predpana

Mona krstng; | |esse W PouZivant meno:

Titul: Fripona: Tip: Aadnd fprieszvisks ol
Vieobecnd

Pahlawvis: mug = | 1623 Markar: Dekancans -

A Udaje o udalostiach A Zdrole Atribity Adresy Fozndmky o Galérla [ntemet Frisadenla LOS & Odkazy
Menda [Ty "

e

£ Pomacnik ¥ Zrugif QK

Obr. 5.2: Dial6g Editovat tdaje osoby - Mena

ked’ priddvate nové, alebo editujete existujiice meno, otvori sa dialég Editor mien. Je popisany v nasledujicej sekcii (vid’
Section 5.3.1).

Atribity Zélozka Atribity umoZiuje prezerat a priradovat atribiity k osobe. Pri definovani atribitov vds ni¢ neobmedzuje.
MozZete priddvat napr. atribiity popisujice fyzicky vzhl'ad alebo povahové &rty.

Kazdy atribit uvedeny v dial6gu Atribity ma dve Casti: samotnu vlastnost, a hodnotu priradent k tejto vlastnosti. Priradenie
,Parameter-Hodnota* napomdha organizovat’ a systematizovat’ vase badanie. Ak napriklad zadate ,,farba vlasov* ako
vlastnost’ osoby, stane sa ,,farba vlasov* volitenou vlastnostou aj pre ostatnych Tudi. Hodnota vlastnosti pre osobu A moze
byt rySavé, pre osobu B hnedd. Podobne sa d4 definovat’ ,,Stedrost™ a pouZit' hodnotu ,,Vynimo¢na‘“ na popisanie obzv1ast’
Stedrej osoby.

V spodnej Casti dialogového okna je zoznam vsetkych existujicich atributov uloZenych v databdze. Horna Cast’ ukazuje
podrobnosti o aktudlne zvolenom atribiite. Tlacitka +, Editovat, a - vim umoZiiuji priddvat, odoberat’ a upravovat’ zdznam
atribdtu do databdzy. Tladitka Editovat a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky atribuit.
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Diohac Garmer, [eise W - GRAMPS

Preferované meno
Radinné mane: | Gamar

Mona krstne: Jesse W

Titul: Pripona:
Vieobecna

Pahlavie: muE = | |0 1623

Ty |Hodnota

£ Pomacnik

Obrazok
fredpana A
Poufivanté meno:

Typ: Radnrd fpriezvisko -

Markar: Dokanéansd - i

2 Udaje o udalostiach Mena i Zdroje Adresy | Fozndmie| =) Galéria Intemet Fricadenia LDS & Odkazy

b A # Ok

Obr. 5.3: Dial6g Editovat tidaje osoby - Atribity

Adresy Zalozka Adresy umoziiuje prezerat a zapisovat rozlicné adresy tykajice sa osoby. V spodnej Casti sa zobrazuje zoznam
vSetkych adries uloZenych v databdze. Hornd Cast’ ukazuje podrobnosti o aktudlne zvolenej adrese zo zoznamu. Tlacitka
+,Editovat, a - vim umoZiujd priddvat, odoberat’ a upravovat zdznam adresy do databazy. Tlacitka Editovat a - sa stdvaju
aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrand nejakd adresa.

Niektoré vystupné zostavy umoZiiuji obmedzit’ rozsah informdacii poddvanych o Zijicich osobdch. Konkrétne, tito volba

umozZiuje vynechat ich adresu.

Diohac Garmer, [eise W - GRAMPS

Preferované meno
Radinné mane: | Gamar

Mona krstne: Jesse W

Titul: Pripona:
Vieobecna

Pahlavie: muE = | |0 1623

Détum | adreca [ Mesto

£ Pomacnik

Obrazok
fredpana A
Poufivanté meno:

Typ: Radnrd fpriezvisko -

Markar: Dokanéansd - i

A Udaje o udalostiach Mena c Zdroje Atribdty Fozndmiey < Galéria [ntemet Fricadenia LDS & Odkazy
| Star | Krajina "

b A # Ok

Obr. 5.4: Dial6g editovat’ idaje osoby - Adresy

Poznamky
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Diohac Garmer, [eise ¥ - GRAMPS

Preferované meno
Radinné mane: | Gamar

Mona krstne: Jesse W

Titul: Pripona:
Vieobecna

Pahlavie: muE = | |0 1623

Tvp | ahrad

£ Pomacnik

Obrazok
fredpana »

Poufivanté meno:

Typ: Radnrd fpriezvisko =

Markar: Dokanéans - i

2 Udaje o wdalostiach Mena A Zdroje Atrikity Adresy [Foznamiy o) Galéria Intermet Pricadenis LDS & Odkazy

L

|

-

2 Erult # Ok

Obr. 5.5: Editovat tidaje osoby - Pozndmky

Zalozka Poznamky je miestom pre zapisovanie rozli¢nych poloZiek tykajiicich sa osoby ktoré sa nehodia jednoznacne do
Ziadnej z kategoérii. Pozndmku vloZite alebo upravite jednoducho zdpisom do policka.

Volba Formét umoZiiuje nastavit’ vzhlad pozndmky vo vystupe (t.j. v zostavdch a web strankach). Volba ,,Suvisly text*
nahradi vo vystupe jednou medzerou vSetky opakujice sa medzery, odrdZky a samostatné znaky konca riadku. Prazdny
riadok medzi dvomi blokmi textu oznac¢i novy odstavec, ostatné budi ignorované.

Volba Formdtované zachovd text na vystupoch a web strdnke presne tak, ako ho zapiSete do dialégu Poznamky.

Zdroje

‘Danhac Garmer [sise V. - GRKHPS

Preferovandé meno

Aadinngé menp: | Gamar

Mona krstné: Jonse W

Titul: Fripona:
Visobeconé

Pahlavie: mug = | | 623

50003 Iepart from test2.ged

£ Pomacnik

Obrazok
Fredpana -

PauZivané meno:

Typ: Fadnd fpriszvisks o

Markar: Dokancans -|

A (daje o udalostiach Mend Afriiity Adresy | Fozndmiy = Galdria [ntemet Frisdenla LDS & Odkazy
[[¥] | Mazaw | Aurar | stranka

F

|

-

3 Eruit # Ok

Obr. 5.6: Editovanie tdajov osoby - Zdroje

V zélozke Zdroje mdzZete prezerat’ a dokumentovat' zdroje o zhromazdenych informacidch. M6zu to byt bezné zdroje ktoré
nepopisuji konkrétnu udalost, ale poskytuju pritom informdciu tykajicu sa osoby. Napr. ak pamiti tety Marty spominaji
jej pra-pravnuka Pavla, badatel’ moZe usudzovat, Ze tento Pavol Zil, a mdZe citovat’ pamiti tety Marty ako zdroj pre tento

usudok.
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TIP

@ Zdroje dokumentujlce konkrétnu udalost je lepSie zaznamenat ako zdroje k tymto udalostiam, pod
zalozku Udalosti, (namiesto toho, aby boli zaznamenané k zdrojom o osobe). Zdroje tykajuce sa osoby
sa hodia viac pre iné zdroje ktoré nie su Specificky spojené s ostatnymi Udajmi.

Stredna Cast zobrazuje zoznam zdrojovych odkazov uloZenych v databdze a tykajuicich sa osoby. Tlacitka +, Editovat, a
- vam umoZiiuju priddvat, upravovat’ a vymazavat' z databdzy zdrojové odkazy o osobe. Tlacitka Editovat a - sa stavaju
aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky zdrojovy odkaz.

Galéria Zalozka Galéria umoziuje prezerat' a ukladat fotografie, vided a iné medialne objekty sdvisiace osobou. Centrdlna ast’
okna uvddza zoznam tychto vSetkych medidlnych objektov. KaZdy objekt v platnom obrazovom formate sa zobrazi v
néhlade. Pri ostatnych objektoch ako st audio sdibory, video stibory atd’., sa miesto nich zobrazi ikona zodpovedajticeho

typu.

O w

Prvy dostupny obréazok z galérie sa zobrazi tiez na ploche Obrazok v zélozke VSeobecné.

Tlacitka +, Vybrat, Editovat,, a -, vdm umoziuji pridavat novy obrdzok, pridat’ odkaz na obrdzok uZ v databaze uloZeny,
upravovat obrazok a odstranit’ medidlny objekt z galérie danej osoby. Tlacditka Editovat a - sa stavaju aktivnymi len vtedy,
ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky medidlny objekt.

Diohac Garmur, Jmaam ¥ - GRRMIPS

Preferované meno

Aadinné manp; | Gamar Predpana

Mona krstné; | |esse W PouZivané meno:

Titul: Pripona: Tip: Aadnd fpriezvisko o
Vieobecnd

Pahlavis: mui = | |0 1623 Markar: Dekancans |

A Udaje o wdalostiach Mena A Zdroje Atriity Adresy Fozndmi |1 Galéria |ntermet Pricadenis LODS & Odkazy

E_W_Dahlgren

& Pomacnik ¥ Zrugif + QK

Obr. 5.7: Dial6g editovat tidaje osoby - Galéria

UL

" POZNAMKA

== (Qdstranenie medialneho objektu z galérie osoby neodstrariuje objekt z databazy. Vymaze sa len odkaz
na objekt zo zaznamov tejto osoby.

Internet ZaloZka Internet zobrazuje internetové adresy tykajice sa osoby. Spodna Cast’ zobrazuje zoznam vsetkych internetovych
adries s ich popisom. Hornd Cast’ zobrazuje podrobnosti o aktudlne zvolenych adresach v zozname. Tlacitka +, Editovat,
a - umoziiuju priddvat, upravovat a vymazévat internetovi adresu. Tla&itko ,.[st* (pripadne zastipené ikonou so zelenou
Sipkou a ZItym kruhom) otvori va$ web prehliada¢ priamo na oznacenej stranke. Tlacitka Editovat'a - sa stdvajui aktivnymi
len vtedy, ked' je zo zoznamu vybrand nejaka adresa.
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Preferované meno
Radinné mane: | Gamar

Mona krstne: Jesse W
Titul:

Vieobecna
Pahlavie: muE

Ty |Casra

£ Pomacnik

Fripona:

10:

|Papis

Diohac Garmer, [eise W - GRAMPS

1623

Obrazok
Predpana el

Poufivanté meno:

Typ: Radnrd fpriezvisko -

Markar: Dokanéansd - i

A Udaje o wdalostiach Mena A Zdroje Atribity Adresy Fozndmiy | Galéria En!EmEI Fricadenia LDS & Odkazy

W W o

b A # Ok

Obr. 5.8: Dialég editovat tidaje osoby - Internet

Asociacie Zilozka Asocidcie umoziuje prezeranie a editovanie informacii tykajicich sa stvislosti medzi osobami v databaze.

Napr. ked je niekto krstnym otcom, spriazneny inak ako manZelstvom, rodinni priatelia, &i akékolvek iné vztahy ktoré by
ste chceli zaznamenat.

Diohac Garmaer, Jmuaw ¥ - GRAMIPS

Preferované meno

Obrazok
Radinné mane: | Gamar Predpana #
Mono krstné; | |esse W Poufivané meno:
Titul: Fripona: Tip: Aadnd fpriszvisko ¥
Visobacneg
Pahlavie: mug L | v 1623 Markar: Deolkcancand - 'm

# Udaje o udalostiach Mend A Zdrole Atribity Adresy Fozndmi | <) Galéria Intemet LO5 (% Odkazy

Mena (1 | Priracenie "
o
*
L
£ Pomacnik 2 Zrugif QK

Obr. 5.9: Dialég editovanie udajov osoby - Asociacie

LDS Zalozka LDS (skratka LDS =Latter Days Saints) /Mormonska cirkev/ umoziuje prezerat a editovat informacie o LDS
obradoch tykajucich sa osoby. Su to udalosti/obrady ,,LLDS baptism, Endowment a Sealed to parents®, vyznacené vo vniitri
zalozky. Kazdy obrad je popisany tidajom datumu, LDS temple a miestom kde sa odohral. Pre obrad ,,Sealed to parents* je
uréené pridané vyskakovacie menu ,,Rodi¢ia“. Kazdy z obradov moze byt d'alej popisany pomocou volieb vo vyskakujicom
menu ,,Status“. Udaje tykajiice sa LDS si ponechané v pdvodnom oznaceni aby sa vyliéili pripadné nepresnosti. Pozndmky
a odkazy na zdroje je mozné pridat pomocou zodpovedajicich tlacitok Zdroje... a Pozn..
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Diobac GarAor, [eiie W - GRAMPS
Preferovand mena Obrazok
Radinné mane: | Gamar fredpana A
Mona krstné: | |esse W Poufivanté mano: ﬂ
Titul: Pripona: Typ: Radnrd fpriezvisko =
Vieobecna
Pahlavie: muE = | |0 1623 Markar: Dekcancand - |

2 Udaje o udalostiach Mend b Zdroje Atribdty Adresy Fozndmiq <) Galéria [ntemet Fricadenia LD & Odkazy
Ty [ Dtum [stav  |Temple | Lakatita *

P

£ Pomacnik L ZruEif + Ok

Obr. 5.10: Editovat tidaje o osobe - LDS

5.1.2 Zapis datumu

Této Cast’ popisuje ako zaddvat’ a upravovat’ ditumy. KedZe st datumy pre genealogické badanie vysostne doleZité, GRAMPS sa
uchovévaniu a pouZivaniu akejkol'vek dostupnej informécie o ditume venuje velmi starostlivo.

Informécia sa do pola pre ddtum moZe zapisovat priamo, alebo vyvolanim dialégu pre volbu ddtumu. Popiseme obidva spdsoby,
ale najskor si povieme o niektorych dolezitych vlastnostiach ddtumu a o tom, ako ich pouziva GRAMPS.

5.1.2.1 Typy datumov
Détumy v GRAMPSe rozdelujeme na nasledujice typy:

Regularny ,.Reguldrny* datum je taky, ktory obsahuje konkrétny defi, ditum, ¢i mesiac. MdZe byt tplny (t.j., 6 jun 1990), alebo
¢iastocny (t.j., jul 1977).

Pred Détum typu ,,pred* je taky, o ktorom sa dd povedat’ len to, Ze oznacuje Cas pred urcitym ditom, mesiacom alebo rokom.
Po Déatum typu ,,po* je po urcitom dni, mesiaci, roku.
Rozpiitie ,rozpitie” definuje ¢asové obdobie v ktorom sa udalost’ odohrala. Napr. ,,medzi janudrom 1932 a marcom 1932

Rozsah ,,rozsah popisuje ¢asové obdobie pocas ktorého stav trval. Napr. ,,od 12 méja 2000 do 2 februara 2002

5.1.2.2 Formaty datumu a overovanie

GRAMPS rozozndva diatumy zapisané vo viacerych formatoch. Zakladny Ciselny formét je ten, ktory je beZny pre krajiny v

Okrem presnych dditumov GRAMPS pozn4 viacero nereguldrnych: pred, po, okolo, rozsah a rozpitie. Rozozndva tieZ ich kvalitu:
odhadnuty ¢i vypocitany. Nasleduje zoznam pravidiel pre zaddvanie ddtumov ktory umoziiuje ich detailny rozbor a skiimanie.

Pravidla pre vyhodnocovanie datumov

Tento zoznam je platny len pre anglickd verziu GRAMPSu. Ak pouzivate lokalizovanu verziu GRAMPSu, je
M mozné, Ze vasa verzia nebude poskytovat lokalizovany analyzator syntaxu datumov. Ku ditu, ked toto pigem,

= boli lokalizované analyzatory pre francuzsky, nemecky, rusky, finsky, holandsky, Spanielsky a slovensky

jazyk.

Ak aj pravidla pre overovanie platné pre vasu verziu jazyka existujd, je mozné ze sa uplatiiuju inak. Ked

manual pre vas$ jazyk esSte neexistuje skuste sa riadit indtinktom a oznacenim datumov, beznym vo vasom

jazyku. Ked zlyha vSetko ostatné pouzite niz8ie popisany dialdég Volba datumu.
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e Reguldrne jednoduché ddtumy mdzu byt zaddvané tak ako by ste ich napisali. Priklady: 24 m4j 1961 alebo 1 januar 2004.

e Pred ddtumami ktoré nie st reguldrne musi byt idaj o kvalite: odhadnuty prip. vypocitany. Napriklad odh. 1961, alebo vyp.
2005. U regularnych datumov sa neuvadza).

e Zakvalitou musi nasledovat'typ: ,,pred”, ,,po%, alebo ,,okolo*. Ak je typom rozsah, napiste ,,medzi DATUMom a DATUMom“,
ak je typom rozpitie, napiste ,,od DATUMu do DATUMu*, kde DATUM je jednoduchy ditum.
Priklady: odh. od 2001 do 2003, pred junom 1975, odh. okolo 2000, vyp. medzi mdjom 1900 a 1 janudrom 1990.

o Neitiplné datumy sa zaddvaji vynechanim neznamej informdacie: maj 1961, alebo 2004.

o Alternativne kalendare su kalendéare iné ako gregoridnsky. V sucasnosti GRAMPS pozna kalendare hebrejsky, francizsky
republikdnsky, julidnsky, islamsky, perzsky a $védsky. Na oznacenie kalendara iného, ako je predvoleny gregoriansky, pridajte
jeho ndzov k ddtumovému retazcu, t.j. ,,9 janudr 1905 (julidnsky)*.

Svédsky kalendar

Svédske kralovstvo planovalo zmenu z Julidnskeho kalendéra na Gregoriansky od r.1700 postupnym vynechdvanim prestupnych
dni pocas nasledujicich 40 rokov. Za 28.2.1700 nasledoval datum 1.3.1700. Na rozdiel od planu ale roky 1704 a 1708 boli
prestupné. V januari 1711 ten isty kral Karol XII rozhodol o ndvrate k julidnskemu kalendéru a bol pridany defi 30.2.1712.
Svédsko nakoniec zaviedlo kalendar gregoridnsky a to 1.3.1753. V praxi to znadi, Ze v Grampse mdZete zad4vat platné datumy s
oznacenim pre §védsky kalendar od 1.3.1700 do 30.2.1712. Ostatné budi oznacené ako neplatné a musia sa opravit’.

Dvojité datumy

Dudlne datumy (tieZ ,,dvojité daitumy*), ditumy s lomitkom, staré/nové maju tvar ,,23. januar 1735/6. Nespravne povaZované za
prejav neistoty o tidaji roka maji svoje historické opodstatnenie. Urcuju datum v dobe prechodu na 1. janudr ako tdaju o zaciatku
nového roka. CiZe sa tu uvadza datum ku ktorému sa vztahuje.

Anglicko a jeho americké kolonie prijali 1.janudr ako Novy rok az r.1752. Do tej doby anglicka vldda dradne dodrZziavala ako

.....

prvym janudrom a 25.marcom sa ¢asto zapisovali tymto spésobom.

Niekedy, ako na tomto ndhrobnom kameni, je mozné vidiet zapis v tvare zlomku, (170 a 3/4, ¢o znamend 1703 a 1704):

Obr. 5.11: Néhrobny kamen

Détum sa oznaci ako dudlny jednoducho lomitkom:

* 1721/2
* 1719/20
* 1799/800

Tento zdpis sa mdZe objavit' kdekol'vek tam, kde aj reguldrne zépisy roka. Vyskytujd s v zédpise julidnskeho kalendéra a ich deii a
mesiac su rovnaké, ako v zdpise textu.

Iné zaciatky roka

Pri zapise dudlneho ddtumu (a inych ddtumov) je mozné zaznacit Ze Novy rok zacal inym diilom ako 1.janudr. V. GRAMPSe to
zapiSete napr. takto:
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* Jan 20, 1865 (Mar2bh)
* Jan 20, 1750 (Julian,Marl)
* Feb 23, 1710/1 (Mar25)

Na oznacenie alternativnych zaciatkov pouZite tieto kody:

* Janl
* Marl
* Mar25
* Sepl

MbzZete ich zapisat’ ako jedind poloZku do zétvorky, alebo vpravo od ndzvu kalendédra oddelené Ciarkou, bez medzery. Ak novy
rok nebol uvedeny ako 1.janudr, v kalendari bude nasledovat’ za decembrom januar ako beZny mesiac daného roka. Datumy s
kédmi pre novy rok budd zoradené spravne.

5.1.2.3 Indikatory platnosti datumu

Na indikovanie platnosti zadaného ddtumu GRAMPS vyuZiva farebné znacky.

|ﬁ|
I@I Datumové znacky
Farebné znaCky sa oznaduju tiez ako ,tlagitka s LEDkou". Kliknutim na LED tlagitko sa vyvola dialég Vyber

datumu ktory je podrobnejsie popisany nizsie, vid Section 5.1.2.4

e Zelena znacka znamend, Ze datum je platny a iplny (napr.: 24 mdj 1961). Inymi slovami, zelend znaci, Ze ddtum je jednoznacne
definovany.

e 7It4d znacka znamend, Ze datum je platny, ale nie je regularny. Mo6zZe to byt datum iného typu: datum pred (pred 25 médjom
1962), datum po (neskor ako v mdji 1960), priblizny datum (okolo 23 méja 1961), rozsah (medzi 1 mdjom 1961 a 31 mdjom
1961), alebo ¢asové rozpitie (od 1 méja 1961 do 31 mdja 1961). MdZe to byt tieZ aj Gplny datum, ale charakteru Odhadnuty
alebo Vypocitany. Konecne to moze byt aj ¢iastony datum t.j. reguldrny s niektorou chybajticou castou, napr. mdj 1961 alebo
1961.

I ked’ Giastoéné ddtumy neurcujui defi jednoznaéne, umoZiiuji vykonat aspoi niektoré porovnania medzi ddtumami.

e Cervend znaCka znamend, Ze ditum nie je povaZzovany za platny datum (napr. ,,Viano¢ny tyZdefi roku 61¢, alebo ,.to leto, ked’
ma operoval®). V tom pripade bude didtum uloZeny ako textovy retazec, a nebude mozné vykondvat porovndvanie s ostatnymi
datumami. NajlepSie bude sa podobnym zdznamom vyhybat. V uvedenom pripade by bolo lepSie zapisat’ datum ,.december
1961%, a k tomu pridat’,,Viano¢ny tyzden *61* ako poznamku.

5.1.2.4 Grafické uzivatelské rozhranie pre zadavanie datumov

Zatial ¢o horeuvedené pravidld sliZia ako rychly a jednoduchy spdsob pre zaddvanie beZnych ddtumov, mdZete skisit pouZit' tieZ
dialég Vyber datumu. Tento je obzvlast uzitocny pri zostaveni komplexného datumu, alebo ak si chcete byt isti, Ze informécia je
zapisana tak, ako GRAMPSu vyhovuje. Dialég Vyber ddtumu moZete vyvolat' kliknutim na farebni znacku (LED tlacitko) vedla
pola pre zdpis datumu.
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Wyjber datumu - GRAMES oM
Kalendar: |t_:|r|!¢_:|ﬂnrleirl.sl-eg,I - |
Kwalita Ivp
regulamy - regulamy -
Datum Druhy datum
Def  Mesiac Rok Deii Masiac Rok

18 |, |apr |=| [1999 [ 1= = |0
Textowvy komentar |1990-04-18

£) Pomocnik ¢ Frusit # Ok

Obr. 5.12: Dialég volby ddtumu

Menu Kalenddr umoZiuje vybrat kalenddr iny ako predvoleny gregoridnsky. Menu Kvalita poskytuje vyber ddtumov: regularny,
odhadnuty, vypocitany. Menu Typ umoZiluje nastavit presne typ ddtumu ako: reguldrny, pred, po, okolo, rozsah, rozpitie od-do,
a text. Ovladacie prvky s oznacenim Datum umoziiujui nastavenie datumu pre den, mesiac a rok. Ak je ddtum typu Rozsah alebo
Rozpitie, spristupni sa druhd zostava ovladacich prvkov, Druhy datum . A kone¢ne textové pole Textovy komentdr umoziiuje
uloZit’ spolu s ddtumom aj lubovolny text.

POZNAMKA
S Ak mate dolezitd poznamku viazanu k datumu, bude pravdepodobne vhodnejSie ulozit' ju vo forme Poznamky
= k zodpovedajlicej udalosti, nez zapisat ju v poli pre textovy komentar v dialégu pre vofbu datumu. Si preto
tieto dovody: ak zapiSete datum priamo do pofa pre datum (t.j. nie cez dialég vofby datumu), vas zapis sa
skopiruje a ulozi ako textovy retazec, a GRAMPS ho vyhodnoti ako text. Pri vyhodnoteni sa potom prepise
kazdy komentar, ktory tam pripadne bol predtym, novym zapisom.

5.1.3 Editovanie informacii o vztahoch

Informécie tykajtice sa vztahu sa zaddvaji a upravuji pomocou dialégu Editovat’ tdaje rodiny . Tento sa da vyvolat’ réznymi
sposobmi:
e V pohlade Vztahy: kliknite na tla&itko Editovat pri rodine ktord chcete editovat.

e V pohlade Rodiny: zvolte rodinu zo zoznamu a kliknite na tla¢itko Editovat’ na nédstrojovej liSte, alebo dvakrét kliknite na
rodinu.

e V pohlade Rodokmefi: umiestnite kurzor mysi nad plnd ¢iaru spajajiicu manZelov, kliknite pravym tla¢itkom a zvolte Editovat’
z kontextového menu, alebo na ¢iaru dvakrat kliknite.

KaZzd4 z tychto metéd vam pontikne nasledujici dialég Editor ddajov rodiny:
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Rodina: Smith, Edwin Michasl a Adams, Janice Ann - GRAMPS

Otec — # Matka — |E|

Merno: Smith, Edwin Michael [I137] -~ Meno: Adams, Janice Ann [130] »
Marodenyfia) 1961-05-24 Marodenyf{a) 1965-08-26

Umrtie: Umnrtie:

Informacia o vztahu

1B: |F132 Tyo: manielia = Markar: | Mg

& Detl @ Udaje o udalostiach Zdroje Atribity Poznamky = Galéria LDS
# |ID |I'-'Iem:| |F"|::h[avje Otcovsky |Materin5lcfr |Da'|tum narodenia +
1 15 Smith, Mason Michael muz Narodenie Marodenie 1996-06-246 i

12 Smith, Amber Marie  Zena Narodenie Marodenie  1998-04-12

£ Pomociifk S rugit + Ok

Obr. 5.13: Dial6g Editor ddajov rodiny

V hornej Casti okna sa zobrazuji mend osob, ktorych vztah sa edituje, spolu s tidajmi o narodeni a imrti. Hlavna Cast’ okna
zobrazuje tri polia Informécie o vztahu, a sedem zdloZiek, kazdud s inou kategdriou informécii o vztahu. Informéciu v zéloZke
mdZete prezerat alebo editovat’ po kliknuti na zdlozku. V spodnej Casti su tlacitka OK a Zrusit. Po kliknuti na tlacitko OK v
ktoromkolvek momente sa uskuto¢nia v3etky zmeny vo vSetkych zdloZkdch a dialogové okno sa uzavrie. Kliknutim na tla¢itko
Zrusit sa okno zavrie bez akejkol'vek zmeny. Ak boli déta v nejakej zdloZke zmenené, objavi sa okno s upozornenim a volbami
zavriet' dialdg bez uloZenia zmien, zrusit' pdvodny prikaz, alebo uloZit’ zmeny.

uusoons

= POZNAMKA

== Kliknutie na OK okamzite uloZi zmeny do databazy (zapis na disk). Tato verzia GRAMPSu nemé osobitni
funkciu pre ukladanie, vSetky zmeny suU okamzité.

V polickach sekcie Informdcie o vztahu je zdkladnd informdcia o vztahu. Pole GRAMPS ID uchovéva &islo, pod ktorym tento
vztah figuruje v databdze. Typ mdZete zvolit z rozbalovaciecho menu Typ vztahu (napr. Zenaty/vydatd, slobodny/-4 atd’.) Marker
umoziuje oznacit’ zakladni informaciu o stave vasho badania.

Zalozky poskytuju nasledujice kategérie informdcii o vztahoch:

Menu deti Zilozka Deti umozZiuje prezerat’ a editovat’ zoznam deti v tomto vztahu. Tladitko + umoZni zapisat’ jednak novi
osobu do databdzy, a zaroveii ju prida do daného vztahu ako dieta. Tlacitko Vybrat umoziiuje oznacit ako dieta v danom
vztahu spomedzi uz existujucich osob. Tlacitkom Editovat mdZete upravovat’ zdznam o vztahu medzi dietatom a rodi¢mi.
A konecéne, tla¢itko - umozZiiuje odstranit’ dieta z daného vztahu. Tladitka Editovat a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’
je zo zoznamu vybrand nejakd udalost.

DD,
=" POZNAMKA ]
Vymazanie diefata zo zoznamu ho neodstrani z databazy. Udaj o diefati sa vymaze len z daného
vztahu.

Udalosti Zilozka Udaje/Udalosti umoZiiuje prezerat a editovat’ zoznam udalosti tykajicich sa vztahu. Tlagitka +,Editovat, a -
umoZiiuju priddvat, upravovat’ a vymazdvat z databdzy zdznamy o udalosti. Tlacitka Editovat a - sa stdvajui aktivnymi len
vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrané nejakd udalost.
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Zdroj

Tk
=’ POZNAMKA
=== (Qdstranenie udalosti zo zoznamu neodstrafiuje udalost z databazy. Vymaze sa len odkaz na udalost
k tomuto vztahu.

e V zdlozke Zdroje mdZete prezerat’ a editovat’ zoznam odkazov na zdroje ktoré poskytuju dokazy o vztahu. Mo6zZu to
byt dokumenty ktoré sa tykaji vztahu, ale oficidlne ho nemusia dokladovat. Napr. ak pamiiti tety Marty spominajui Ze jej
pra-pravnuk Pavol bol Zenaty, bddatel’ to moZe povaZovat za dokaz vztahu Pavla a jeho Zeny, a mdZe citovat’ pamiiti tety
Marty ako zdroj pre tento dsudok.

| TIP
I@ Zdroje dokumentujice konkrétnu udalost ako napr. svadby, rozvody je lepSie zaznamenat ako zdroje
k tymto udalostiam, pod zalozku Udalosti.

Tlac¢itka +, Editovat, a - vim umoZiiuju priddvat, upravovat a vymazavat zdrojové odkazy k tomuto vztahu.. Tlacitka
Editovat a - sa stdvaji aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky zdrojovy odkaz.

D00
" POZNAMKA
=== (Qdstranenie polozky zo zoznamu neodstrafiuje dany zdroj z databazy. Vymaze sa len odkaz na zdroj
z0 zaznamov tohoto vztahu.

Atribity Zilozka Atribity umoZiiuje prezerat a editovat tie informacie o vztahu, ktoré sa daji vyjadrit’ ako atribuity. Tlacitka

+,Editovat, a - umoziuju pridavat, upravovat’ a vymazavat atribut. Tlac¢itka Editovat a - sa stavaju aktivnymi len vtedy,
ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky atribut.

Poznamky V zilozke Pozndmky sa prezeraju a edituji o pozndmky k danému vztahu. MdZu to byt akékolvek pozndmky, ktoré

sa nehodia do dvojice tdajov ,,Parameter-Hodnota* o atribitoch. Na pridanie alebo Gpravu uz existujicich poznamok staci
editovat’ text v policku pre zaddvanie textu.

Vol'ba Format umoZiiuje nastavit' vzhl'ad pozndmky vo vystupnych zostavdch a webovych strankach. Ak zvolite ,,Suvisly
text®, generovany text bude mat nahradené viacndsobné medzery, odrdzky a konce riadkov jednou medzerou. Prazdny
riadok medzi dvomi blokmi textu oznaci odstavec, ostatné vlozené riadky budud ignorované.

Volba Formdtované zachova text na vystupoch a web stranke presne tak, ako ho zapiSete do dialégu Poznamky.

Galéria Zalozka Galéria umoziuje prezerat a ukladat’ fotografie, vided a iné medialne objekty stivisiace s osobou. Centrdlna

Cast okna uvaddza zoznam vSsetkych tychto medidlnych objektov. Kazdy objekt v platnom obrazovom forméte sa zobrazi v
néhlade. Pri ostatnych objektoch ako st audio sdibory, video stibory atd., sa miesto nich zobraz{ ikona zodpovedajticeho
typu. Tlacitka +,Vybrat, Editovat, a - umoZiiuji pridat’ novy obrdzok, odkaz na existujici obrdzok, zmenit existujici
obrdzok, a odstrdnit’ link medidlneho objektu a vztahu. Tlacitka Editovat’a - si dostupné len vtedy, ak je nejaky medidlny
objekt oznaceny.

LDS Zilozka LDS =(Latter Days Saints)/Mormoni zobrazuje informaciu o LDS(mormonskom) obrade Sealed to spouse. Déta

5.2

5.2.1

Ak ch

mdZu obsahovat' ddtum, LSD temple a miesto. Stattit obradu sa dd vyznaéit prostrednictvom volieb vo vyskakujiicom menu
Status a je moZné ho popisat’ poznamkami prostrednictvom zodpovedajucich tlacitok Zdroje... a Pozn. /ndzvy obradov a
stavov ostdvajui v povodnom oznaceni/.

Editovanie podrobne - ¢ast 2

Editovanie informacii o zdrojoch

cete editovat’ ddta o zdrojoch, prepnite do pohladu Zdroje a zvolte Ziadany zdznam v zozname zdrojov. Dvojklikom na

tento zdznam, alebo kliknutim na ikonu Editovat na nastrojovej liSte vyvolate nasledujici dial6g Editor zdrojov:
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Zdrof: Import from test?.ged - GRAMPS

Titul: |Impart frorm tesl 2 ged
Autor:
I0: | 50003
Skratka:

Infarmacia o publikacii:

2+ Poznamky Galdria  D&ta S5 Archivy & Ddkazy

V] Meno = |
Csabia 1552 Miglsen, Martha

Osaba 11370 Jiménez, Armand E.

Oaaba 11487 Menge en, Mary

Osaba 1342 Floyd, Christopher Randall
Eodina Far2 Read, Edward a Haad, Ellen
D=aba 11776 Caldwell, Miall

2 Pamacnik M Zrusit # 0k

Obr. 5.14: Dialé6g editora zdrojov

V hlavnej casti okna je pat zdloZiek, kazda pre ind kategériu dostupnych informdcii. Obsah mdZete prezerat alebo editovat
kliknutim na patricné zahlavie. V spodnej Casti sd tlac¢itka OK a Zrusit. Kliknutim na tlacitko OK sa uplatnia vSetky zmeny
vykonané vo vSetkych zalozkach a dial6gové okno sa zavrie. Kliknutim na tlacitko Zrusit' sa okno zavrie bez vykonania
akychkol'vek zmien.

O

“ POZNAMKA
Kliknutie na OK ihned ulozi zmeny do databazy (zapis na disk). V8etky zmeny sa uplatnia okamzite.

Zalozka VSeobecné umoziiuje zadat’ zdkladné informdcie o zdroji: Titul, Autor, Skriateny ndzov, informéciu o publikécii. Tieto
informécie sa m&Zu priamo zapisat’ do patri¢nych policok.

Zalozky poskytuji nasledujice kategérie informécii o zdrojovych détach:

Poznamka V zilozke Pozndmka mdZete uloZzit' rozlicné informacie tykajice sa zdroja, ktoré sa priamo nehodia do niektorej inej
kategorie. VloZenie alebo dprava poznamky sa vykond zapisom do textového policka.

Galéria Zalozka Galéria umoznuje ukladat’ a zobrazovat fotografie a iné medidlne objekty sdvisiace s danym zdrojom (napr.
fotografiu rodného listu). Centrdlna Cast okna zobrazuje zoznam vietkych takychto medidlnych objektov a poskytuje ndhl'ad
obrdzkov. Ostatné objekty ako audio stibory, video sibory atd., si zastipené generickou ikonou GRAMPSu. Tlaitka +,
Vybrat, Editovat, a - umoZiiuju pridat’ novy obrdzok, pridat’ odkaz na existujici obrdzok, upravovat existujici obrdzok a
odstraiiovat’ odkaz medidlneho objektu na zdroj. Tla¢itka Editovat’ a - sa stdvaji aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu
vybrany nejaky medidlny objekt.

Data Zalozka Diata zobrazuje dvojicu ,.kItGé-hodnota® ktord modZe byt’ spdjand so zdrojom. Je to podobné ako u ,.atribitove
pouZzitych u inych typov zdznamov GRAMPSu. Rozdiel medzi tymto parom klti¢/hodnota a atribitmi je ten, Ze atribity
moZu mat odkazy na zdroj a pozndmky, ale déta kIi¢/hodnota nie.

Centrélna Cast okna zobrazuje zoznam vSetkych existujicich dvojic kli¢/hodnota. Tlaéitka + a - sliZia na priddvanie a

92 M

odoberanie dvojic. Pre dpravu kltica alebo hodnoty najprv zvolte Ziadany zdznam. Potom kliknite na bunku k1i¢ alebo
hodnota vo vnitri tohto zdznamu, a napiSte vas text. Po skonceni editovania kliknite mimo bunku a tym rezim editovania
opustite.
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Archivy Zilozka Archivy ukazuje odkazy na archivy obsahujice zdroj. Zoznam moZete usporiadat’ podla Tubovolného zdhlavia
stlpca: ID, Titul, ¢islo, a Typ. Dvojklikom moZete zdznam prezriet’ a editovat. Editovat’ mdZete aj odkazy. Tla¢itkami na
strane zdloZky mdZete vytvarat' nové archivy, pripojit (alebo zdiel'at) existujici archiv, upravit’ alebo odstranit’ odkaz na
neho.

Odkazy Zilozka Odkazy zobrazuje informéciu o vSetkych zdznamoch databdzy ktoré sa vztahuji na tento zdroj, ak nejaké
existuji. Zoznam je mozné usporiadat’ podla Tubovolného zéhlavia stlpca: Typ, ID, alebo Ndzov. Dvojklikom na zdznam
ho mozete prezriet’ alebo upravovat.

OO

POZNAMKA

el V zélozke Odkazy je mozné zobrazit len primarne objekty: Osoba, Rodina, Udalost alebo medialny
objekt. K sekundarnym objektom akymi su napr. atriblty sa d& pristupovat len cez primarny objekt ku
ktorému patria.

5.2.2 Editovanie udajov o lokalite

Pre editovanie ddajov o lokalite prepnite do pohladu Lokality a zvolte Ziadany zdznam zo zoznamu lokalit. Kliknite dvakrat na
tento zdznam, alebo kliknite na ikonu Editovat’ v nastrojovej liSte pre vyvolanie nasledujiceho dialégu Editor lokality:

i Lokalita: Aguadilla; PR - GRAMPS =03
Méazov Iokality: Aguadilla, PR
Zemapis. Sirka: Zemepis. ditka:
ID: PO2GE2
Vymenil lokality Zdroje | Poznémky Galéria Intemet ) Odkazy
Ulica
Mesto: Farnosk:
Okres: Stat:
Krajina: PsC:
Telefan:
£ Pomacnik L Zrusit & O

Obr. 5.15: Dial6g Editora lokality

Hlavna Cast’ okna zobrazuje sedem zéloZiek, kazdd s inou kategériou dostupnych informécii. Zalozku mdzete prezerat’ alebo
editovat’ kliknutim na jej zdhlavie. V spodnej Casti okna su tlac¢itka OK a Zrusit. Po kliknuti na tlacitko OK sa uplatnia zmeny
vykonané vo vSetkych zdloZkéch a dialégové okno sa uzavrie. Kliknutim na tlac¢itko Zrusit’ sa okno zavrie bez uskuto¢nenia
akychkolvek zmien.

DM

7 POZNAMKA
Kliknutie na OK ihned uloZi zmeny do databazy. V8etky zmeny st okamzZité.

Zalozky sprostredkuji nasledovné kategérie idajov o lokalite:
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VSeobecné Zilozka Vseobecné umoziiuje editovat’ zakladné informdcie o lokalite: ndzov pod ktorym je oznacena v databdze,
mesto, farnost, kraj/okres, §tét, krajina, zemepisna dlzka a Sirka. Tieto informdcie sa zapisuju do patri¢nych policok.

Formaty pre zad4vanie zemepisnej Sirky, dizky

Pri zapisovani zemepisnej polohy je mozZné pouZit tieto formaty:

'D.D4! : degree notation, 4 decimals
eq +12.0154 , -124.3e47

'D.Da! : degree notation, 8 decimals (precision like ISO-DMS)
eq +12.015432Ze3 , -124.3E64732E8

'"DEG' ! degrees, minutes, seconds notation

eg 50%52'21.892"wW , 124°52'21.92"E ° has UTF-8 code c2h00a
or N50°52'21.92" , EL24°52'21.82" ° has UTF-8 code clhala
The character for seconds can be either one double quote "

or two single quote !

The letters N/S/W/E can be placed before or after the digits.

'"DEG—: ' ! degree, minutes, seconds notation with
[+ Pt | HES el LN £ R A JE R =
'ISOo-D! : IS0 E70Y9 degree notation i.e. #DD.DDDLDADDD.DDDD

'"ISO-DM' @ IS0 E70Y9 degree, minutes notation
i.e. xDDMM.DMMMEDDDIMM MMM

'"ISO-DMS' : IS0 E709 degrees, minutes, seconds notation
i.e. £DDMMSS.55XDDDMMSS .55

Obr. 5.16: Formaty zapisu zemepisnej polohy

Iné mena Zailozka Iné mend umoZiluje zobrazit a editovat informéaciu o daldich ndzvoch pod ktorymi moZe byt dand lokalita
zndma. Spodna ¢ast’ okna zobrazuje zoznam vSetkych ostatnych ndzvov lokalit uloZenych v databdze. Horna Cast’ zobrazuje
podrobnosti o aktudlne zvolenom ndzve zo zoznamu. Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuju pridat, upravit' a odstranit’ zdznam
nédzvu. Tladitka Editovat a - sa stavajd aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky ndzov.

Poznamka Zilozka Poznamka zobrazuje komentére alebo poznamky tykajuce sa lokality. Pozndmky sa priddvaju alebo upravuji
jednoducho zapisanim v textovom okne.

Zdroje Zalozka Zdroje umoziuje prezerat a editovat’ zdroje tykajice sa miesta. Strednd Cast’ okna uvadza vSetky takéto odkazy
uloZené v databédze. Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuju pridat, upravit' a odstranit’ zdrojovy odkaz spojeny s lokalitou.
Tla&itka Editovat a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky ndzov.

Galéria Zalozka Galéria umoziiuje ukladat’ a zobrazovat fotografie a iné medidlne objekty spojené so vztahom. Centrdlna Cast’
okna zobrazuje zoznam vietkych takychto medidlnych objektov a zobrazuje ich ndhl'ad. Pri ostatnych objektoch ako sd
audio stbory, video sdbory atd., sa miesto nich zobrazi generickd ikona GRAMPSu. Tlaéitka +, Vybrat,Editovat, a - vdm
umoZziuji pridat novy obrdzok, pridat’ odkaz na uz v databdze uloZeny obrdzok, upravovat’a vymazdvat odkazy medidlneho
objektu k vztahu. Tladitka Editovat'a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky medidlny objekt.

Internet Zalozka Internet zobrazuje internetové adresy tykajtice sa lokality. Spodna Cast’ zobrazuje zoznam vSetkych interneto-
vych adries uloZenych v databaze. Horné cast’ zobrazuje podrobnosti o aktudlne zvolenej adrese zo zoznamu. Internetovi
adresu moZete priddvat, upravovat a vymazdvat tladitkami +, Editovat, a -. Tla&itko Ist' (obvykle zastipené ikonou so
zelenou Sipkou a ZItym krizkom), otvori web stranku so zodpovedajticou adresou vo vasom prehliadaci. Tlacitka Editovat’
a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrand nejaka adresa.

Odkazy Zailozka Odkazy zobrazuje zaznamy databdzy (udalosti ¢i obrady LDS) tykajice sa daného miesta. Téato informdcia sa
nedd upravovat’z dialégu Editor miesta. Namiesto toho sa musi vyvolat' zodpovedajici zdznam databazy (napr. narodenie),
a musi sa upravit jeho odkaz na lokalitu.
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5.2.3 Editovanie udajov o medialnych objektoch

Pre editovanie dat o médidch prepnite do pohladu Médid a zvolte Ziadany zdznam zo zoznamu zdrojov. Dvojklikom na zdznam,
alebo kliknutim na Editovat na néastrojovej liSte vyvolate nasledujici dial6g Nastavenie vlastnosti Médif:

Zvolit medialny objekt - GRAMPS

Zvolit medidlny objekt

# 4 userl

Flaces Menao - |Zrnen BNy

= e T
[ data gramps  20.02.2009

& Plocha

[ dataZa.gramps 20.02.2009
O data3.gramps 18.02.2009
[ data_skuseb_... 19.02.2009

Slbaravy systém

B datumiG0.png 15.02.2009
¢ Pridat Costranit| |0 datum@tpng  16.02.2009

Titul: | datumisn
Previest na relativiiu cestu

£ Pomocnik » Zrusit # Ok

Obr. 5.17: Nastavenie vlastnosti médii

Zobraz{ sa ndhl'ad na objekt a sumdrna informécia o jeho vlastnostiach (ID, cesta, a typ objektu). Stredn4 Cast’ okna zobrazuje
5 zéloziek s roznymi kategériami informécii. Kliknutim na zdlozku moZete prezerat’ alebo editovat jej obsah. V spodnej Casti
su tlacitka OK a ZruSit' . Kliknutim na tla¢itko OK sa uplatnia vSetky zmeny vykonané v zalozkdch a dialégové okno sa zavrie.
Kliknutie na tla¢itko Zrus§it’ zavrie okno bez vykonania akychkolvek zmien.

AT

7 POZNAMKA
Kliknutie na OK okamzite ulozi zmeny do databazy (zapis na disk). VSetky zmeny sa uplatnia okamzite.

Zalozky poskytuji nasledujice kategérie informdacii o médiédch:

VSeobecné Zilozka Vseobecné umoziiuje editovat ndzov a datum. Toto mdZete zapisat’ priamo do patri¢nych policok. Datum
moZete zadat’ aj cez Vyber datumu, po kliknuti na farebnd znacku vedla policka.

DD
=’ POZNAMKA
== Kazdy medialny je oznageny cestou k nemu. Udrziavanie cesty spravnej cesty k objektovym stiborom
je uzivatelovi. GRAMPS odkazuje a zobrazi obsah, ale samotné stbory nespravuije.

Atribity Zélozka Atribity umoziuje zobrazit'a upravit'tie informécie o medialnych objektoch, ktoré sa daji popisat ako atribuity.
Spodné cast’ zobrazuje zoznam vsetkych takychto atribitov uloZenych v databaze. Hornd Cast’ zobrazuje podrobnosti o
aktudlne zvolenom atribite zo zoznamu. Tlacitka +, Editovat, a - umoZiiujui priddvat, upravovat’ a vymazat’ jednotlivy
atribuit. Tlacitka Editovat a - sa stdvaji aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu zvoleny nejaky atribit.

Poznamky Zélozka Poznidmka je miestom pre zapis takych informacii o zdroji, ktoré sa priamo nehodia do inej kategérie. Je
zvl48t vhodnd na zaznamenanie informdécie ktord sa nehodi pre zapis typu dvojice ,,Parameter/Hodnota* u atribitov. Na
pridanie poznamky alebo tpravu existujicej staci editovat text v policku pre zépis textu.
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Odkazy Zalozka Odkazy zobrazuje akykolvek zdznam databézy, ktory odkazuje na dany medidlny objekt. Zoznam mdZe byt
usporiadany podla Tubovolného zahlavia stlpca: Typ, ID, alebo Nézov. Dvojklikom na zdznam ho mdZete prezerat alebo

editovat’.
= f"m POZNAMKA
V zalozke Odkazy je mozné zobrazit len primarne objekty: Osoba, Rodina, Udalost, Zdroj alebo

Lokalita. K sekundarnym objektom, akymi st napr. atriblty, sa da pristupovat len cez primarny objekt
ku ktorému patria.

5.2.4 Editovanie udajov o udalostiach

Udalosti sa edituju cez dialég: Editor udalosti. Tento je dostupny cez dialég Editovanie idajov osoby alebo Editor manzelstva/-
vztahu.

Udalast: Naradanle Ambaer Marle Smith - GRAMPS

Typ udalosti: |MNarodenia = | Détum: |1998-04-12 E_
Popis: Marodenie Amber Marie Smith

1D EQ0018

Lokalita Hayward, Alameda Co., CA [P8] =

Zdroje  Poznémky | Galéria Atriblty * Odkazy
|8] | MNazow |Autur stranka

1

L

£ Pomocnik M ErUSIE & Ok

Obr. 5.18: Dialég editora udalosti

Stredna Cast’ okna zobrazuje 5 zaloZiek s rozli¢nymi kategériami inform4cii. Kliknutim na zdhlavie mo6Zete prezerat alebo editovat’
ich obsah. V spodnej ¢asti okna st tladitka OK a Zrusit. Kliknutim na tlaéitko OK sa uplatnia vSetky zmeny vykonané v zdlozkach
a dial6gové okno sa zavrie. Kliknutie na tlacitko Zrusit zavrie okno bez vykonania akychkol'vek zmien. %endDBKadmonition

Zalozky poskytuji nasledujiice kategérie informdacii o médiach:

Vseobecné Zailozka Vseobecné umoziuje editovat zdkladné tidaje o udalosti: jej Typ, Datum, Miesto, Pri¢ina, a Popis. Tieto déta
mdZete pisat priamo do policok. Typ sa dé zvolit' z typov uvedenych v rozbalovacom menu udalosti. Ostatné informécie sa
zapiSu do patri¢nych poli¢ok. Oznacenie zdznamu ako Doverny zdznam umoZni, aby bol vypusteny z vystupnych zostav.

Zdroje Zalozka Zdroje umozZiiuje zobrazit’ a upravovat udaje o zdrojoch tykajicich sa danej udalosti. Strednd Cast’ zobrazuje
zoznam vsetkych odkazov na zdroje v databaze. Tlacitka +, Editovat’, a - umoZziiuji pridat, upravit' a odstranit’ zdrojovy
odkaz spojeny s miestom. Tla&itka Editovat’ a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky odkaz.

Poznamka Poznimka je ur€end na zaznamenavanie poznamok ¢i komentarov k udalosti. Na pridanie alebo tpravu existujicich
poznamok staci editovat’ text v policku pre zapis textu.
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5.2.5 Editovanie odkazov na zdroj

Odkazy na zdroj ho spdjaji s inym objektom a umoZiiuji pridat’ dopliiujicu informdciu o zdroji. Pri priddvani odkazov na zdroj
k udalostiam, miestam atd’., sa zobrazi nasledovny dial6g:

3 Mactavanin flirovania adkarow - GRAMPS
Referencnd informacia

Vieobecne Foznamby Atribdty

Fola: |F‘r|l‘r\ii-l'!1'g' -

~Spolodnd informicia
Vieobecne fdroje Atrigdity Poznamky Goléra 2 Odkazy

Typ udalosti: | ManZelstve [+
Datum: 1BE4-D8-24 i-'
(a8 EOOTE

Lekaliva Rarnne, Barmbolm, Denrmark [P3] - —
Popis: swadba Magnas Smith a Anna Streiffertova

Pozn.: Akidkolvek zmena v Informiacil o udalost] ktora
Je spalodnd, sa prejavi u vietkych dlastnikov udalesti.

£ Pamacnik 2 Zrusit + Ok

Obr. 5.19: Dial6g Informécie o zdroji

V dialégu st dva hlavné nadpisy, Vyber zdroja a Podrobnosti o zdroji. Vyber zdroja uvadza titul zdroja, autora, a informéciu o
publikdcii. Titul moZete vybrat' z dostupnych zdrojov uvedenych v rozbalovacom menu. Ak zdroj na ktory sa odvolavate nie je v
databéze, moZete ho pridat’ kliknutim na tlacitko Novy....

Cast’Podrobnosti o zdroji uvddza podrobnosti tykajice sa zdroja: Déveryhodnost, Oddiel/Film/Strana, Datum, Text, a Komentare.
Stupeii doveryhodnosti vyberte z menu, ostatné podrobnosti zapiSte do patri¢nych poli.

TIP

@ Informécia v tomto dialégu je Specificka pre dany odkaz. Na jeden zdroj m6zu existovat viacnasobné odkazy
pricom v8etky tieto odkazy budu mat spolo€nu zdrojovu informéciu. Tento dialég vdm umoziuje zadavat
data ktoré sa viazu na odkaz, ako su relevantné citovania, komentare, stupef déveryhodnosti, isla stran
atd., sliziace na lep$ie uréenie a zdokumentovanie odkazu.

5.3 Editovanie podrobne - ¢ast'3

5.3.1 Mena

Mena sa edituji pomocou nasledujiceho dialégu Editor mien:
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H: Editar mion - GRAMPS. ax
Rodinné mena: Predpona
Meno krstné: Edwin Michael Powiivanéd mena:
Titul: Pripona;
Meno po otcovi: Tvp: Rodné fpriezviska "

Vieobecne 1 Zdroje Pozndmiky

Volby
Zoskupowal aka; | Smith Zmanit
Triedit ako: Wychodzi Tormat [definovany w preferencidch GRAMPSU) *
Zobrazil ako Wychodzi format (definovany v preferancidch GRAMPS) =
Dburi; A
£ Pomioonik L Frusit + Ok

Obr. 5.20: Dial6ég Editor mien

V hornej Casti okna sa zobrazuje meno osoby udaje ktorej sa edituji. Hlavna cast okna zobrazuje zdloZky s rozlicnymi kategériami
dostupnych informdcii. Kliknutim na zdhlavie presuniete do popredia ktorikol'vek z nich kvli prehliadaniu a dpravam. Na spodnej
Casti su tladitka OK a Zrusit. Kliknutim na tla¢itko OK v Iubovolnom okamihu sa uplatnia vSetky zmeny vykonané v zédloZkéch
a dial6gové okno sa zavrie. Kliknutim na tlagitko Zrusit' v ktoromkol'vek momente sa okno zavrie bez vykonania akychkolvek
zmien.

TIP

@ Nadpisy na zalozkach su odrazom toho &i je zodpovedajlica informacia k dispozicii: ak suU pod zalozkou
nejaké Udaje, je oznacena tu¢nym typom pisma; ak v zalozke nie su Udaje, potom jej oznaenie je normalne
(nie je zvyraznené tuénym typom).

Zalozky poskytuji nasledovné kategérie informacii tidajov o mene:

VSeobecné Zilozka Vseobecné spristuptiuje editovanie vSeobecnych informacii tykajicich sa mena: meno, priezvisko, otcovské
meno (druh mena po otcovi ktoré sa pouziva v niektorych jazykoch, napr. rustina), predikat, pripona, titul a typ mena.
Informécie sa zapisuji do patri¢nych poli. Priezvisko a typ sa daju tieZ vybrat z ponuky v rozbalovacom menu.

Volby umoziiuji nastavit' $pecifické zoskupovanie, triedenie a zobrazovanie vlastnosti konkrétneho mena, ako aj datumu
k menu. Pole Zoskupovanie pontka alternativne zoskupovanie pre meno, inak, ako podla predvoleného priezviska. MbZe
to byt nevyhnutné u priezvisk, ktoré musia byt zoskupované spolo¢ne - napriklad ruské priezviska Ivanov a Ivanova sa
povazuju za tie isté, priCom rozdiel v rode je naznaceny odliSnym zdpisom. Zaskrtnite prvok Prepisat, aby bolo mozné do
pola zapisovat. Triedit ako, a Zobrazit’ ako urcujd spdsob, akym sa meno zobrazi v pohladoch Osoby a vo vystupnych
zostavach. Datum moZe poskytnit informdciu o platnosti tohto mena - ak je to potrebné, pouZite Casovy rozsah. Na
oznacenie zdznamu o mene ako privatnom zaskrtnite prvok Doverny zdznam. To vdm poskytne moZnost vypustit' meno z
vystupnej zostavy, ak to nastavite vo volbe pre generovanie vystupov.

Zdroje Zalozka Zdroje zobrazuje informéacie o zdrojoch ktoré sa tykaju daného mena, a umoziuje ich tdpravu. Strednd cast
zobrazuje zoznam vsetkych referencii zdroja v databdze. Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuju pridat, upravit a odstranit’
zdrojovy odkaz na toto meno. Tlagitka Editovat’ a - sa stdvaji aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky
odkaz.

Poznamka Zilozka Poznidmka zobrazuje akékolvek pozndmky tykajice sa mena. Na pridanie alebo tipravu existujtcich poznd-
mok staci editovat text v policku na zpis textu.

Vol'ba Forméat umoZiiuje nastavit vzhl'ad pozndmky na vystupe (t.j. vo vystupnych zostavach a webovych strankach). Volba
Suvisly text nahradi vo vystupe jednou medzerou vSetky opakujiice sa medzery, odrazky a samostatné znaky konca riadku.
Dva nové riadky (t.j. prazdny riadok) oznacuji novy odstavec. Volba Formatované zachova vsetky opakujiice sa medzery,
odrdzky a nové riadky, takZe vystup bude vyzerat presne tak, ako bolo napisané do pola pre zdpis textu.




GRAMPS Manuil V3.1
50/0

5.3.2 Atributy

Atributy sa edituju prostrednictvom nasledujiceho dial6gu: Editor atribitov

Editor atributay - GRAMPS

Arriboat: v
Hodnota: |123-456-7890)
Zdroje | Poznamky | _
ID |Ndzov |Autor strénka +
=
=
+*
¥
i Pomaocnik M Zrusit + Ok

Obr. 5.21: Dial6g Editor atributov

V hornej Casti okna sa zobrazuje ndzov dialégu a meno osoby, atribut ktorej sa edituje. V strednej Casti s zdlozky, kazda pre
ind kategdriu dostupnych informécii. Kliknutim na zéhlavie presuniete do popredia ktorikolvek z nich kvéli prehliadaniu a
editovaniu. Na spodnej Casti su tlacitka OK a Zru§it. Kliknutim na tlaéitko OK v ktoromkol'vek momente sa uplatnia vSetky
zmeny vykonané v zdlozkdch a dialogové okno sa zavrie. Kliknutim na tla&itko Zrusit' v ktoromkolvek momente sa okno zavrie
bez vykonania akychkol'vek zmien.

Zalozky poskytuji nasledovné kategdrie informécii tidajov o atributoch:

Vseobecné Zilozka VSeobecné umoziiuje editovat’ najbeZznejsie informdcie o atribiite: jeho ndzov a hodnotu. Tieto informdcie
sa mdZu zapisovat’ do patri¢nych poli¢ok. Ndzov atribiitu sa modZe tieZ vybrat z ponuky v rozbalovacom menu Atribiit. Na
oznacenie zdznamu atribitu poznamkou privatne, zaskrtnite prvok Déverny zdznam To vdm poskytne moZnost vypustit’
meno z vystupnej zostavy, ak to tak zvolite vo volbe pre generovanie vystupov.

Zdroje Zalozka Zdroje zobrazuje informécie o zdrojoch ktoré sa tykaji daného mena a umoziiuje ich dpravu. Strednd Cast’
zobrazuje zoznam vsetkych referencii zdroja v databdze. Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuji pridat, upravit a odstranit’
zdrojovy odkaz na toto meno. Tlagitka Editovat’ a - sa stdvaji aktivnymi len vtedy, ked je zo zoznamu vybrany nejaky
odkaz.

Poznamka Zailozka Poznamka zobrazuje poznamky tykajice sa atribtitu. Na pridanie alebo tipravu existujicich poznamok staci
editovat’ text v poli¢ku na zdpis textu.

Volba Formét umoZiiuje nastavit' vzhl'ad poznamky na vystupe (t.j. vo vystupnych zostavdch a a webovych strankach).
Volba Stivisly text nahradi vo vystupe jednou medzerou vietky opakujiice sa medzery, odrdazky a samostatné znaky konca
riadku. Dva nové riadKky (t.j. prazdny riadok) oznacuji novy odstavec. Volba Formatované zachova vSetky opakujiice sa
medzery, odraZky a nové riadky, takZe vystup bude vyzerat presne tak, ako bolo napisané do pola pre zapis textu.

5.3.3 Adresy

Adresy sa edituji pomocou tohto dial6gu: Editovanie adries
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Editevanie adries - GRAMFS

Datum: 2.1.20100 et

Adresa: 110 Pensylvania Ave, -

Mestofokres  \Washington DC Etél;,'prcwincla: District of Columbia

PSL: Krajina: USa

Telefon:

Zdroje Poznamky

D [Mazow Autor stranka -
&
o
+
¥

£ Pomocnik M Erusit + Ok

Obr. 5.22: Dial6g editovanie adries

V hornej Casti okna sa zobrazuje ndzov dialégu vcitane mena osoby, adresa ktorej sa edituje. Hlavna Cast’ okna zobrazuje
zaloZky s rozli¢nymi kategériami dostupnych informacii. Kliknutim na zahlavie presuniete do popredia ktorikol'vek z nich kvoli
prehliadaniu a editovaniu. Na spodnej Casti su tladitka OK a ZruSit. Kliknutim na tlaéitko OK v ktoromkolvek momente sa
uplatnia vSetky zmeny vykonané v zdloZkéch a dialégové okno sa zavrie. Kliknutim na tlaéitko Zrusit v ktoromkolvek momente
sa okno zavrie bez vykonania akychkol'vek zmien.

Zalozky poskytuju nasledujtice kategérie informdcif o adrese:

VSeobecné Zailozka Vseobecné umoziiuje editovat’ najbeznejsie informdacie o adrese: datum, ulica, mesto, Stat alebo provincia,
okres, PS¢ a Cislo telefénu. Informécie sa zapisuji do patricnych textovych poli. Zaskrtnutim prvku Doverny zdznam-
ochrana sikromia oznadite idaj adresy ako privatny. To vdm poskytne moZnost’ vypustit meno z vystupnej zostavy, ak to
tak rozhodnete pri vo volbe tykajiicej sa generovania vystupov.

Zdroje Zalozka Zdroje zobrazuje informacie o zdrojoch ktoré sa tykaji danej adresy a umoZziiuje ich dpravu. Strednd cast
zobrazuje zoznam vsetkych referencii zdroja v databdze. Tlacitka +, Editovat, a - umoziiuji pridat, upravit a odstranit’
zdrojovy odkaz na tito adresu. Tla&itka Editovat’ a - sa stdvajd aktivnymi len vtedy, ked’ je zo zoznamu vybrany nejaky
odkaz.

Poznamka Zilozka Pozndmka zobrazuje poznamky tykajice sa adresy. Na pridanie alebo tpravu existujtcich poznamok staci
editovat’ text v poli pre zdpis textu.

Volba Formét umoZiiuje nastavit' vzhlad poznamky na vystupe (t.j. vo vystupnych zostavdch a a webovych strankach).
Volba Suvisly text nahradi vo vystupe jednou medzerou vsetky opakujiice sa medzery, odrdZzky a samostatné znaky konca
riadku. Dva nové riadky (t.j. prazdny riadok) oznacuji novy odstavec. Volba Formatované zachova vSetky opakujtice sa
medzery, odrazky a nové riadky, takZe vystup bude vyzerat presne tak, ako bolo napisané do pola pre zapis textu.

5.3.4 Zlucdovanie zaznamov

Niekedy sa ukaze, Ze viacero zdznamov v databaze popisuje vlastne ten isty objekt, osobu, lokalitu alebo zdroj. Stane sa to, ak st
data zapisané dvakrat omylom, alebo ak nova informdcia odhali, Ze dva zdznamy sa tykaju tej istej osoby. MdZe sa to tieZ prihodit’
po importovani GEDCOM dét ktoré ste dostali od pribuzného, a ktorého databaza sa prekryva s vaSimi existujicimi datami.

Kedykolvek zistite duplicitu v zdznamoch, ich zli¢enie je dobrym spdsobom ako situdciu napravit',
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TIP
@ Pre zli&enie je potrebné zvolit prave dva zaznamy vo vhodnom pohlade (Osoby, Zdroje, alebo Lokality). To
sa vykona zvolenim zaznamu a nasledne oznac¢enim druhej osoby pri pridrzani tlacitka Ctrl.

5.3.4.1 Zlucit osoby

Existuju dva spdsoby zlicenia osobnych zdznamov: Porovnat a zIucit a Rychle zlicenie. Obidva st dostupné z menu Editovat.

UL

_ POZNAMKA

il ZluGovanie osOb ktoroukofvek metédou nezrusi ziadnu z informacii. Rozhodnutia ktoré pri zluGovani vy-
konéte ovplyvnia len to, ktoré data budu povazované za primarne, a ktoré budu sekundarne pre vysledny
zlu¢eny zaznam.

Porovnat’a zIiaéit’ ked méte oznacené obidve osoby, zvolte Editovat — Porovnat’ a zIG¢it... na vyvolanie dialégu Porovnat
osoby.

Paoraviatl asaby - GRAMPS (=

Porovnat osoby

Andersen, Samuel Andersen, Samuel A.
10: 12057 10: 12059
Palhlavie: misd Pallavie: mud
Marodanis; Marion, IL rr
Umrtie:  ©.2,1858, McPharsan, K5 Rodicia
. 10 roding: FEED
Udaja o udalostiach Qrec; Andersen, Samual [I2057]
Numdenie: Marion, IL Matka: Moreno, Delilah [12056])
Urmrtie:  0.2.1858, McPherson, KS manZelia

Rodicla menajdeni
manZelia

10 rodiny: Fa&0
ManZelfikal: Moreno, Delilah [124
Typ: mandelia
Manfelstyva;  7.1,1548

ManZelfikal ani deti nezistane

Oznadit = Oznacit

) Pomacnik ¢ Zrudit ZIEHE & editoval | ZHREIT & zavriet

Obr. 5.23: Dialég porovnat’ osoby

Tento dial6g vdm umoziluje rozhodnut,, ¢i sa zvolené zdznamy maju zIucit, alebo nie. Ak sa rozhodnete, Ze nie, i napriek
tomu, Ze majd rovnaké mend, kliknite na Zru$it ¢im sa dialog zavrie bez vykonania akejkol'vek zmeny. Ak sa rozhodnete
pre zlicenie, oznacte patricny prvok Vybrat na urcenie zdznamu ktory sa pouzije ako zdroj primarnych dét, a potom kliknite
na ZIucit’ a zavriet’.

Data z druhého zdznamu budd uchované ako alternativne data. PresnejSie, vSetky mend z druhého zdznamu sa stand
alternativnymi menami pre zliceny zdznam. Podobne, rodi¢ia, manZelia a deti z druhého zdznamu sa stand alternativnymi
rodi¢mi, manZelmi, detmi, zli¢eného zdznamu atd.

Rychle zlic¢enie ked sd oznacené presne dve osoby, zvolte Editovat'— Rychle zldgenie na vyvolanie dialégu ZIugit Osoby.
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Zhicit osoby - GRAMPS

ZIiéit osoby
Zvolif osobu ktord poskytne primarne data
pre osobu po zlideni.

[= Andersen, Samuel &, [1I2059)
Andersan, Samuel E. [12105]

) Pomocnik 3 Zrusit # Ck

Obr. 5.24: Dial6g zIdcit osoby

Tento dialég vdm umozZni rychle zIi¢it dva zdznamy, a urcuje, ktory zdznam sa mé pouZit’ ako zdroj primarnych ddajov.
Data z druhého zaznamu budd uchované ako alternativne dita. PresnejSie, vSetky mend z druhého zdznamu sa stand
alternativnymi menami pre zliceny zdznam. Podobne, rodic¢ia, manZelia a deti z druhého zdznamu sa stand alternativnymi
rodi¢mi, manZelmi, detmi, zli¢eného zdznamu atd’.

) w

Ak si nie ste isti, ¢i potrebujete data zIUcit alebo nie, alebo ktory zaznam urcit ako zdroj primarnych
dat, pouzite metédu Porovnat a zIU¢it popisanu vysSSie.

5.3.4.2 ZIucit zdroje

ked’ mate oznacené presne dva zdroje, zvolte Editovat’ — Porovnat’ a zIGéit'... na vyvolanie dialégu Z14¢it’ zdroje.

L] FRELIE 2drale - GRAMES ox
ZIucit zdroje
Zdroj 1 Zdro] 2
[ TIME | mpart fram test2 ged Tlbut: Import frem tes3.ged
= AUlaf: Augtar:
= Shravthca: Shratica:
= Publisacia; Pulalikacia:
= D GRAMFSu  SO003 10 GAAMPSW | S0004
) Pamacnik o Znehit # 0k

Obr. 5.25: Dialég zIucit' zdroje

Tento dialég vam umozni rozhodnut ¢i sa zvolené zdznamy maju zIGcit, alebo nie. Ak sa rozhodnete pre nie, i napriek tomu, Ze
maju rovnaky ndzov, kliknite na Zru§it' &im sa dial6g zavrie bez vykonania akejkolvek zmeny. Ak sa rozhodnete pre zlicenie,
oznacte patriény prvok na urcenie titulu, autora, skrateného nizvu, informdcie o publikdcii a ID, ktoré sa pouziji pre zliceny
zdznam a potom kliknite na OK.

5.3.4.3 Zlucit Lokality

ked’ mdte oznacené presne dve lokality, zvolte Editovat — Porovnat’a zIG&it... na vyvolanie dialgu Zvolit ndzov.
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Thicit lokality - GRAMPS

ZIaEie lokality

Vyber zdraja
Alexandria, LA

Lakalita 2 Alexandria, MD
Iné Alexandria

£} Fomocnik X Zruiit # Ok

Obr. 5.26: Dial6g zldcit lokality

Tento dialég vam umoziuje rozhodnit,, ¢i sa zvolené zaznamy majua zIucit, alebo nie. Ak sa rozhodnete, Ze nie, i napriek tomu,
7e majd rovnaky ndzov, kliknite na Zrusit ¢im sa dialg zavrie bez vykonania akejkolvek zmeny. Ak sa rozhodnete pre zlticenie,
oznadte patri¢ny prvok na uréenie ndzvu ktory sa pouZije pre zli¢eny zdznam, alebo zvolte iné a napiSte novy text, potom kliknite
na OK.
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Kapitola 6
Navigacia

Pocas doby ked je databdza otvorend sa GRAMPS zameriava na jedint osobu, obvykle oznacend ako Aktivna. To vdm umoZiiuje
prezerat’ alebo upravovat’ ddta tykajiice sa tejto osoby, jej najblizSej rodiny atd. Navigovanie v databdze, (t.j. prechaddzanie od
osoby k osobe) v skuto¢nosti nie je ni¢ iné, len vymena Aktivnej osoby. V tejto Casti sa popisuju viaceré alternativne sposoby za
pouZzitia tak jednoduchych, ako aj komplexnych rozhrani ktoré GRAMPS poskytuje. V3etky tieto spésoby nakoniec splnia ten
isty ucel, ale niektoré sd vhodnejsie ako iné, podla toho ¢o prave v GRAMPSe robite.

6.1 Pouzivanie pohfadu Osoby

Najintuitivnej§im spdsobom pre vyber aktivnej osoby je pouzitie pohladu Osoby (vid Section 2.5). V pohlade Osoby zvolte
jednoducho meno Zelanej osoby zo zoznamu kliknutim na zdznam. Osoba, ktord ste zvolili, sa stane aktivnou osobou. Udaj v
stavovej liSte sa obnovi a zobrazi zmenu aktivnej osoby.

6.2 Pouzivanie pohfadu Rodina

V pohl'ade Rodina (vid Section 2.6), mdZete l'ahko prechadzat’ medzi lenmi zobrazenej rodiny takto:

e Na oznalenie aktudlne zvoleného manZela za Aktivnu osobu kliknite na tla¢itko s dvomi Sipkami vpravo od pola aktivnej
osoby. Pripadne mozZete kliknit’ do pola manZela pravym tlacitkom, a potom zvolit’ z kontextového menu poloZku Nastavit’
zvoleného manZela ako aktivnu osobu.

e Na to, aby ste z aktudlne zvolenych rodicov urobili aktivnu rodinu (a tym z otca aktivnu osobu a z matky zvolend manzelku),
kliknite na tlagitko so Sipkou vpravo od pola rodiov aktivnej osoby. Pripadne méZete klikndt' pravym tlaéitkom do pola
rodicov aktivnej osoby a zvolit polozku Nastavit zvolenych rodi¢ov ako aktivnu rodinu z kontextového menu.

e Na to, aby ste z aktudlne zvolenych rodi¢ov manzela urobili aktivnu rodinu (a tym z otca aktivnu osobu z matky zvolentu
manZelku), kliknite na tla&itko so Sipkou vpravo od pola rodicov aktivnej osoby. Pripadne moZete klikndt' pravym tladitkom
do pola rodi¢ov aktivnej osoby a zvolit’ polozku Nastavit’ zvolenych rodi¢ov ako aktivnu rodinu z kontextového menu.

e Na oznalenie aktudlne zvoleného dietata za Aktivnu osobu kliknite na tla¢itko so Sipkou vlavo, umiestnené vpravo od pola
dietata. Pripadne kliknite pravym tlacitkom do pola dietata, a zvolte poloZzku Nastavit' zvolené dieta ako aktivnu osobu z
kontextového menu.

GRAMPS poskytuje naviac Sirokd Skdlu moZnosti navigovania pomocou kldvesovych skratiek. Podrobny popis kldvesovych
skratiek ndjdete v dodatku B.
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6.3 Pouzivanie pohladu Rodokmen

Pohl'ad Rodokmeii (vid Section 2.8) vam takisto umoZiuje prechddzat’ stromom rodiny. Vyhodou tejto metddy je to, Ze mdZete
naraz vidiet’ viac ako jednu generaciu rodinného stromu. MdZete tieZ preskocit’ priamo od pravnuka k pradedovi bez nutnosti
prechddzat’ generaciami ktoré si medzi nimi.

Po kaZdej zmene aktivnej osoby v pohlade Rodokmeii sa display obnovi, a zobrazi pit’ generécii od novo nastavenej aktivnej
osoby. V pohlade Rodokmeti mdZete l'ahko prechddzat’ medzi ¢lenmi zobrazeného rodinného stromu takto:

e Pre nastavenie akejkol'vek zobrazenej osoby za aktivnu, kliknite pravym tla¢itkom na zodpovedajtice pole a zvolte prvy zdznam
z kontextového menu.

e Na nastavenie dietata aktivnej osoby za aktivnu osobu (ak nejaké existuje), kliknite na tla¢itko so Sipkou vlavo nachddzajtice
sa vlavo od zodpovedajiiceho pola. Ak je deti viac, tla¢itko sa rozvinie do menu so zoznamom deti z ktorého si moZete vybrat’.

e Na presunutie celého rodinného strom o generdciu spét kliknite na zodpovedajice tlacitko na pravej strane zobrazovacej
plochy. Kliknutie na horné tla¢itko posunie strom po linii otca. Kliknutie na spodné tla¢itko posunie strom po linii matky.

Kliknutie na ktorékol'vek z tychto tladitok je iplne rovnocenné dvojkliku na linie na l'avej strane zodpovedajiicich poli pre otca
a matku.

K tdajom o vSetkych manzelkéch, sirodencoch, detoch alebo rodi¢och hociktorej zobrazenej osoby sa dostanete I'ahko tak, Ze
presuniete mys nad policko osoby a kliknutim pravého tlacitka vyvolate kontextové menu. V menu sa objavia polozky submenu
s manZelmi/manZelkami, stirodencami a rodi¢mi zodpovedajtcej osoby.

,f“_“‘n,l Vyhody pouzivania menu skrytych pod pravym tlac¢itkom
e Priamy pristup k manzelke/manzelovi a sirodencom

o Uplny zoznam véetkych prvkov vo véetkych kategériach, nielen preferovanych.

6.4 Nastavenie vychodzej osoby

Len jedna jedina osoba mdZe byt zvolend v databdze ako vychodzia. Po zvoleni vychodzej osoby je presun k nej otazkou jediného
kliknutia bez ohl'adu na to, aky pohlad v danom momente vyuZivate.

Aby ste osobu nastavili ako vychodziu, prejdite k nej lubovolnou metédou podla vésho vyberu. Potom zvolte Editovat’ — Nastavit
vychodziu osobu. Po tomto nastaveni sa k vychodzej osobe moZete dostat’ z lubovolného miesta databézy iba kliknutim na ikonu
Domov na nédstrojovej liste. MoZete tieZ zvolit Ist — Domov z menu, alebo zvolit’ polozku Domov z hociktorého kontextového
menu dostupného po kliknuti pravym tlacitkom.

6.5 Pouzivanie nastroja historia

GRAMPS je vybaveny aj silnou zostavou navigacnych ndstrojov zaloZenych na histérii. Tieto ndstroje si podobné, ako histéria
beZne pouZivand vo web prehliadacoch. Patria tu polozky Spit a Vpred z menu st , kontextové menu (dostupné v pohladoch
Osoby, Rodine a Rodokmett), a tlagitka nastrojovej lity. Je v nich uloZeny zoznam naposledy uskutonenych volieb menu fst,
ktory umozni preskodit’ priamo na hociktord z predchadzajicich volieb. Nakoniec, kliknutie pravym tlacitkom na Spét’ a Vpred
na ndstrojovej liSte vyvold vyskakujice menu obsahujiice zodpovedajicu ast histérie. MoZete sa k nej dostat’ priamo volbou
polozky.
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6.6 Oznacovanie osOb zalozkami

Podobne jednoducho ako nastavenie vychodzej osoby vytvorite aj zdlozky pre iné osoby databézy, ¢o vam ulah¢i navigdciu. Na
vytvorenie zdloZky osoby najprv prejdite na dani osobu, potom zvolte Zalozky — Pridat zdloZzku. Na to, aby ste sa k danej osobe
dostali z ktoréhokolvek pohl'adu databézy, zvolte Zalozky — Prejst na zdloZku — Meno osoby.

Zalozky mozZete spravovat cez Zalozky — Editovat zdloZzky.... Tym sa otvori nasledujici dialég Editovanie zdloZiek obsahujici
zoznam z4dloZiek a ovladacie prvky na jeho upravovanie.

Upravit zalozky -GRAMPS

Upravit zalozky
Meno 3] 4 Hore
Garner, Jesse V. [1623] ¥ Dole
G : Richard [110... 11047 .
arner, Jason Richard [ — Odstranit
£y Pomocnik 5 Zavriet

Obr. 6.1: Dial6g editovanie zdloZiek

6.7 Vyhladavanie zaznamov

Pre vyhladanie zdznamu v databdze sa najprv prepnite do patricného pohladu ktory poskytuje zoznam zdznamov niektorej z
kategérii: Osoby, Zdroje, Lokality alebo Média. Potom z klavesnice zadajte meno osoby alebo ndzov zdroja, lokality ¢i medidlneho
objektu ktory hladate. Na prepnutie do médu prehladdvania mozZete tieZ stlacit” Ctrl+F, ale obvykle sta¢i priamo zacat pisat.

Strem roding 1 - GRAMPS

Rodinmy strom  Editoval  Zobrazit st Zalodky Fostavy Mastroje Pomacnik
e A 1:5. L‘] = | A -
1 Gramplety | Meno csahuje - o WAt b Vymazal
& Oty Mano Pohlavie | Détum naradenis =
auz[ﬂh:l.- e
] Rodiny * Jefferson
£4 Rodakmad el POEE
# Udaje o udalastiach oLl
— b Miglsen
&) Zdroje & Ohman
5] Lokality b Perking
i et fie ]
B Archivy Srtith, Armber Marie  ena 19498-04-12
3‘ Poznarmiy Srnith, Astrid Sher ... FEna 1889-01-31
Srnith, Carl Emil T 1899-12-20
Ermith, Craig Pater FrILE po 1566
Zrnith, Edwin Michael smwk 15961-05-24
Ernith, Emil rrik 10480-08.27
Eemirth Erie | lrnad Ernin® AMRE Nk @ -
[/ T

Obr. 6.2: Zrychlené hl'adanie

UZ pocas pisania sa ndjde prvy zdznam, ktory vyhovuje prave zaddvanému textu.
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@ Vyhladavanie os6b
Na komplexnejdie vyhladavanie os6b pravdepodobne budete chciet pouzit filtre. Filter zapnete volbou
Zobrazit — Filter, zvolte Ziadany filter a kliknite na tlagitko Pouzit. DalSie podrobnosti vid Section 2.5.1.

6.7.1 Poznamkovy blok -Schranka

Tento néstroj poskytuje docasny priestor pre ukladanie zdznamov databdzy ktoré sa maji niekde znovu vyuZit. Skratka, je to isty
druh funkcie skopiruj-prilep ktora je okrem textovych objektov roz§irend aj na ostatné druhy zdznamov, ktoré GRAMPS pouZiva.

@ w

V néstroji Poznamkovy blok - Schranka sa velmi intenzivne vyuZiva technika tahaj-a-pust.

Na vyvolanie funkcie zvolte bud Editovat’ — Schranka alebo kliknite na tla¢itko Schrénka v ndstrojovej liste. Otvori sa toto okno:

- Schranka - GRAMPS ox

Typ Mazov Hodnata
8 Sdvisi s udalostou Narodenla

t (dkaz na zdroj  Import frem test3.ged SO004

¥ Link na osobu Gamer, Helen Barnice 5.11.1909

&) Pomocnik Wymazat vsetko * \ymazat M Zavriet

Obr. 6.3: Nastroj Pozndmkovy blok - Schranka

Pozn. blok sa d4 pouZit’ pre adresy, atribity (osobné aj rodinné), ddaje o udalostiach (osobnych aj rodinnych), mend, odkazy
na medidlne objekty, odkazy na zdroje, URL www adresy, a samozrejme poznidmky a komentdre. Na docasné uchovanie
ktoréhokol'vek z tychto zdznamov pretiahnite do pozn.bloku mysou zdznam z konkrétneho dialégu. Ak ho potrebujete znovu
niekde pouZit, pretiahnite ho z pozn.bloku na patri¢né miesto do editora, napr. zdlozky adresy, atribity atd’.

TIP
@ Niektoré objekty majl na favej strane ikonky link. To oznaduje, Ze pretiahnutim tohto vyberu my$ou vznikne
len odkaz na existujuci objekt, nie képia samotného objektu.
Napriklad medialny objekt nebude skopirovany. Namiesto toho sa vytvori odkaz na existujuci medialny
objekt ktory sa zobrazi ako poloZzka v galérii.

TIP
@ V pozn.bloku poznamky ostavaju poc€as otvorenia aplikacie GRAMPS. Zatvorenim okna sa vlozené zaznamy
nestratia, ale po zatvoreni GRAMPSu ano.
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Kldvesovi skratka je <CTRL+B>. Pozndmkovy blok je pre aplikaciu typu GRAMPS velmi dolezity. Prikladom moZe byt rodny
list osoby kde st uvedeni svedkovia. Rodny list uddva aj zdroj, kde je informdacia uloZena. Zdroj, na ktorom chcete pracovat,
je najlepsie pretiahnut’ do otvoreného okna pozn.bloku. Pre nové polozky pouZite techniku tahaj-a-pust. Informacie o osobe
mdZete doplnit'v okne pre editovanie tidajov osoby. Pridajte dve nové osoby -svedkov (ak uz predtym neboli uloZené v databdze).
Informéciu o narodeni pretiahnite do okna s popisom udalosti tykajicich sa svedkov. Budete mat’ okno, v ktorom upravite tilohu
svedka na svedka tejto udalosti. Podobne budete postupovat’ u druhého svedka. Usetrite si tym vela pisania a vyhnete sa mnohym
moZnym chybam.
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Kapitola 7

Gramplety

Gramplet je taky pohlad na ddta ktory sa pocas pouZivania GRAMPSU bud dynamicky meni, alebo poskytuje interaktivitu vagim
genealogickymi tidajom. Cim sa navzdjom liSia gramplety, zostavy, prehlady a ndstroje?

e Zostavy poskytuju len staticky vystup dat, zvycajne urcenych pre tlac
e Prehlad je rychly vypis vaSich dét
e Nastroje poskytujui metédu na spracovanie dat

e Gramplety poskytuji dynamicky prehlad a interaktivitu s vaSimi datami

Tieto utility tvoria si¢ast GRAMPSu. Maju rozne funkcie ktoré mdZzu byt badatelovi ndapomocné. Pri prvom otvoreni GRAMPSu
uvidite gramplet s uvitacou spravou a gramplet s najcastejSie zastipenymi priezviskami.

o Strom roding axampls - GRAMPS
Rodinmy strom Editoval Zobrazif isf Zestewy Mastroje Oknd  Pomacnik

3 v o i

<2f Majwiac rasfupans priszvicka Gramplat - GRAM O X

A Gramplaty
£ Csatny YT M VAR pajiac rasthupend priezviskd

Witajie v GRAME 7 ¥
o Vzlahy 3 =
i Roding GRAMPS je saft] |5
. wisum, Pacabd | 3
|7] Radokmark areqgramy, ale ml |5
[ lidnje o udalostiach| (1500 & unikat g :

7. Dauglas, 1% (391

¢4 Zenaje GRAMPS je st [ o pocame. 3% 1961

znatl, o jomod g gance, 1
ad Letknd by Vywiia b Tim g8 |10, crie. 3% ()
Gl s ktorych cialom | - B
- . najuykonnejsi pi -
15| Archivy iehn poudivani, | | Bamocnik M Zayriet
A Paznai
o Peznémby Zacinamea

Fajpry Je trebe wilven novy radinng stiem
Inlekady sa ocanaduja ko datahazal, W many

34033403
Obr. 7.1: Plavajice gramplety

Gramplet moZete na ploche Tubovolne posidvat uchopenim v Tavom hornom rohu. Kliknutim na tladitko Vlastnosti sa gramplet
uvolni z Pohl'adu s grampletmi a ostane vo svojom vlastnom okne. Toto jeho okno potom ostane otvorené bez ohl'adu na to, akd
stranku pohladov neskor otvorite (vztahy, rodokmei atd’.). Ak okno grampletu zatvorite, vrati sa spét’ do Pohl'adu s grampletmi.
Ak zatvorite Gramps s otvorenym grampletom, otvori sa automaticky pri novom Starte Grampsu.

Medzi ré6znymi pohladmi (Osoby, rodokmefi) mdZete prepinat’ aj pocas doby, ked je jeden & viacero grampletov uvolnenych
z plochy. Tymto spdsobom mdZete vyuZit podrobnejSie udaje, ¢i ind doplnkovi funkciu ktord dany gramplet poskytuje. Novy
gramplet pridate kliknutim pravym tlacitkom do volnej plochy. Kliknutim pravého tlagitka mdZete tieZ zmenit pocet stipcov na
stranke s grampletmi.
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Aktudlne st k dispozicii nasledovné moduly :

e Uvitaci gramplet

e Gramplet NajcastejSie priezviskd
e Gramplet Okno s priezviskami
e Gramplet Akcie-dokoncit’

o Gramplet Statistika

e Gramplet Rodokmen

e Gramplet Python

e Gramplet Novinky

e Gramplet Zaznamy o sedeni

e Gramplet Kalendar

e Gramplet Vztahy

e Gramplet Vek k ddtumu

Ak je v gramplete link na konkrétnu osobu, potom kliknutie nafi zmeni aktivnu osobu. Dvojklik na link ku konkrétnej poloZzke
GRAMPSu (ako napr. osoba alebo rodina) otvori editor pre dand poloZzku. Pre tpravu tdajov osoby v linku bez toho, aby sa
zmenila aktivna osoba, kliknite na link osoby pravym tlacitkom. V zavislosti na type zdznamu sa dvojklikom na riadok v tabulke
zobrazenej v Néhlade zobrazia dalSie ddta, alebo sa otvorf editor.

Zmena nastaveni: Nastavenia GRAMPSu mdZete zmenit Gpravou siboru™/.gramps/gramplets.ini. ijravy siboru sa nerobia pocas
behu programu. Zmeny vykondte zapismi do gramplets.ini v textovom editore. Titulok grampletu mdZete zmenit’ tipravou ndzvu
sekcie v hranatych zatvorkdch. Tieto, ako aj ostatné volby bude moZné zmenit' v niektorej z dal§ich verzii GRAMPSu pomocou
iného grampletu. VaSe ndpady na zaclenenie dalSich grampletov sd vitané.

Prejdime k popisu jednotlivych grampletov a ich funkcii.
7.1 Uvitaci gramplet

vitajte v GRAMPSe Gramplet - GRAMPS o x

Vitajte v GRAMPSe
itajte v GRAMPSe! =

GRAMPS Je software uréeny pre genealogicky vyskum, Podoba sa na ostatnég
genealogicke programy, ale ma oproti inym naviac nigktoré Gcinné a unikatne
nastroje.

GRAMPS je software typu Open Source, o znadi, 2e je mozné ho volne Sirit a
kopiroval, Vyvija ho tim dobrovolnikov z celého sveta kKtorych cielom je aby
bol GRAMPS Co najuykonnejsi pri zachovani jednoduchosti pri jeho pouzivani.

) Pomocnik » Zavriet

Obr. 7.2: Uvitaci gramplet

Uvitaci gramplet obsahuje tivodni spravu a niektoré zdkladné inStrukcie pre novych uZivatelov. Popisuje ¢im GRAMPS je,
definuje ho ako program typu Open Source (OSS) a to, ako zacat' s rodinnym stromom. Tieto informécie su k dispozicii tieZ na
Hhttp://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Main_Page*.
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7.2 Gramplet NajCastejSie priezviska

H Naplar zastdpens prezdlska Gramplet GRAMAPS

Najviac rastipend priesviskad
1. Warner, 5% {112}
2. Boucher, 3% (79)
3. Garner, 3% (70)
4. Reed, 2% (54)

5. Webb, 200 (47)

6. Page, 2% (45)

7. Douglas, 1% {39)
8. Moreno, 1% (36)
9. Blanco, 1% {29)
10, Cruz, 1% (28)

Unikdtne priezviska celkom: 600
Osoby celkom: 2091

% Pomoonik [ |2 ayrief

Obr. 7.3: 10 najviac zastipenych priezvisk

Tento gramplet zobrazi 10 (predvoleny pocet) najviac zastipenych priezvisk v tvare:

e priezvisko
e percentudlne zastipenie
e pocet/vyskyt

Zoznam uvadza tieZ celkovy pocet rozlicnych, aspoii raz zastipenych mien v databaze, ako aj celkovy pocet 0sob v databaze.
Dvojklik na niektoré z priezvisk otvori Ndhl'ad na osoby s rovnakym priezviskom.

Zobrazi{ sa tabulka s rovnakym priezviskom alebo alternativnym menom, spolu s ddtumom narodenia a oznaenim typu mena.
Pocet zobrazovanych mien moZete zmenit Gpravou zdpisu v Casti /.gramps/gramplets.ini

7.3 Gramplet Okno s priezviskami

Panal & priezviskom Gramplat = GRAMPS

Panel s priezviskom
lllen Alvarado maee Ball Beauligu
Benson Blance Boucher eagy

Oraoks Bush Bélanger ChristisrEen Cross Cr'LIz
Diaz pasingse: DOUQIAS suncan £0ns Farmer |
Flayd Ford fouter Fax Garnear sart Glbbs cu

ontelin Green Guerrem Isale Mansen Hems et Havwkins
Moymes Howsl JRMES Jarkowskl |IMENBZ pren
Enurer Krisherden Lﬂl'ldrfp' Lane Lepainte Lamson Leteinre (i

gzomnr_'nﬂc' o Fayrief

(=]

Obr. 7.4: Panel s priezviskami

Panel s priezviskami zobrazi a7 100 najcastejSie sa vyskytujicich priezvisk. Velkost pisma ktorym sd zobrazené zodpovedd poctu

0sdb s rovnakym menom.
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Dvojklik na priezvisko otvori rychly pohlad na osoby s rovnakym ¢i podobnym menom spolu s ddtumom narodenia a uvedenym
typom mena. Pri pohybe mySou nad menom uvidite percentudlny vyskyt a celkové pocty. PoCet mien zobrazovanych v tejto
sekcii nastavite v 7/.gramps/gramplets.ini

7.4 Gramplet Akcie na dokon¢enie

Zazridin akeiifn dokan e Grvmplat - GRAMPS

Zoznam akcii na dokoncenie

Tu sa zapisuje co vam este ostava urabif.

Ekontrolovat poloZiy:
Emith, Edwin - datum narodenia

na vylete do MN fotografovat:
Thempsen Jr. - nahrobny kamed

Ziskal kopie orig. 2 knihy od babky Wilkersovej
Favolaf tetu Jenny ohiadom .|

£ Pomocnik M Zayriet

Obr. 7.5: Co je potrebné vykonat

Akcie na dokonéenie - zoznam nedokon&enych veci je plocha uréend pre volny zdpis toho, ¢o vdm eSte ostdva vykonat’. Zapisujd
sa tu poznamky o tom ¢o eSte musite zariadit’ pre dalsi postup vyskumu. Existuje viacero podobnych programov (napr. Tomboy a
mnoho inych), ale tento je uZitony tym, Ze informdacie ostavaji vo vnitri GRAMPSu. V budicich verziich sa pocita s moznostou
uchovavat’ linky na polozky GRAMPSu (osoby, udalosti a rodiny), ¢o vim umozni udrZiavat pohromade vSetko to na ¢om
pracujete.

Text sa medzi sedeniami nezmeni. Pri zavreti GRAMPSu sa data ukladaji na disk.

Pre zapis rozne zameranych oblast{ a organizovanie vasich informdacii mdZete mat’ otvorenych viacero tychto grampletov. Titulok
grampletu zmenite editovanim nazvu v “/.gramps/gramplets.ini.

7.5 Gramplet Statistika

Sfaticklia Gramplat - GRAMFS

Statistiia
O by

Podel jednatlices: 2000

Buki: 1147

|Eermye 523

Fasoby kicrfch pohlawse nie je zndéme: 20
ednoticl 5 nekomaletrgmi menamil: B
ednotiivcl 5 chibaficim datumam naradenia: 959
Hapriradena cioby: T1

kfoEnacia

Podel rexdin: 734
Presrvmkd zasbipent aspon raz: 595

Hediaine chjokty

i arjch 50 priradend madidlng chjekty: 4
Icadony podat ackagow na madalne abjekiy: 5
Pt undedtrych mediaingoh objekioy & =

i Pamomik 5 Zanrief

Obr. 7.6: Statistika




GRAMPS Manuil V3.1
64/0

Gramplet Statistika poskytuje $tatisticky prehl'ad. Dvojklik na tidaj vam pribliZi zodpovedajiicu polozku.

V tomto gramplete sa dostanete k tymto informacidm:

e Osoby

Pocet jednotlivcov
— Muzi

- Zeny

Osoby ktorych pohlavie nie je uvedené

Jednotlivci s nekompletnymi menami

Jednotlivci s chybajicim datumom narodenia

Nepriradené osoby
e Informacia o rodine

— Pocet rodin

— Priezviska zastipené aspoii raz

e Medialne objekty
— Jedinci s priradenymi medidlnymi objektami
— Celkovy pocet odkazov na medidlne objekty
— Pocet unikatnych medidlnych objektov
— Celkovad velkost medidlnych objektov
— Chybajice medidlne objekty

Podobne ako pri ostatnych grampletoch, okno mdZete uvolnit’ ak kliknete Tavym tladitkom na lavé tla¢itko néstroja na liste
grampletu. Ak budete priddvat osoby do vasho rodinného stromu uvidite, Ze pocet 0sdb sa bude podl'a toho si¢asne menit.

7.6 Gramplet Rodokmen

Acdokmed Gramplat - GRAMPS

Rodokmerni

f=aamer, [oseph (=
fesGamer, Robert W,
| ee-Edwards, Lucy
-Gamar, Lewis Andarson
| f—-lecTaKaR, Genngps
\-—-Zlaliskl, Phoabe Emity
---Danikels, Phoebe
== Gamer, jasse Y,
| i---Martal, Henry
e--Martel, Luella lacoies
\---Hébert, Auth Ann

e
|
|
|

Ukoncenie stranky medzi generaciami:
Ganerdcia 1 absahuje 1 osobu z 1 (100.00% kempletng)
Ganerdcia # absahupa 2 7 2 osdb (100,00% kompl.)
Ganericla 3 obsahuja 4 7 4 esab (100,00% kempl) -

i3 Pomocnik . Zavriat

Obr. 7.7: Rodokmen

Gramplet rodokmeti zobrazi komprimovany pohl'ad na priamych predkov aktivnej osoby. Prednastavena hibka je az do 100
generdcii. Na meno mdZete klikntit' a zmenit’ tak aktivnu osobu, pripadne ddaje osoby upravovat’ po kliknuti pravym tladitkom,
resp. po dvojkliku. V spodnej Casti grampletu sa zobrazuje aj pocet osdb v generdcii. Dvojklik na ¢islo generdcie ukdze
zodpovedajiice osoby. V daliej verzii GRAMPSU bude moZné zobrazit' aj ditumy narodenia a dmrtia.
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7.7 Gramplet Python

Shall Pythan Gramplat - GRAMPS =1
Shell Pythan
Fylhomn 2.5.1 (r251:54863, May 12007,
GE-29:07)
[GCC 4.1.2]
= |
£) Pomocnik . Zayriet

Obr. 7.8: Panel Pythonu

Panel Pythonu otvori shell pre pythonovské vyrazy. UmozZiiuje zapisovat’ takmer vSetky (jednoriadkové) vyrazy pythonu. Pro-
stredie bolo dalej doplnené niektorymi uZitoénymi premennymi (véitane tohoto grampletu), ako Date, uistate and dbstate.

Nazov Date sa prevedie do vasho jazyka v pripade Ze preklad pre v4s jazyk existuje. Vstup Date je typu ’date object constructor’,
a mdZe sa vyuzit na vypocty datumov. Napriklad by vds mohlo zaujimat toto:

Aky bol datum pred 56 rokmi od daného diia:

{\textgreater} Date (2007, 12, 31) - 56
1951-12-31

AKky stary bol ¢lovek narodeny 7.jina 1922 ku diiu 3.sept. 1955:

{\textgreater} Date (1955, 9, 3) - Date(1922, 5, 7)
(33, 3, 27)

(t.j. 33 rokov, 3 mesiace a 27 dni). Kedy dosiahol vek 21 rokov?

{\textgreater} Date (1922, 5, 7) + 21
1943-05-07

Roky, mesiace a dni mdZete aj spocitavat:

{\textgreater} Date(1980) + (0, 0, 25)
1980-01-26

Mobzete pouZzivat rovnaké formaty ako pri zdpise datumu:

{\textgreater} Date(”Jan 15, 1962”)
1962-15-01

{\textgreater} Date(”15 Jan, 1962")
1962-15-01

{\textgreater} Date(”1962-15-01")
1962-15-01

Na pouzivanie inych kalenddrov st dva spdsoby:

{\textgreater} Date(”Jan 15, 1532 (Julian)”)
1532-15-01 (Julian)

{\textgreater} Date (1671, 12, 31, calendar="julian”)
1671-12-31
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ako aj metddy na prevod datumu z jedného kalendéra do druhého, ktord vrati novy datovy objekt:

{\textgreater} Date (1703, 6, 1).to_calendar ("hebrew”)
5463-10-17 (Hebrew)

7.8 Gramplet Novinky

Movinky Gramplat - GRAMPS

Novinky

Mews from www.gramps-project.org:

IGRAMPS 3.0.4 ("All the children sing”) released.

2008.12.06 This release contains the
following:

" Translation updates for ca, de, fr, it, It, nb, nl,
e, pl, fa, sv

I Bug fix #2504 sorting issues with non-English
languages

b Ruun Fiw 8 IE00. Fleor ctrino matchoasithooon. 1"

) Pomocnik =, Zawriel

Obr. 7.9: Gramplet s novinkami

Panel s novinkami GRAMPS na wiki news page.

Tento gramplet sa pripdja na GRAMPS wiki ( http://gramps-project.org). Pre jeho funkciu potrebujete pripojenie na internet, bez
neho sa Ziadne novinky nezobrazia. Po dspesnom pripojeni gramplet zobrazi posledné novinky tykajice sa GRAMPSu.

7.9 Gramplet Zaznamov o sedeni

Tarnamy o sedeni Gramplet - GRAMPS

Zaznamy o sedeni

Zaznam pre toto sedenie

Zvolangé: Gamer, |esse W,

£ Pomocnik » Zavriet

Obr. 7.10: Gramplet Zaznamy o seden{

Gramplet Zaznamov o sedeni zaznamendva ¢innosti v tomto sedeni. Je prednastaveny tak, aby sa kazdy zdznam ukazal iba raz.
Ak zmenite informéciu o osobe A a osobe B, obe budii zaznamenané v zdpise o sedeni.

Uvidite tento vypis:



http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Main_Page
http://gramps-project.org/
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e Zvolené: osoba A

e Zvolené: osoba B

Kliknutim na meno sa aktivna osoba zmeni. Je to rychly spdsob ako zmenit’ aktivnu osobu zo zoznamu.

Dvojklikom na meno sa vyvold stranka s moZnostou upravovat udaje osoby. Ak chcete udaje osoby zmenit ale nechcete aby
sa zmenila aktivna osoba, kliknite na meno osoby pravym tlacitkom. Toto sprdvanie modZete upravit zmenami tejto sekcie
vykonanymi v /.gramps/gramplets.ini.

7.10 Gramplet Kalendar

Enxlendir Gramplat - GRAMPS

Kalendar
« februdr <2009 | =l

2 3 4 3 & 7 &

g 10 11 12 13 14 1%

17 18 1% 20 21 22
23 24 25 26 27 28

&) Pomocnik L Zayriet

Obr. 7.11: Gramplet Kalendar

Gramplet kalendar zobrazuje dni v mesiaci, kde udalosti tykajice sa aktivnej osoby st vyznacené tu¢nym typom pisma. Aktudlny
détum je zvyrazneny. Sipkami vedla zobrazenia mesiaca a roka sa dostanete na predchddzajice datumy.

Dvojklik na dany defi spusti generovanie rychleho prehladu toho, ¢o sa v dany deii stalo. V okne sa zobrazi udalost’ daného diia
a aj ostatné v danom mesiaci a tieZ roku.

St prehladne usporiadané v tabulke:

e Datum

e Typ

o [okalita

o Odkaz

Do policka s ddtumom je mozné pretiahnut ddtum z okna grampletu uddvajiceho vek k danému datumu.

7.11 Gramplet Vek k datumu

Gramplet Vek k ddtumu umoZiiuje zadat’ ddtum a kliknutim na tlacitko Spustit, vypocitat’ vek kazdého z rodinného stromu k
danému datumu. Tento musi byt zadany vo formate ktory GRAMPS akceptuje.

Kliknutie na zdhlavie stipca tdaje zoradi, dvojklik na riadok otvori dialég pre ich prezeranie a Gpravu.
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7.12 Gramplet Pribuzni

o Fribuzni aktivne) osoby Gramplet - GRAMFS

Pribuznl aktivne] osoby
hiktivna osoba: Gamer, jesse

1. Partner: Taylor, Viola
1.1 : Gamer, Maris
1.2 ; Gamer, Victar

Rodicia:
1l.a Matka: Martel, Luella Jacquas
1.b Otec: Gamer, Lewis Andersan

0 Pomocnik » Zayrlef

Obr. 7.12: Gramplet Pribuzni aktivnej osoby

Pribuzni aktivnej osoby. Tento gramplet zobrazi priamych pribuznych. Bol navrhnuty ako naviga¢na pomocka predstavujica
alternativny sposob ako prechddzat' zdiznamami GRAMPSu. Ak gramplet uvolnite a umiestnite ho vedl'a okna GRAMPSu, moZete
ho vyuzZivat pre rychlu zmenu obsahu aktudlneho ,,pohladu na osobu®. Ak ste v pohlade rodokmeii, aktivna osoba je td, ktord
je najviac vlavo. Kliknutim na nejaké meno v gramplete pribuznych je moZné aktivnu osobu rychle zmenit, ¢im sa zédroven
zaktualizujd pohlady v druhom okne. PretoZe gramplet zahriiuje aj manZelky, vSetky deti a rodi¢ov, naskytuje sa vam takto dals{
alternativny spdsob na prehliadanie a pracu s datami. Kliknutim pravym tlacitkom na meno v tomto gramplete sa zaroven otvor{
okno pre editovanie osobnych udajov.
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Kapitola 8

Vystupné zostavy

8.1 Generovanie vystupnych zostav

Vystupné zostavy-spravy sd najbeznejSou formou vystupov ktoré vytvdra genealogické skimanie. VacSina genealogického
software si ddva velmi zdleZat’ na vytvdrani dobre vyzerajicich zostdv. GRAMPS v tomto nie je vynimkou a poskytuje velky
vyber - generuje spravy v mnozstve roznych otvorenych textovych i grafickych formatov. GRAMPS dokéze produkovat vystupy
urcené pre zobrazenie na obrazovke, ktoré st vhodné pre sumdrne prezeranie vasej databdzy. A nakoniec, GRAMPS dokaze
generovat’ web stranky vhodné pre priame publikovanie na internete.

Vsetky vystupy sd dostupné prostrednictvom menu, volbou Zostavy — Typ vystupu — Konkrétny vystup. MOZete pripadne
prehl'adat’iplny zoznam existujicich vystupov v dialégu Vyber zostavy, ktory sa otvori po kliknuti na ikonu Zostavy na néstrojovej
liste.

Styly a forméaty vystupnej zostavy

]

Moznosti formatovania zostav su prakticky neobmedzené. Ak si Zeldte, moZete predvoleny format vystupov GRAMPSu upravit
alebo roz§irit’ a navrhovat ¢i vyberat' si §tyl kazdého z nich. GRAMPS poskytuje pokro¢ilé rozhranie pre flexibilné uZivatel'ské
upravy takmer kazdého prvku, ako napr. fonty, farby a §tyl, zarovnanie odstavcov, medzery a okraje.

8.2 Substituéné hodnoty

Mnohé grafické vystupy umoZziiuju, aby ste si zobrazované informécie upravili. Namiesto symbolu sa doplnia tdaje. Existuji dva
$tyly zobrazenia premennych. Rozdiel medzi nimi je v spdsobe, akym zaobchadzaji s prazdnymi datami.

1.Pred premennymi prvého $tylu je znak ’$’. Ak je premennd vyhodnotend ako priazdny retazec, nahrad{ sa prazdnym retazcom.
Priklad: ,,Narodeny: $b* sa zobrazi ako ,,Narodeny: 2001 ak sa ndjde ddtum narodenia, a ako ,,Narodeny:*, ak sa ditum nendjde.

2.Pred premennymi druhého Stylu je znak *%’. Ak je premennd vyhodnotend ako prazdny retazec, cely riadok obsahujici tito
premennd sa vymaze z vystupu. Priklad: ,,$n -Narodeny: %b* sa zobraz{ ako ,,X. Y.-Narodeny: 2001 ak sa ndjde ditum narodenia,
zatial ¢o ak sa d4tum nendjde, bude vypusteny cely riadok

Substituéné znaky-prehlad

$n/%n Zobrazi meno osoby v tvare Meno Priezvisko
$N/%N Zobrazi meno osoby v tvare Priezvisko, Meno
$i/%i Zobrazi GRAMPS ID patriace osobe.

$b/%b Zobrazi ditum narodenia osoby

$B/%B Zobrazi miesto narodenia osoby

$d/%d Zobrazi ditum dmrtia osoby
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$D/%D Zobrazi miesto dmrtia osoby

$s/%s Zobrazi meno zvolenej manZelky/a osoby v tvare Meno Priezvisko
$S/%S Zobrazi meno zvolenej manzelky/a osoby v tvare Priezvisko, Meno
$m/%m Zobrazi datum sobésa zvolenej manzelky/a osoby.

$M/%M Zobrazi miesto sobasa zvolenej manZelky/a osoby.

Substituéné znaky je mozné kombinovat, napr.: $n $i $b $B $d $D a upravovat tak rozsah zobrazovanych informécii.

Spolo¢né volby

pid dstrednd osoba pre filter (napr. Smith, Edwin Michael)

filter urcuje ktoré osoby budu zahrnuté do vystupu:

1. celd databdza

2. potomkovia osoby Smith, Edwin Michael

3. rodiny potomkov osoby Smith, Edwin Michael
4. predkovia osoby Smith, Edwin Michael

5. osoby ktoré maji spolocného predka s osobou Smith, Edwin Michael.

8.3 Knihy

Momentdlne jedinym dostupnym vystupom v tejto kategorii je knizny vystup.

Vystup v tvare knihy vytvéra jeden dokument (t.j. knihu), ktora obsahuje kolekciu grafickych a textovych sprav. Je to dal3i z
velmi bohatého siboru dokumentov ktoré GRAMPS dokézZe vytvorit.

Po zvoleni knizného vystupu sa objavi nasledujtci dialég pre konfiguraciu knihy:

Enmiting sastawa - GRAMPS

Kniind zostava

[#
7]

Nazow kniby:  Mova knika B

Dostupné polozky

Mana Tvp 11
Strom pradioy Grafika

Zostava predieoy typu Ahnen...  Text

Kalandar Grafika

Narodening a wirodia

Wlastny upraveny text Text

Fostava stromu pobamioy Grafika -

Aktudlna kniha

Nazow polaficy Typ Predmot |

Graf Casove] osi Gratika Cali databdza

Statistickd grafy Grafika Celi databaza *

Zostawa strama potamiooy Grafika Gumar, [assa W IE‘

Narogeniny a vyrodia Text Cald databdza #
¥

i Zayriet # Dk

Obr. 8.1: Dialég knizné zostava
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Na uloZenie knihy (stiboru jej nastaveni) pre dalSie pouZitie sa pouZije textové pole Ndzov knihy. Horny panel zobrazuje polozky
ktoré mdZzete vloZit' do knihy. Spodny panel zobrazuje zoznam zvolenych poloZiek v takom porad{ ako budu v knihe.

Usporiadanie celej knihy sa nastavuje vodorovne zoradenymi tla¢itkami vedla pola Ndzov knihy. Kliknutim na tladitko Vymazat
sa zmazu vSetky poloZky z aktudlnej knihy. Pre uloZenie nastaveni pre budiice pouZitie (pod menom zapisanym v textovom poli
Nazov knihy), kliknite na tla¢itko UloZit'.

A

|
I@ TIP Ulozenim knihy sa ulozia aj konfiguracie kazdej polozky.

Pre nacitanie nastaveni zo zoznamu predtym uloZenych knih kliknite na tlacitko Otvorit. Kliknutim na tlacitko Editovat knihy
otvorite zoznam dostupnych knih, ktory je moZné upravovat (sprdva uZ vytvorenych knih)

Vertikdlne usporiadané tlacitka vpravo od spodného panelu upravuji zvolend poloZku knihy. Na pridanie zvolenej poloZky z
dostupného zoznamu do aktudlnej knihy kliknite na tlacitko Pridat. Na odstranenie polozky z aktuélnej knihy kliknite na tlacitko
Odstranit. Na zmenu poradia poloziek v aktudlnej knihe pouzite tlacitka Hore a Dole. Na konfiguraciu nastaveni zvolenej polozky
aktudlnej knihy pouZite tlacitko Nastavenia.

Konfiguracné dialégy vyvolané tlac¢itkom Nastavenia su Specifické pre kazdu poloZku. Ak sa rozhodnete, Ze poloZku nebudete
konfigurovat, pouZijd sa pri vSetkych potrebnych volbéch overené vychodzie nastavenia. BeZnou spolo¢nou volbou pre skoro
v8etky poloZky knihy je tstrednd osoba: osoba, na ktord sa prvok ststreduje. Vdaka tejto moZnosti mdZete vytvéarat’ knihu s
poloZkami sustredenymi na rozne osoby (napr. predkovia vasej matky a otca ako samostatné kapitoly). Vychodzou volbou je
nastavenie Ustrednej osoby na aktivnu osobu. Po vykonani vSetkych volieb stlacte tlac¢itko OK. Tym sa otvori okno Kniha Gramps.
Tu je moZné nastavit format papiera, orientdciu a vSetky okraje, ako aj pouZivanie metrickych hodnot.

V spodnej ¢asti sa nastavia niektoré volby dokumentu:

vystupny format : rozbalovacie menu poskytuje volby: text OpenDocument, PDF alebo Tladit... V zaskrtdvacom poli¢ku sa
oznaci predvolené otvorenie procesorom OpenOffice

nazov siboru : predvoleny je tvar /va$_domovsky _adresar/book.odt. Kliknutim na tlaéitko ,,UloZit ako...” sa spristupnia obvyklé
volby.

Skoro vsetky poloZzky, ktoré sa daju zaclenit’ do knihy, sd textové alebo grafické vystupy a teda st k dispozicii aj samostatne.
Vynimkou su tieto, ktoré jestvujui len ako polozky knihy:

Titulna strana PoloZka vytvéra titulnd stranu upravend podla Zelania uZivatela. V okne Titulnd strana s dve zédlozky: Text a
Obrazky. Pod zéloZkou Text su tri polia pre zépis textu kde je moZné zmenit Titul, pod-nadpis a zépétie stranky (predvoleny
Copyright 2008).

Spodné Cast okna poskytuje niektoré dalSie Volby pre dokument. MdZete pouZit' predvoleny §tyl, alebo je moZzné upravit
ho v okne Editor Stylov otvoreného prostrednictvom tlacitka Editor Stylov...

V zdlozke Obrazok je mozné vlozit obrazok medzi podnadpis a zépitie. Prostrednictvom funkcie Nahlad sa da po vybrati
obrazka tlac¢itkom ,,z galérie...”“ v dialégu ,,Vybrat medidlny objekt®, zvolit’ Zelany obrdzok a pripadne zmenit' Rozmer.

Pre svoju konfigurovatelnost sa tito poloZzka mdZe pouZit na tvorbu titulnej stranky pre celd knihu, ku kapitoldm, alebo k
jednotlivej poloZke.

Vlastny Text Tato polozka poskytuje stranku s tromi odstavcami, z ktorych kazdy mdze obsahovat’ vlastny text. Polia pre zapis
textu sa dajd zvicSit a je mozné do nich vloZit' naozaj vietok text ktory chcete zapisat. Vzhl'ad textu sa d4 nastavit pouZitim
vlastnych uZivatel'skych Stylov (vid §tyl titulnej stranky). Této poloZka je urend pre epigrafy, venovanie, vysvetlivky,
poznamky atd’.
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8.4 Grafické vystupy

Grafické vystupy prezentuju informdcie vo forme diagramov a grafov. VidcSina volieb je pre grafické vystupy spolo¢nd, a preto
bude popisand iba raz na konci tejto Casti. Tych niekolko volieb, ktoré si Specifické pre dani zostavu bude popisanych priamo
pri popise danej vystupnej zostavy.

Spolo&nymi volbami pre grafické vystupy si ndzov vystupu, forméat vystupu, zvoleny §tyl, velkost a orientdcia stranky. Vystupné
zostavy sa moZu otvdrat' v predvolenej aplikécii.

V sucasnosti GRAMPS poskytuje tieto grafické vystupy:

8.4.1 Strom predkov

e Nastavenie papiera: mdZete urit format (velkost'a orientdciu) a okraje (lavy, pravy, horny, dolny), ako aj pouZivanie metrického
systému.

e Nastavenie dokumentu: zvolte vystupny format Open Document Text, PDF document, PostScript, Print..., alebo SVG (Scalable
Vector Graphics). V zaskrtdvacom policku moZete zvolit, ¢i sa méd vytvoreny dokument otvarat aplikdciami OpenOffice.org
Word Processor alebo Document Viewer (pre stibory PDF).

e Nastavenia vystupu: Zobrazi sa tstrednd osoba. MdZete ju zmenit’ pomocu volby Editovat. V dalSom policku mdZete zmenit’
pocet generdcii. Policko Formét zobrazenia poskytuje moZnost zmenit’ vychodzie nastavenia zobrazovanych hodnot (vid’
Section 8.2 Substitu¢né hodnoty)

dalej s tu 3 zaskrtdvacie policka: prispOsobit’ na stranku, vloZit' prdzdne strany a stlalit graf.

8.4.2 Kalendar

Kakindar - Graficks soaRawy - GAAMPS
Kalendsr

Nastavenia dakamentia
Hazow siboru: fhemefuserlicalendar pdf
Otwérat v Evince
Vystupng fommak: | POF dooument -

Styl: pradanlansd = Editor &5low...

Nastavenie papiera Nastawenis zostavy Nastavenia texta

Format papiera Okraje
Riozrrer A - Wlaws: | 254 £t
firka: VG0 em Moo [2.58 om
Witk 280 cm Hera: 2,52 €M
Orientécia: | Na S - Dole:  |2.5¢ om
) Fomecnik o, Enilt # DK

Obr. 8.2: Dialég kalendar

Tento vystup vytvori kalenddr s vyznacenymi narodeninami a vyro¢iami na kazdej strdnke mesiaca.

e Nastavenie papiera: mdZete tu nastavit’




GRAMPS Manuil V3.1
73/0

— formét (velkost a orientdciu)

— okraje (lavy, pravy, horny, dolny)
ako aj pouzivanie metrického systému.

e Nastavenia dokumentu:

— vystupny format:

Open Dokument Text
PDF dokument
PostScript

Print...

O I S

SVG (Scalable Vector Graphics). Je tu aj policko v ktorom si mdZete zvolit’ ¢i sa dokument ma otvorit’ v textovom
procesore OpenOffice.org, alebo v programe Document Viewer (stibor PDF).

— Nazov suboru: ako predvoleny je /home/<username>/calendar.pdf.

— Styl: nastaveny je predvoleny. Svoje dalSie $tyly dokumentu méZete priddvat’ pomocou Editora §tylov.

Ealnder - Gralicks zosfawy - CAAMPE

Kalendsr
Nastavenia dokuamente
Hazow siboru:
Otwémat v Evince
Wistupng format: | POF dooument -
Sty praguolans = | Editor Stplon..
HNaztavenie papiera Mast Im Eastavy N in texty
Aok kalanddra: 2000
Fllzer: Cela databaza =
Usaredni csabn;  Garner, Ay Elizabsin (0S5 E
Format mana: |Pr'nz'ulﬂc:|. Orcowsod mero - |
Erajing a sdatky;  Oerom sviatkay -
Prwy clen v bpfdne:  Pondelok -
Aocne priezvisko:  fery poukival vasme priecasko -
= Dbmedzit sa na Sjkca csoly
= Zahmat narodaning
= ZTaclanit wiradia
£} Pomocnik o It # T

Obr. 8.3: Nastavenie vystupu

e Nastavenia vystupu:

— Rok, pre ktory si prajete vytvorit kalendar

— Filter: zvolte si filter na vyber 0sdb ktoré sa objavia v kalendéri
celd databaza : neodporica sa !

potomkovia osoby ...

rodiny potomkov koho ...

predkovia osoby ...

* X X X X

osoby ktoré maji spolo¢nych predkov s ...
* akykolvek iny vlastny filter

— Ustrednd osoba: tstrednd osoba vystupu
— Format pre zobrazenie mena: vyberte z nasledovného:

% Priezvisko, Meno otcovské
* Meno Priezvisko
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* Otcovské meno, Meno
* Meno

— Sviatky krajiny: Oznacte krajinu, aby sa zobrazili jej sviatky, a zvolte:
* Nevkladat sviatky: prednastavené
* Canada / China / Deutschland / Finland / France / Sverige - roda dagar / United States / Ceska republika
— Prvy dei tyZdia:
— Priezvisko-narodeniny:
— ZaSkrtavacie policka:
* Zahrnit len Zijdcich: tdto volba vloZi do kalendara len Zijice osoby

* Zahrndt narodeniny: vloZi do kalendédra narodeniny osoby
* Zahrnit vyrocia: touto volbou sa vloZia vyrocia

Malnder - Graficks zosfoey - GAKMPS

Kalendsr
Naxtavenin dokumentu
HMazow siboru: fhomeiserlicalendar pdf
Otwérat v Evince
Vystupny fommak: | POF dooument -
Sigl: pradunlans = Editor Srglov...

HNastavenie papiera Nastavenla zostavy
Plocha pra Teox 1= | WEj kakerdar
Placha pre Teal 20 Spracoyane pomatc GRAMPS
Plocha pre Test 32 | hittpaAgramps-project.orgd

) Pomacnik M Znsit # D

Obr. 8.4: Volba textu

e Nastavenia pre volby textu: mdZete tu zapisat’ tri riadky textu ktoré sa vloZia na dolnd Gast’ stranky.

— Miesto pre text 1: prvy riadok textu na dolnom okraji kalendéra, prednastavené : M6j kalendar
— Miesto pre text 2: druhy riadok textu na dolnom okraji kalendara, prednastavené: vytvorené pomocou GRAMPSu

— Miesto pre text 3: treti riadok textu na dolnom okraji kalendara, prednastavené: http://gramps-project.org/
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Obr. 8.5: Vysledny kalendar

Nastroj Nastavenie sviatkov na ,,http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Calendar_tools_holidays*. ukazuje ako pri-
dat’ alebo zmenit’ sviatky, ktoré sa zobrazia vo vystupe pluginu kalendar.

@ w

Nastavenia pre zostavy su trvalé, kazda pouziva naposledy nastavené nastavenie

8.4.3 Strom potomkov

Tento vystup vytvori graf 0sob ktoré si potomkami Aktivnej osoby. Volby Nastavenie dokumentu - vystupny format:

Open Dokument Text

PDF dokument

PostScript

e Print...

SVG (Scalable Vector Graphics). Je tu aj poli¢ko v ktorom si moZete zvolit' ¢i sa dokument m4 otvorit v textovom procesore
OpenOffice.org, alebo v programe Document Viewer (subor PDF).

Pre nastavenie papiera platia tie isté volby ako je uvedené vyssie.

e Nazov stiboru: ako predvoleny je /home/<username>>/descend_chart.pdf.

o 3tyl: nastaveny je predvoleny. Svoje dalSie Styly dokumentu moZete priddvat’ pomocou Editora §tylov.
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Zostava stromu potombkov

Hastavenia dokuments
Mazay sibisna: fomaiuserlidescend_chart pi]

Crviral v Evinda
Yystupny format: | POF dooument *

Styl: predvolend = Editer d1ylew

Hastavenie paplera Hastavenia stroma

Ustradnd asaha Gamar, Amy Elizabeth {11065k 3
Genaracia: aa .
in
Formilt zebrazenia; =~ O
+ 4d
* Frispdsabil na ropmer jednej stranky
* Wledil prazdne cirdnky
# Spladil gral spramu
£} Pomocnidc it - Ok

Obr. 8.6: Volby nastavenia stromu

e Volby stromu:

— Ustredna osoba: je tstrednou osobou stromu.
— Generdcie: Pocet generacii ktoré budud zahrnuté do stromu. Predvolend hodnota je 10 generacii

— Formét zobrazenia: vystupny format zobrazenia. Predvoleny je

\$n
b. $b
d. $d

e zaskrtavacie poli¢ko: upravit velkost’ do rozmeru na jednu stranku
o zaskrtdvacie policko: zaradit’ prazdne strany

e zaskrtdvacie policko stlacit’ strom: zvolit & sa velkost stromu md alebo nemd redukovat

Prehlad potomkov: Garmer, Kathryn Mary

Garner, Kathryn Mary Ceprees, jon Dennis
* 1952-09-10

* 1978-02-10
+ -|_ +

| Ceprees, Adria Maria
«* 1971-06-01
+

Cepreen, Jpogueling Danise
— = 1981-01-18
+

Ceprees, jJoshua David
— = 1984-04-07
+

Obr. 8.7: Vysledny strom potomkov
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UPOZORNENIE
@ Jedna strana alebo viacero stran - Podfa toho ¢&i ste oznadil volbu na jednu stranku alebo nie, bude vystup
na jednej alebo viacerych strankach. V pripade vac¢sieho poctu, povedzme 10-tich generécii, by bol vystup

na jednu stranu (A4) len velmi tazko Gitatelny. Naopak, mbze sa stat ze niekedy skoncite s velmi vefkym
poctom stranok!

8.4.4 \Vejarovy graf

Wejhrong gral - draflcies zostay - GREHPS
Vejarovy graf

Hastavenla dokumentu
Nazoy sibons: | ORI 1
Oitvaral v Evince
Wystupny format: | POF decument

1yl predunlend = | | Editor $tyloy...
Mastavenis papiera Nastavenia zostavy
Usiredna asoba: Garnear, &my Elizabath {1L065) ]
Genericie: 5 g
Typ grafu: oplry kruh -
Farla pozadia: v zdvislesti od generacie -
Orientacia radifinehao texiy;  chole i
i} Pomocnic 3 Zrusit + D

Obr. 8.8: Vejarovy graf - nastavenia

Tento vystup poskytuje graf v tvare vejdra kde aktivna osoba je v strede, rodi¢ia v najblizSom polkruhu/kruhu, starf rodi¢ia v
dalsom atd’., celkom pre pit’ generacii.
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'.

Obr. 8.9: Vejarovy graf

o Nastavenie papiera: moZete urcit format (velkost'a orientdciu) a okraje (lavy, pravy, horny, dolny), ako aj pouZivanie metrického
systému.

e Nastavenie dokumentu: zvolte vystupny format Open Document Text, PDF document, PostScript, Print..., alebo SVG (Scalable
Vector Graphics). V zaskrtdvacom policku mdzete zvolit, ¢i sa ma vytvoreny dokument otvarat’ aplikdciami OpenOffice.org
Word Processor alebo Document Viewer (pre stibory PDF).

e Nastavenia vystupu: Zobrazi sa dstrednd osoba. V dal§om poli¢ku mdZete zmenit' pocet generacii.

V nasledujicom poli Typ grafu je moZné z roletového menu vybrat cely kruh, polkruh alebo kvadrant. V poli Farba pozadia
zvolte bielu, alebo ind v zdvislosti na generécii. V poli Orientdcia textu zvolte stojaty alebo dookola.
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8.4.5 Statisticky graf

SEnbink ki grafy - Grafcks saotavy - GRIMES
Statistické grafy
MasEavenia dokumenty
Mazow siban; NernR LRET 1 AEATEEICS, Chart.pl] !
Dvaral ¥ Evince
VisLng Tamdt:  FDF dooument e
Stk prechalen v Edines Sy lov..

Hastavenle paplera Mastavenia rostavy Graby 1 Graty 2

Filmesr: Cald dataniza v

Poukil Miver osaby: Al 1231 E

Zoradif prdoy grafu podra: Fofet polatiak -

Zoradit v opadnom poradi

Caby narodend po; 1700 H

by naradens medzi; ] -
[~ Zahmif ozohy bez snameho roku narodenia |

Pohlavia v itatistike: Obidue -

Max. podet polaiak pre wysatowy gral: |8 g

0 Pomacnik 3 Zrusit Ok

Obr. 8.10: statisticky graf

Tento vystup dokdZe zhromazdit’ a zobrazit’ mnoZstvo Statistickych dat o valej databdze. Medzi Specifické volby patri filter,
metddy triedenia a dodatoné kritérid pre zahrnutie do Statistiky podla ddtumov narodenia a podla pohlavia. TieZ je moZné
nastavit’ najmensi po¢et prvkov na vytvorenie stipcového grafu tak, aby sa pri men§om pocte vytvéral graf vysefovy. Zalozka
Volba grafu umoZiiuje oznacit’ graf, ktory sa ma zaClenit do vasej vystupnej zostavy.

e Nastavenie papiera: moZete ur¢it format (velkost'a orientdciu) a okraje (lavy, pravy, horny, dolny), ako aj pouZivanie metrického
systému.

e Nastavenie dokumentu: zvolte vystupny formédt Open Document Text, PDF document, PostScript, Print..., alebo SVG (Scalable
Vector Graphics). V zaskrtdvacom policku mdZete zvolit, ¢i sa md vytvoreny dokument otvarat’ aplikdciami OpenOffice.org
Word Processor alebo Document Viewer (pre sibory PDF).

e Nastavenia vystupu:
— Filter: vyberd osoby ktoré budd vo vystupe. MdZete si vybrat celd databdzu, alebo potomkov urcitej osoby, osoby so
spoloénym predkom... pripadne iny predvoleny bezny filter.

— Filtrovat’ osobu: Ustrednd osoba pre filter - volba je dostupna len vtedy, ak pre filter nebola zvolend celd databdza. Tla¢itkom
Editovat’ mdZete pre filter zvolit' ind osobu.

— Triedit poloZky grafu podla: Zvolte podla poétu alebo mena poloZky z rozbalovacieho menu.

— ZaSkrtavacie policko: umoZni triedit v opacnom poradi

— Osoby narodené po: rok narodenia od ktorého chcete aby boli osoby zobrazené; zadajte rok od ktorého sa ma zacat’
— Osoby narodené do: zadajte rok

— Zagkrtavacie poli¢ko: volba umoZiiujiica zahrnit osoby u ktorych rok narodenia nie je zndmy

— Pohlavie: zvolte vSetci, alebo muZi, prip. Zeny.

— Max. pocet poloZiek pre vyseCovy graf: ak je poloZiek menej, zobrazi sa vyseCovy graf namiesto tiseciek. Po¢et mdZete urcit’
z rozbalovacieho menu.
Pre volbu ddajov ktoré maji byt v grafe 1 st ur€ené zaskrtivacie policka(9):

Vek, Miesto imrtia, Mesiac imrtia, Vek pri na narodeni prvého dietata, titul, Vek pri narodeni posledného z deti, Mesiac narodenia,
Vek pri sobasi, Vek pri amrti.
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Pre volbu ddajov ktoré maji byt v grafe 2 sd urené zaskrtavacie policka(10):
Typ udalosti, Pocet deti, Miesto sobasa, pocet vztahov, Priezvisko, Rok timrtia, Pohlavie, Meno, Rok narodenia, Miesto narodenia.

Kliknutim na OK sa za¢ne prehl'addvanie dét. Zobrazi sa indikétor procesu Zber dét... — Triedenie dét... — Ukladanie grafov...

Osoby narodend 1700-2009: Fohlavie

Fehlavie ipemansl
B Toblavieaesibazd 113
B oy 500

B Ve

Obr. 8.11: Statisticky graf

Zeny narodené 1500-2008: Vek pri narodeni prvého dietata

Wik i e prvdln diatale (osoly)
oy leiine cuol infoasice (576
Cloybmjimes ickfe o mmadend (40)

233

Zi(16)

25014

ZT14

ERINE ]

2313

24012

n[mn

Hilm

240

2108

ZHiE

3108

3T

I

3505)

1904

Obr. 8.12: statisticky graf

Obrézok ukazuje vysledok hladania: vek pri narodeni prvého dietata pre vietky Zeny narodené medzi r. 1500 a 2008. Vo vicSine
pripadov (576) chybali osobné informadcie, niekde chybali informdacie o narodeni, ale je vidiet, Ze 33 Zien malo svoje prvé dieta
vo veku 20 rokov. Ak by boli k dispozicii detailnejSie informdcie, bolo by moZné vykonavat dalsie analyzy, vypocet priemerov,
Standardnej odchylky atd’.
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8.4.6 Graf ¢asovej osi

Této vystupna zostava zobrazuje zoznam os6b a dizku ich Zivota zobrazeni chronologicky usporiadanymi tise¢kami. Dalgie
volby s filter, metéda triedenia, nadpis zostavy.

8.5 Diagramy

8.5.1 Diagram rodinnych linii

Obr. 8.13: Priklad diagramu vytvoreného pomocou FamilyLines.py
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Obr. 8.14: Diagram rodinnych linif s obrazkami

TIP

Po importe z GEDCOM sa m0ze stat, ze v databaze bude neStandardné Cislovanie poloziek, napr. 123|
alebo 456U ktoré ste nenastavili volbami pre zmenu ID. Ak generované vystupy zobrazia data nespravne,
pokuste sa o napravu prostrednictvom Néastroje — Spracovanie databazy — Zoradit GRAMPS ID.

-

Na tvorbu prehl'adnych diagramov bol vytvoreny plugin FamilyLines.py. Nezobrazujui sa vietky osoby v databaze. Tento plugin
namiesto toho vytvara stromy mensieho rozsahu, s velkym mnoZstvom volieb ktoré moZno vyuZit a vymedzit’ pocet zobrazenych
0s6b. Typické pouzitie je tla¢ zjednodusenych zostdv na velkych plotteroch.

Moznosti nastavenia pre GraphViz: Tento plugin pouZziva ,http://www.graphviz.org/* Graphviz, ktory z pévodného stiboru .dot
vytvéra vystupné stibory vo formdte .png, .pdf, .ps atd.

e V prvej zdloZzke je mozné nastavit nasledovné:

$irka vystupného obrazku, v palcoch. Pre .png alebo .gif subor je potrebné zvolit’ viacsie hodnoty.

Vyska vystupného obrazku, v palcoch. Pre .png alebo .gif sibor je potrebné zvolit’ vicsie hodnoty.

DPI: pocet bodov na palec. Pre stibory .png alebo .gif typicky 75 az 120, ale az 300 alebo 600 pre vystupy uréené pre tlac.

Vzdialenost’ medzi riadkami, v palcoch.

Rozostup stipcov v palcoch.
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— Smerovanie diagramu: postupuje zlava doprava, alebo naopak.

— Pomer: Tymto je moZzné upravit' umiestnenie poloZiek. NajlepSie rieSenie ndjdete skusmo. (Dobré vysledky obvykle prinesie
volba ,stlagit™)

Geal aodinn] nis - firafy - GRAES.
Graf redinnej linie

Hastavenia dokumentu
Mazay sibéru: Famiisar Lifainilylines_graph.dot 1

Wystupny format:

Subar Graph iz Dat

1| Nastaveni= paplera Osocby skimané PFarby rodiny Osoby Obrazky Nastavenia ¥
tana [8]

Gamer, Barbara ja 1178

Dsoby skimand; DIz William Gearge 1054

* PFostupowat podfia radiow
* Pri urdavani rodinngch 1inil pestispovat podfa danl
* Pakisil <a odstranit roding a ceoby uvedend naviac

i Pomocnik o Zrusit * Dk

Obr. 8.15: Zaujimavé osoby

e Zaujimavé osoby: Plugin FamilyLines.py zane so zoznamom zaujimavych osdb. Tento pociatoény zoznam sa potom pouZije
pre hladanie predkov a potomkov.

Kliknutim na ,,+*“ a ,,-* je mozné osoby priddvat’a odoberat’. Na zaCiatok moZete skusit pridat’ vasich starych rodicov.

Postupovat' v smere rodi¢ov: touto volbou sa FamilyLines.py nastavi, aby pokra¢oval dosledne po linii rodi¢ov. Pravdepo-
dobne budete chciet nastavit tito volbu.

Postupovat' v smere deti: ak je nastavend tdto volba, plugin bude hl'adat’ deti zaujimavych osob.

Odstranit’ osoby a rodiny naviac: tito volba agresivne zredukuje potomkov a rodiny v rodinnom strome.

e Farby rodiny

Gral wodinn Naia - drafy - GRAMPS

‘Graf roedinnej linie

Hastavenia dokumentu
Mazay siberu: Momaiuser Lifamilylines_graph.dot 1

Wystupny format:

Subar Graph iz Dot

1| Nastaveni= paplera  Osoby skiimané  Farby rodiny Osoby Obrarky Nastavenia F

Priezvisko

Garnsar

Farlry pre rodin:

£ Pomocnik

Faroa
HaQcETa

2 ]

K Erusif

» Dk

Obr. 8.16: Farby rodiny
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Nastavte farbu ktorou sa zobrazia osoby s konkrétnym priezviskom. Tla¢itkami ,,+* alebo ,,-* priezvisko pridajte alebo odoberte.
Pre zmenu farby na priezvisko dvakrat kliknite.

e Jednotlivci

Muzi, Zeny, nezname: farba pre osoby ktorych priezvisko sa nezhoduje so Ziadnym menom uvedenym pod zélozkou ,,Farby
rodiny*‘.

— Rodiny: farby pouZité pre rodiny (svadby).

— Obmedzit' pocet rodicov: tato volba zmensi pocet predkov o uvedeny pocet. Bude G¢innd len vtedy, ak bolo zdroveii oznacené
,Postupovat’ v linii rodi¢ov* v zdlozke Zaujimavé osoby.

— Obmedzit’ pocet deti: tito volba zmensi pocet potomkov o uvedeny pocet. Bude Ginnd len vtedy, ak bolo zdroven oznadené
,Postupovat’ v linii deti v zdlozke Zaujimavé osoby.

e Nastavenia-volby

VlozZit ddtumy: pri tejto volbe sa do grafu vloZia ddtumy narodenia, imrtia, sobdsa.

Vlozit lokality: pri tejto volbe sa do grafu vloZia miesto narodenia, imrtia, sobasa.

Vlozit pocet deti: v texte bude uvedeny celkovy pocet deti.

Vlozit ddaje o badatelovi a didtum: ak je zvolené, zobrazia sa na dolnom okraji grafu.

Vlozit’ sikromné zdznamy: pri tejto volbe budi v grafe zahrnuté aj osoby a udalosti oznadené ako sikromné/doverné.
e Vytvdranie diagramov

Plugin ,,FamilyLines.py* vytvori najprv len subor .dot (prednastavené ako ./familylines.dot). Na to, aby ste vytvorili vystupny
subor budete potrebovat’ balik GraphViz. Ak uz nebol nainstalovany, mdzete ho ziskat na http://www.graphviz.org/.

Priklady najpouZivanejSich prikazov na vytvdranie diagramov/grafov zo stiborov familylines.dot su:

dot -v -Tgif -ofamilylines.gif familylines.dot
dot -v -Tpng -ofamilylines.png familylines.dot
dot -v —-Tpcl -ofamilylines.pcl familylines.dot
dot -v -Tps -ofamilylines.ps familylines.dot

8.5.2 Presypacie hodiny

Vytvori diagram v tvare presypacich hodin pomocou generdtora GrahpViz. UZivatel m6zZe ur¢it’ max. poCet generdcii potomkov
a max. pocet generacii predkov.
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Emith, Gustaf Sr. Hensdaiter, Anna
(22111862 - avant 23, 7.1930) (L0186 - 19.9.1905)
L
(2ninisss :)
——
Sennh, Hjilmar {rhmea, Marpoe ke
{74 1593 - 36.6,1975) 3,0 9005 - 2321 Ry
._ a-'--'
Grons™S

"-\—\_r,—'-"

Seminh, John Hilmar
10 L1932 - )

4
I::_l.ea. 1954 )

Smih, Marjorie Alice Emilh. Edwin Michael
L 15 - (2451560 -}

. :-:J
S o _i'l\.

Spmnh, Mison Michiel Emith, Amber Marle
{26.5.18900 -3 (1241998

Obr. 8.17: John Smith ako ustredna osoba

8.5.3 Diagram vztahov

Tento vystup vytvdra komplexny graf vztahov vo forméte GraphViz, a potom ho prevadza do grafického vystupu za pouZitia
ndstroja GraphViz dot. $pecifické volby pre tento vystup obsahuji filter, volby ddtumov a lokalit pri udalostiach, a moZnost
priddvat URL a ID k jednotlivcom a rodinam. Dalej existuje viacero volieb pre GraphViz tykajicich sa strankovania, farby, a
podrobnosti grafu. Plugin pouZiva GraphViz . Tento ndstroj pouZije stbory .dot (.gv) a vytvori z nich vystup vo formate .gif,
.png, .pdf, .ps, a dalsich.

8.5.3.1 Nastavenia grafu

Cez menu: Zostavy — Grafy — Diagram vztahov... . sa vdm pontkne okno kde moZete upravit’ vSetky nastavenia. Je rozdelené
do dvoch ¢asti. V jednej su vSetky dostupné zalozky, v druhej su nastavenia dokumentu.
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Graf vztahov

Mastavenia dokumente
Wazay siberu: M aiucar Livel graph e t

Wystupny format: | Sdbar Graphiz Dat =

1 Nastavenle paplera Mastavenia ostavy Sty grafu Niwrh GraphWiz #

Famat paplera hraje
Razmer: | Ad *| rawo: |254 cm
Sirka: 21.00 £ Vprave: | 254 e
gtk 26,70 cI Hora; (254 La41]
Orientacia: Na Siku - Dole; | 2.54 m
* Metricky
6 Bomocndc » Zrudif + Dk

Obr. 8.18: Nastavenia grafu

8.5.3.2 Nastavenie papiera

Tak ako je pri zostavich obvyklé, prvou zdloZkou sa nastavuje format papiera a okraje.

V zaSkrtdvacom policku oznacte metricky rozmer. Velkost' diagramu vztahov moZe rychlo narastat. DoleZité je aj nastavenie
formatu papiera.

Gl wzlahay - Graly - GRAHPS

Graf vztahowv

Hastavenia dokumente
Mazay siberu; Moniisar Livel_graph_det
Drwarit & apliksciou

Wystupny format: | Sdbar Graphiz Dat -

1 Nastavenle paplera Mastavenia Zostavy Sty grafu Niwrh GraphWiz #
Filtar: Celd databdza =
PowZif filter asaby: Garmer, [ennie 5 {1625 IE
* Wiitane diturmoy narcdenia, svathy 8 amrtia

# U patumaoy uviest lon rok
« Vyudif miesto ak nia ja datum

Wiitane URL
¢ Zahmat 1D |
Wlpkil nahlady chrizkov psch
Umilestnenie nahlady; | Slad menorm *
) Pomocnix ¥ Zrusit # Dk

Obr. 8.19: Nastavenia papiera
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Gl veRahay - Graty « GRAMPS.
Graf vztahov

Mastavenia dokumento
Mazay siberu: Meisar Livel_graph_dist I
DTrIE & ap ko Gl

Wystupny format: | Sdbar Graphiz Dat =

1  Haztavenie paplers Mastavenia Zostavy Syl grafu Naurh Graphviz |F

Fonty: Tructype { FrecSans =
Valkast plsma; s
Crientacia grafi: Wertikalne {zhore dale) H

Podet horizontalych stran: |1
Podel Siran zvishe: 1

Crientécia stranak: Dale, wlavo

£ Pomocnic 3 Zrufit Dk

Obr. 8.20: Rozvrhnutie GraphViz-u

e Rozvrhnutie GraphViz-u

— Fonty: Vyberte si skupinu fontov. Ak sa pismena s diakritikou nezobrazia spravne, skiiste pismo FreeSans. FreeSans je k

dispozicii na NonGNU org .

* Predvolené

* PostScript/ Helvetica

* True Type/ FreeSans

Velkost' pisma: uvedena v bodoch

Smerovanie grafu: zhora nadol, alebo zl'ava doprava
* Vertikalne (zhora dole)

Vertikdlne (zdola hore)

Horizontdlne (zlava doprava)

*

*

* Horizontdlne (sprava dol'ava)

Pocet stranok vodorovne: GraphViz modZe vytvorit’ velmi rozsiahle grafy tak, Ze rozloZi graf na pravouhle pole so strankami.
Tymto prvkom sa nastavuje pocet stranok vo vodorovnom smere. Plati to len pre sibory dot, postscript a pdf vytvorené cez
Ghostscript.

Pocet stranok zvislo: Tymto prvkom sa nastavuje pocet stranok v zvislom smere. Plati to len pre subory dot, postscript a pdf
vytvorené cez Ghostscript.

vy,

— Smer postupu stranok: Poradie vystupu stranok grafu. Plati len ak je pocet stranok vodorovne vyssi ako 1.
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e Volby GraphViz-u

iraf vetaked - drady - GRANES
Graf vztahov

Hastavenia dokuments
Wazaw siboens: fronsiuser Livel_graph, doet
AWt aplikac i

Yystupny formiat: | Sabar Graphiz Dat

1| Nastavenia zostavy Sty grafu  Névrh GraphWiz Moznostl GraphViz  Pozndmka
Pures sirdn: Minimalny rozmer -
oel: (R B
Vzdialenost uzloy: |0.20 :
Dolstup racaw:; 020 =
i3 Pomocnik 3 2rutat 4 D

Obr. 8.21: MozZnosti nastavenia GraphViz-u

— Pomer stran: UrCuje umiestnenie grafu na stranke.

* Minimdlny rozmer
* Vyplnit' danu oblast’

* Pouzit’ optimalny pocet stranok

— DPI: body na palec. Obvykle 75 aZ 120 pri vystupe suborov .png alebo .gif, pri vytvdrani stiborov urcenych pre tla¢ 300
az 600. Ak su obrazky .gif alebo .png urcené pre publikovanie na www strankach, skiste 100 alebo 300 DPI. Pri vytvarani
PostScriptu alebo PDF pouZite 72 DPI.

- Rozostup uzlov: minimalny odstup medzi uzlami, v palcoch. Pre zvislé grafy to zodpovedd vzdialenosti stipcov. Pre

vodorovne orientované grafy je to vzdialenost medzi riadkami. Prednastavend hodnota je 0,20.

— Rozostup skupin: minimalny odstup medzi skupinami, v palcoch. Pre zvislé grafy to zodpoveda vzdialenosti riadkov. Pre

vodorovné grafy je to vzdialenost stipcov. Prednastavend hodnota je 0,20.

e Poznamka:

Graf vetaled - G ady - GRAMES
Graf vztahov

Hastavenia dokuments
Nazay siboens; esiisser Livel_graph, det
Awarik LN LA L

Yystupny formét: | Sobar GraphWiz Dot

1 Nastavenla zostavy Sty grafu  Navrh GraphWiz  Mo®nost] GraphWiz Poznamka #

raf sxamipka
Poanarika ki grafu-

Umniestnenie poznamky:  Hore

Velkos( -poenémiy: 18

i} Pomocnik

¢ Zrutit

* Dk

Obr. 8.22: Volby GraphViz-u
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— Poznamka ku grafu: ku grafu bude pridany tento text
— Umiestnenie pozndmky : Hore alebo dole na stranke

— Velkost pozndmky: Velkost pisma pozndmky udand v bodoch

8.5.3.3 Volby dokumentu a subory .gv

o Vystupny formét: dostupné formaty sti: PDF (Ghostscript aj GraphViz), PostScript, SVG, SVGz, JPEG, GIF, PNG a GraphViz
subory gv.

e Nizov suboru: zvolte meno a miesto uloZenia stiboru

Ak pouZijete sibory .gv berte na vedomie, Ze si uréené na dalSie spracovanie pomocou dalSich programov. Samostatne tieto
sibory neposkytnu potrebné informécie.

Nistroj GraphViz ’dot’ ich prevedie do postscript, jpeg, png, vrml, svg, a dalich formatov. Ndstroje GraphViz sd dostupné na
strankach GraphViz.

Uistite sa o tom, Ze mate balik nainStalovany Graphviz . V Linuxe pouZite spravcu balikov. Ak poZivate Ubuntu, aktudlna verzia
je 2.16.3ubuntu2 pre Hardy. Sdbor je velky len 1.2 MB a poskytuje mnoZstvo prikazov, ako : dot, gvcolor, dijkstra ... uZivatelia
Ubuntu Gutsy moZu pouZit' deb balicek pomocou Synaptic (aktudlna verzia GraphViz 2.12)

) w

Ak sa nezaujimate o samotny kéd GraphViz a chcete len vytvorit graficky vystup, GRAMPS ho vytvori za
vas.

8.5.3.4 Priklad

| o Vroeaa, Janrma Bapsats (127 | [ e Veste, Gomtartrus 12| [[Bo i, soma e ncnca (Gom
k 1 {=1

- 178 {- 1
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T

‘0 Tchier Livrn (113067 | | D Voo M) | [Mechaer_dan o e Pichia, Luoecan (113241 | | de Mackier. Peiranata (181 1)

(1715 - 171} (7o 17 | prkE | FRE L {17cd - 170y
] i
TP Fiaem

i L

I.h-hll mlllnﬂ ﬂl-mﬁ:"hl legv"-"lm

Obr. 8.23: Priklad rodiny potomkov

Skdsme jednoduchy priklad. Chceme vytvorit diagram s rodinami potomkov istej osoby.

e Najprv zistime ¢i je dand osoba oznacend ako aktivna. (ak nie je, oznac¢ime aby fiou bola)
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e Prejdeme do menu Zostavy — Grafy — Diagram vztahov...

e Velkost papiera : A4 metricky, na $irku: vieme, Ze 0sdb nebude vela, takZe to bude stalit

e Volby zostavy-filter: rodiny potomkov osoby... zakrtnite vloZit’ ditumy, obmedzit’ sa na roky, pouZit’ ID
e Styl grafu : farebnd vypli, zaoblené rohy, zobrazit’ rodinné uzly

e Rozvrhnutie GraphViz: velkost pisma 15 pts FreeSans, smerovanie: zhora dole

e Volby GraphViz: prisposobit’ na celd plochu, dpi 133

e Pozndmka : na hornu ¢ast’ stranky priddme nadpis velkosti 18 pts

e Vystupny formdt: chceme stibor JPEG ktory sa m4 otvarat pomocou Image Viewer.

ZmenSeny obrdzok vysledku je uvedeny hore.

8.6 Textové vystupy

Textové vystupy zobrazuju Ziadané informdcie ako formdtovany text. VacSina volieb pre textové vystupy je spolocnd, a preto
bude popisand iba raz, na konci tejto Casti.

Pri vystupoch HTML neexistuje informdcia o stranke. Namiesto toho je tu vyber $ablony HTML Grampsu alebo uZivatelskej
Sablény ktorud ste vytvorili. Volby, ktoré su $pecifické pre dany vystup, budd popisané priamo v &asti tykajicej sa konkrétnej
vystupnej zostavy.

V GRAMPSe st k dispozicii nasledovné textové vystupné zostavy:

8.6.1 Zostava typu Ahnentafel

V tejto zostave je uvedend aktivna osoba a jej predkovia spolu s ich ddlezitymi tidajmi. Osoby st o¢islované Specidlnym spdsobom,
podla $tandardu zndmym ako Ahnentafel. Aktivnej osobe je priradené Cislo 1. Jej otec a matka maji &isla 2 a 3. Pravidlo sa
uplatiiuje pre kazdi osobu smerom v generdcii dozadu: otcovi rodi¢ia maju ¢isla 4 a 5, matkini rodi¢ia 6 a 7, otcovia maju vzdy
parne, a matky nepdrne Cislo. Takymto spdsobom je zarucené, Ze osoba s ¢islom v strome N ma otca s ¢islom 2N a matku 2N+1.

person = n
father = 2n
mother = 2n+1

KaZdy zaznam tvorf jeden odstavec v ktorom by malo byt uvedené:

e (islo osoby

e meno osoby

e informdcia o narodeni, ak existuje
e informdcia o dmrti

e informdcia o pohrebe

e — ndizov suboru: predvoleny je /home/<username>>/ancestor_report.pdf

— Styl: predvoleny Styl, vlastné mdzete pridat’ pomocou editora Stylov

e Nastavenia zostavy :

— Ustredna osoba: tstredna osoba zostavy

— Generacie: Pocet generacii ktoré budu v zostave. Prednastavené : 10 generacii
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— zaSkrtavacie poli¢ko: ukoncit stranku s generdciou - ¢i sa ma pre kazdd generaciu zacat’ s novou strankou
— zaSkrtavacie poli¢ko: doplnit’ prechod na novy riadok po kaZdom mene

— zaSkrtavacie poli¢ko: zredukovat’ strom - oznacte ¢i chcete aby sa strom stlacil

Graf predkov typu Ahnentafel pre Garner, Jennie
5.

Genergcia 1

1. Gammern Jennle S [ennie S saonaradila dan 115 1880 v manste
Faragould, AR, Zomrala dha 20061 %64 v Columbuos, TN, Bola
pochovand v (L6, 154 v Sterling, (L.

Generacia 2

Z.  Garner Lewis Anderson. Lewis Anderson sa paredil dia
2061855 v mieste Graat Falls, MT. Zomeel daa ZE.6.1911 v Twin
Falls, 1T Brd pochovany dis 1.7.1911 v Twin Falls, 10,

3. Martel, Luella Jacgques. Luella Jacoues sa narodila dia 23.1.1652
v maeste Eurcka, CA. Zomrels dia 2E.4.1921 v Myrtle Beach, SC
Bpla pochovanid daa 30.4.1921 v Myrtle Beach, SC

Generacia 3

4. Garmer Roberl W Robest W sa parodil dich 2441827 ¥ imiegls
Aberdesn, WA, Zemcel dia 221916 v Poertsmouth, OH. Bol
pechovany die 5.2.19 16 v Koowealle, T

Obr. 8.24: Vyslednd zostava Ahnentafel

8.6.2 Narodeniny a vyrocia

Poskytuje tie isté informdcie ako kalendar, ale v textovom formate.

8.6.3 Uplna zostava o jedincovi

Této zostava poskytuje zhrnutie pre jednotlivca, podobné ako sihrnnd zostava. Vyhodou tejto je volba vlastného filtra. V zdvislosti
od nastavenia filtra (len aktivna osoba, jej alebo jeho potomkovia, alebo celd databaza), mdZe zostava obsahovat’ jedno alebo viac
samostatnych zhrnuti. DalSou moZnostou tejto zostavy je zaClenenie zdrojovej informacie do vypisu udalosti.

8.6.4 Zostava o potomkoch

Tento vystup poddva struény popis potomkov aktivnej osoby. Zvlastne volby: poCet generdcii smerom dopredu.

8.6.5 Podrobna zostava o predkoch

Tato zostava podrobne popisuje predkov aktivnej osoby. Obsahuje zdkladné ddaje o Zivote (narodenie a dmrtie), ako aj o
manzelstve. Mnohé z jej volieb st spolo¢né s nasledujicou Podrobnou zostavou o potomkoch .

8.6.6 Podrobna zostava o potomkoch

Této zostava podrobne popisuje potomkov aktivnej osoby ariadi sa genealogickymi tradiciami pre vystupnu spravu o potomkoch.
Jej cielom je poskytnit’ v8etky prvky ktoré sa pre klasické spravy poZzaduji. Vyvojari Grampsu sa nechali in§pirovat’ réznymi
zdrojmi a ich cielom bolo dosiahnut’ aby bola akceptovand odbornymi genealogickymi inStiticiami na celom svete. Vysledkom
je sprava ktord uZivatel mdZe do znaénej miery upravovat.

Volby vystupu Obsahuje zdkladné tdaje o Zivote (narodenie a imrtie), ako aj o manZelstve a (volitelne) informécie a po-
znamky k manZelom. Pocetné volby obsahuji nastavenie poCtu generacii smerom dopredu, to ¢i sa md vypocitat’ vek, Styl
zobrazenia textu ako celé vety Ci struény, prip. zaClenenie obrdzkov. V zdkladnom nastaveni vyuZiva ¢islovanie v Style Henry
,»http://en.wikipedia.org/wiki/Genealogical_numbering_systems#Henry_System* a moZnost’ pouZit ¢islovanie v Style Register
Lhttp://en.wikipedia.org/wiki/Genealogical_numbering_systems#Register_System* .
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Ak ste genealég-odbornik a domnievate sa Ze v tejto zostave chyba Cokolvek Co by bréanilo tomu aby ste ju vyuZivali vo
vasej inStitdcii, zaslite prosim poziadavku na adresu http://bugs.gramps-project.org. Samozrejme vitame podnety od vsetkych
genealogov.

8.6.7 Koniec linie

Poskytuje zoznam poslednych zndmych predkov v rodovej lini, podla generacii.

8.6.8 Spolo¢na zostava rodiny

Vytvéra spolo¢nd zostavu rodiny s informdciami o rodi¢och a ich detoch. Zvldstna volba: manZel/ka (je k dispozicii len v pripade,
ze aktivna osoba ma viac manzelov/manZeliek).

8.6.9 Zostava typu Kinship

Poskytuje zostavu typu kinship zvolenej osoby, podla kritérif (pre postup generdcif) nastavenych uZivatelom.

8.6.10 Zostava marker

Poskytuje zoznam primarnych objektov (osoba, rodina, poznamky) ktoré vyhovuji zvolenému markeru. Podrobne popisuje
aktivnu osobu a jej potomkov. Obsahuje zakladné ddaje o Zivote a manzelstve, deti, poznamky. Zvlastne volby: nastavenie poctu
generécii smerom dozadu.

Spoloénymi volbami pre textové vystupy si: ndzov vystupného stiboru, vystupny formét, zvoleny $tyl, velkost’a orientécia stranky.
HTML zostavy nemaju informdciu o strdnke. Namiesto toho je medzi volbami HTML vyber $ablony HTML ktort obsahuje
GRAMPS, alebo vlastnej, vami definovanej $ablony. Zostavy sa moZu tieZ nastavit' tak, aby sa otvarali ihned v predvolenej
aplikécii.

|!r‘_\-“\|
W’ TP

Nastavenia pre zostavy su trvalé, kazda pouziva naposledy nastavené nastavenie

8.7 Vystupy uréené na prehliadanie

Vystupy na prehliadanie st celkové zhrnutia informacii databazy, urcené pre priame prehliadanie na obrazovke. BeZne su v
GRAMPSe dostupné tieto:
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8.7.1 Nie je vo vztahu

Nia je vo vztahu k “John Aguilar® - GRAMPS

Nie je vo vztahu k “John Aguilar"

[Meno =|ID  |Rediéia
= Andrews

Andrews, Harold 638

Andrews, William Arthur 1659 Harold & C
+ Bergeron

Bergeran, John Henry

Rarry 11814 [
pr : =
Marker:

|- & Pouzit
£ Pomocnik » Zayriet

Obr. 8.25: Osoby ktoré nie su vo vztahu so zvolenou osobou

Tento vystup nédjde a zobrazi osoby ktoré nie st vo vztahu k zvolenej osobe. Tento pohlad sa otvori cez Zostavy- — Pohlad-
— Nepriradené....

Otvori sa okno Nie je vo vztahu k ’...” kde sa zobrazi zoznam o0s6b ktoré NIE st vo vztahu so zvolenou osobou.

Zoznam poskytne:

e Meno
e ID

Rodicov

e Marker

Zoznam sa d4 rozbalit’ a zbalit’ tlacitkami so Sipkou vpravo a dole. Dvojklik na osobu otvori okno pre editovanie idajov osoby
alebo rodiny.

Ak oznacujete osobu, mdzZete pouzit textové pole Marker, na vyber st 3 mozZnosti: prazdne (doplnite o vaim vyhovuje), Vyznacit
o ostdva urobit, a Nie je vo vztahu. Volbu potvrdite tladitkom PouZit. Tento marker sa potom objavi v stlpci napravo.
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8.7.2 Pocet predkov

Pradkovia osoby “Garner, Jennie 5. - GRAMFPS

Predkovia osoby "Garner, Jennie 5."

Generacia 1 obsahuje 1 osobw.(100.00%)
iGeneracia 2 obsahuje 2 osoby/osab. 100.00%)
iGeneracla 3 obsahuje 4 osoby/osdlb. | 100.00%)
Genaracia 4 obsahuje 4 asoby/esdb. (50.00%)
Celkowy pocet predkov v generacidch 2 af 4 je 100714

I =

. Fayriet

Obr. 8.26: Pocet predkov

Zostava zobrazuje poCet predkov aktivnej osoby. Zvolte osobu a kliknite na menu Zostava- — Pohlad- — Pod&et predkov....
V okne sa zobrazi vypis:

generacia 1 obsahuje 1 osobu : 100% : touto osobou ste zacali, generdcia 2 obsahuje 2 osoby : 100% : obidvaja rodicia si zndmi

N

generdcia 8 obsahuje 35 0s6b : 27.34 % : to znadi ze z (2¥*7) 128 moznych predkov v 8.generdcii je 27% zndmych.

Celkovy pocet predkov k ... v 2 generdcii je uvedeny v Cislach aj percentudlne.

8.7.3 Sumarny prehlad databazy

Databaza - Suhrm - GRAMPS

Databaza - Suhrn

Or=oby =
Pocet jednotlicowv: 2091

MuZl: 1148

Zeny: 923

Ceoby ktorych pohlavie nie je zname: 20
Jednatlivei s nekompletnymi menami; 66
Jednotlivci s chybajicim datumom narodenia: 960

Mepriradeng osoby: 72

Infarmacia o rodine

Pocet redin: 734
Priezviskd zastipeng aspef raz; 599

»

w», Favriet

Obr. 8.27: Sumérny prehl'ad databéazy

Zostava zobrazuje celkovi Statistiku v3etkych 0sdb podla pohlavi, dalej $tatistiku zaloZend na nekompletnych tdajoch ako aj
Statistické tidaje tykajice sa rodin a médii.

Zostavu otvorite cez menu Zostava- — Pohl'ad- — Sumadrne ddaje databdzy....
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e Osoby: zobrazuje pocty v jednotlivych kategéridch

— Pocet 0s0b:

— Muzi:

Zeny:

osoby ktorych pohlavie nie je uvedené:

osoby s nedplnym menom:

osoby s chybajicim ddtumom narodenia:

osoby nepriradené:

e Informécia o rodine:

— pocet rodin:

— priezviska vyskytujice sa aspoii raz:
o Medidlne Objekty:

— osoby ku ktorym existuje medidlny objekt:

celkovy pocet odkazov na medidlne objekty:

pocet unikatnych medidlnych objektov:

celkovd velkost' medidlnych objektov: v bytoch

e Chybajice medidlne objekty: zobrazi sa iplna cesta a ndzov stboru.

Informécie v tomto vystupe sd totozné s informaciami v Gramplet Statistika

8.8 Web stranka

Jeden z vystupov dostupnych v tejto kategdrii je zostava typu Popisnd web stranka. Vytvara web stranky (t.j. stibor prepojenych
web stranok) pre vybranych jedincov.

My fFamily Tree

Tab ipoaer_hradrr

Obr. 8.28: Stranka v Style Mainz
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8.8.1 Popisna web stranka

8.8.1.1 Uvod

Prvy raz bol generdtor web stranok uvedeny vo verzii GRAMPS 2.0.6. Popisny vystup pre web v GRAMPSe 3.0 poskytuje
ovela viac funkcii, podporu pre webové Standardy a pridavné funkcie. Novy vystup vytvéra stranky, ktoré sa presne riadia
odporicaniami World Wide Web Consortium’s Recommendations pre XHTML 1.0 Strict a CSS 1. Tieto odportcania sa tykaji
oddelenia obsahu od prezentdcie. Tymto je moZné vzhlad novych stranok riadit’ pomocou jediného CSS §tylu a neupravovat
jednotlivé stranky.

Teraz sa o kazdej osobe, ako aj o zdrojoch, lokalitadch, a medidlnych objektoch zobrazuje viac informdcii. Na doplnenie informécif,
napriklad o histérii rodiny, je moZné pridat’ ivodné stranky.
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el ks
Simanzk Thomas Senior =
s | i

] Ny Moy T

Tl . Te =1 -
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Obr. 8.29: Stranka v Style Nebrasca

Genealogické zdznamy produkuji mnoZstvo siborov. Niektoré web servery nezvladaji dobre velky pocet stiiborov uloZenych v
jednom adresdri. Generdator popisnych stranok sa snaZi udrZat mnoZstvo stiborov pripadajdcich na jeden adresdr na zvladnutelnom
pocte. Pre tento ticel sa vytvara hierarchické usporiadanie adresarov. Generované nizvy stborov nie su intuitivne, ale st pre
kazdd osobu unikdtne. Pri opakovanom spusteni funkcia vygeneruje identické ndzvy stiborov, ¢im sa pripadnd vymena stboru
ul'ahd&i.

Vystupné stibory sa zapisuji do uréeného adresara. Kvoli poctu vytvaranych siborov a adresarov moze byt ich umiestnenie na
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externy web komplikované. Na ulahenie tejto dlohy moZete priamo vytvorit tar.gz stibor uréeny pre upload. Tento formét je
potrebné pouZit’ aj v pripade, ak by ste chceli pre umiestnenie vaSich stranok pouzit GRAMPS web hosting site.

Na vytvorenie gzipovaného archivu zvolte volbu UloZit' web stranky do .tar.gz archivu.

8.8.1.2 Pouzitie zostavy
Popisnd webovd stranka poskytuje uZivatelovi volby pre rozsiahle uZivatel'ské tpravy. Zostava sa spusti z menu pomocou
Zostavy- — webové stranky- — popisny web....

Dial6g pre zostavu popisnej stranky ma Styri zdlozKy: Volby zostavy, Tvorba stranok, Ochrana sikromia a Pokro¢ilé nastavenia.
KaZzd4 z nich bude podrobne popisana niZSie.

Cela databaza budte si vedomi toho, ze ak zvolite ako filter celt databazu, budu sa generovat velké poéty
stborov (v zavislosti od velkosti databazy). Pri prvych pokusoch s tymto pluginom odporti¢ame zacat s
nejakym filtrom, (napr.: predkovia urcitej osoby).

8.8.1.3 Volby zostavy

tar.gz Ulozit' web stranky do formatu tar.gz. MnozZstvo stiborov a adresdrov tohoto vystupu je obtiaZzne preniest na externy
hostitel'sky pocita¢. GRAMPS je schopny uloZit vietky sibory do komprimovaného archivu pomocou funkcii gzip a tar
(zndmeho ako ,,tarball*). Tento jediny subor sa da rychlo preniest' na vas server. Nanestastie to neumoziuju vsetky servery;
kvoli relevantnym informacidm skontaktuje svojho web poskytovatela.

Na druhej strane, bezplatné weby ktoré poskytuje GRAMPS akceptuji len stbory ktoré st v komprimovanom archive.
Viac sa o tom dozviete na ,.http://library.gramps-project.org®.

Umiestnenie Vystup popisnej web stranky je primérne ukladany tu: /vas_domovsky_adresar/NAWEB. V tejto volbe si moZete
urit’ miesto pre uloZenie vystupu podla vasho rozhodnutia.

Filter Podobne ako pri predchddzajicich zostavich GRAMPSu, rozsah toho ¢o bude vystup obsahovat’je moZzné riadit pomocou
filtra. K dispozicii je niekolko pripravenych filtrov, a je mozné vytvdrat dalSie filtre na mieru podla vaSich $pecifickych
potrieb. Viac o uzivatel'skych filtroch néjdete tu: kapitola 11.

Do vystupu budid zahrnuté vSetky osoby vyhovujice pravidlam filtra ktoré neboli vylic¢ené jeho podmienkami. Prednastaveny
filter obsahuje vSetky osoby v databaze.

Filtrovat’osoby Tato volba je neaktivna v pripade, ak je nastaveny ako zvoleny filter ,,Celd databaza“. Filtre si obycajne
zaloZené na tom, v akom vztahu je jedna osoba k ostatnym. V tejto volbe médZete urcit primarnu osobu. Akikolvek osobu
v databaze vyberiete tlacitkom Editovat.

Nazov Nédzov web strdnky. Predvoleny ndzov je Strom mojej rodiny /My Family Tree/. V tejto volbe jej mdZete dat’ vlastny
Nazov.

Typ stiboru Typ siboru web stranok. Predvoleny je .html. MdZete si vybrat' medzi .htm, .shtml, .php, .php3 alebo .cgi.

Copyright Oznacenie pre Copyright. Pri tvorbe verejne pristupnej stranky je dolezité uréit’ podmienky autorskych prav, podla
ktorych vase data publikujete. Medzindrodne platné autorské pravo vam prisudzuje pravo na vase data. Vlastnikom ste vy
a ostatni musia mat’ vaSe povolenie, ak chc tieto déta pouZit. Na druhej strane, zdiel'anie ddt je v genealogickom vyskume
beZnou praxou. Prednastaveny druh ochrany je typu VSetky prdva vyhradené. MoZete zvaZit pouZitie inych, napr. typ
Creative Common License pomocou ktorého je moZné nastavit vysoky stupeii ochrany, alebo aj Ziadny. Viac o Creative
Commons ndjdete na Creative Commons.



http://creativecommons.org/

GRAMPS Manuil V3.1
98/0

Znakova sada Zikladna znakovd sada GRAMPSu pre HTML stranky, zodpovedajica jeho rozsiahlym moZnostiam lokalizacie
je UTF-8, &im je zaistend podpora prakticky vSetkych znakov. Z menu si moZete dalej vybrat z poctu sad ISO-8859- &i
dokonca koi8_r. Podporované su prakticky vSetky pouZivané znakové sady. Ak by sa vyskytli problémy so zobrazenim
znakov na vaSich strdnkach, moZete to rie§it’ tak, Ze pouZijete takd vychodziu znakovi sadu, ktord akceptuje vas web server.

My Family Tre
1 - .':.|."

his is & us
Hemie  [ntreduction  Surmamas  Individua

My Family Tree

This is a user_header

Home Introduction &2

My Family Tree
This s a user_|heacder

Home Introducton | Surpames | Indisvidua

Obr. 8.30: Zakladny $tyl - volby farieb

§tyl stranky V GRAMPSe je 7 pripravenych §tylov uréujicich vzhlad vasej stranky. V. GRAMPSe 3.0 si mdZete vybrat’ medzi
Stylmi a farebnymi schémami s oznacenim Basic (Ash, Cypress, Lilac, Peach alebo Spruce) , Mainz ¢i Nebrasca. Mte tieZ
moZznost’ nepouzit’ ziaden $tyl (No style sheet). Vychodzi §tyl sa nazyva narrative.css. Pre pokrodilejsie uzivatel'ské
nastavenia stranok mozZete tento stibor dalej upravovat. Ak vykonéte zmeny $tylu, musite si uvedomit, Ze opakovanym
generovanim stranok do rovnakého vystupného adresdra sa zmeny prepiSu. Aby vas $tyl ostal pri neskor$ich aktualizaciach
web stranky zachovany, skontrolujte, Ze ste zvolili pre nasledovné generovanie volbu *NepouZit' tyl’

Vlozit’ graf predkov Oznacenim tohto policka sa na kazdd podrobnd stranku o osobe vloZi graf predkov.

Graf generdcii Ak nie je zvolend aj predchddzajiica volba VlozZit' graf predkov, tdto volba ostane nedostupna. Predvoleny pocet
generacii ktoré sa maju zobrazit’ je 4, s volbami pre 2, 3, 4 , alebo 5. Osoby ktoré tento graf zobrazi budd totoZné s tymi,
ktorych informécie uz web stranka obsahuje.

@ Generovanie stranok
Stranky sa za¢nu vytvarat inned po stlaceni tlagitka OK. Predtym si skontrolujte vase volby nastavenia pre:
Generovanie stranky, Ochranu sukromia a Pokrocilé nastavenia.

8.8.1.4 Generovanie stranky

Generitor web stranok mdZe naviac vytvorit' tri doplnkové stranky: Domovskd, Uvodn4 a Kontakt. Stranky je moZné aktivovat
na tejto zdloZzke a ku kazdej zo strdnok je mozné priradit médid alebo pozndmky. Obsahom tychto pozndmok bude to, ¢o je
uvedené v pozndmkach. Vychodzi predvoleny stav je ten, Ze k strdnkam nie je pripojeny nijaky medidlny objekt ani pozndmka.

Domovski stréanka, Uvodna a Kontakt Na tychto strankach sa zobrazia Medidlne objekty a poznamky podla vdsho vyberu.
Pre aktivdciu niektorej zo strdnok zvolte Medidlny objekt a/alebo pozndmky, tladitkom ktoré je vpravo od zodpovedajiceho
Vypisu.

Zvazte vhodnost pouZitia stranky s kontaktom v pripade, Ze publikujete stranky na verejne pristupnom serveri.
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Uzivatelom definovana hlavicka a zdpiitie stranky Tieto prvky umoZnia zobrazit’ akikolvek pozndmku podla vasho vyberu.
Zapétie sa zobrazi nad prehldsenim o autorskych pravach (Prvky tykajice sa webu sd v rychlom vyvoji a oakdva sa, Ze v
dalsich vydaniach GRAMPSu sa budd prudko menit’.)

Vlozit’ obriazky a medidlne objekty Touto volbou urdite ¢i sa na vaSu stranku maji vloZit mediélne objekty, alebo nie.

Vlozit’stranku pre download Touto volbou urite zaradenie prdzdnej stranky urenej pre stahovanie databdz, medidlnych
objektov alebo odkazov.

Skryt’ GRAMPS ID Urcuje ¢i sa na vasej stranke ma zobrazit GRAMPS ID objektov databazy.

8.8.1.5 Ochrana sukromia

Ochrana osobnych informécif je zdvaznym problémom. GRAMPS ma néstroje a nastavenia uréené pre riadenie prezentovanych
informadcii.

Vlozit’zaznamy oznacené ako privatne Ak je vasim zdmerom poskytnit kompletné zdznamy o vasom vyskume, potom ozna-
Cenie tohto policka zaradi do vaSej databazy vSetky zdznamy oznacené ako privatne/ddverné.

]

Zaznamy o Zijicich osobach Podla toho ¢i si osoby naZive alebo nie mdZete rozhodovat’ &i cheete, alebo nechcete spristupnit
ich zdznamy. GRAMPS je aj ndstrojom pre skimanie, a je pravdepodobné Ze sa vo vasej databaze objavia tieZ osoby
ktorych ddtum dmrtia nie je zndmy. Preto GRAMPS vyuZiva svoj algoritmus ktorym porovnava ditumy narodenia, timrtia,
krstu, ditumy narodenia, imrtia predkov na to, aby urcil ktoré osoby st pravdepodobne naZive. Predpokladd sa, Ze osoba
je naZive, pokial vzdjomna kontrola ddt nestanovi, Ze je tdto moZnost’ nepravdepodobna.

Vlozit: Vlozit vietky tdaje o vietkych osobdch aj ked’ s pravdepodobne naZive
Vyladit: vylacit vSetky ddaje o vSetkych osobach ktoré si pravdepodobne nazive

Obmedzit: obmedzit vSetky tdaje o vSetkych osobdch ktoré su pravdepodobne naZive, ale poskytnit informdaciu o ich vztahu k
ostatnym osobdm tak, Ze ich meno sa nahradi oznacenim ,,Zijici‘

V niektorych krajinach existuji zdkony urcujice konkrétny pocet rokov, ktory musi uplynit od smrti osoby na to, aby bolo mozné
informdcie zverejilovat. MozZete tu urcit pocet rokov, predvolend hodnota je 30 rokov.

Uvedomte si prosim, Ze zodpovednost’ za silad so zdkonmi na ochranu sikromia a ddajov leZ{ na badatelovi. GRAMPS nemoze
byt brany na zodpovednost za nijaké otdzky tykajice sa ochrany osobnych informécii a sivisiacich zdkonov.
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8.8.1.6 Pokrocilé nastavenia
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Obr. 8.31: Typicky vzhlad strdanok vytlaGenych z popisnej web stranky

Pokrocilé nastavenia st tykaji hlavne rozsahu informécii ktoré sa zobrazia pri podrobnych tidajoch o osobe, zobrazovanych na
web stranke.

e Ide o jednoduché volby dno/nie ku ktorym stacf struény komentar

— vloZit' na kazdu stranku link na vychodziu osobu

— vloZit' na indexovi stranku stlpec s ditumami narodenia
— vloZit' na indexovi stranku stlpec s dditumami tmrtia

— vloZit' na indexovi stranku stlpec pre partnerov

— vloZit' na indexovi stranku stlpec pre rodicov

— vloZit' na indexovi stranku stlpec pre nevlastnych strodencov

8.8.1.7 Web Kalendar

vid’ Section 8.4.2

8.8.1.8 Rychle zostavy

Rychle zostavy su spravy dostupné cez kontextové menu osoby, rodiny ,... MdZu si ich zostavit sami uZivatelia aj bez viacsej
praxe v programovani.
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Mnohi uZivatelia potrebovali vytvorit’ vystup na mieru pre svoje 3pecifické potreby. Brzdila ich v tom skuto¢nost, Ze sa bud’
nemienili naudit’ programovaci jazyk python, alebo sa nechceli zaoberat’ vntitornou stavbou programu tak komplikovaného ako
je GRAMPS.

Pre tychto pouZivatelov je od verzie GRAMPS 3.1 k dispozicii novy néstroj: rychle prehlady. Si to krdtke textové spravy ktoré
moZe uzivatel do GRAMPSu zaviest a tieto sa potom automaticky objavia v kontextovom menu. Spolu s tymto ndstrojom bola
zostavend databaza s jednoduchym pristupom a rozhranim, aby bolo jeho pouZitie ¢o najjednoduchsie.
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Kapitola 9

Nastroje

Kapitola popisuje rozne néstroje ktoré GRAMPS poskytuje.

Nastroje GRAMPSu umozZiuji vykondvanie rdznych typov analyz genealogickych ddajov. Obvykle neposkytujui tlacové vystupy.
Namiesto toho podévajd vystup na obrazovku, ktory je badatelovi okamZite k dispozicii. Tam kde je to vhodné, vysledky pouZitia
nastroja mdZete uloZit' do stboru. V porovnani s inym genealogickym software si nastroje jednou z najsilnejSich stranok
GRAMPSu.

K néstrojom sa dostanete z menu volbou Néstroje — Vyber ndstroja — Konkrétny ndstroj.MoZete sipripadne prezriet
kompletni ponuku néstrojov, spolu s ich struénym popisom v dialégu Vyber nastroja, ktory vyvolate kliknutim na ikonu Néastroje
na nastrojovej liste.

9.1 Analyza a skumanie

Spolo¢né volby

id:= ID

Gramps ID tstrednej osoby

Téato Cast obsahuje ndstroje ur¢ené na analyzu a skiimanie databdzy bez toho, aby ju zmenili. V sic¢asnosti si v GRAMPSe k
dispozicii nasledujiice nastroje:

Porovnat’ jednotlivé udalosti Tento ndstroj porovnava udalosti vo vybranej skupine osdb. Osoby pre toto porovnanie sa vyberajd
pomocou vlastnych uZivatel'skych filtrov. Filtre m6Zete vytvarat v Editore uZivatel'skych filtrov (vid’ Section 11.0.1) ktory
sa vyvold kliknutim na tla¢itko Editor uZivatel'skych filtrov. Vyslednd tabulka ktord poskytne tento néstroj sa mdZze uloZit
ako sibor tabulkového procesora.

Interaktivny prehliada¢ potomkov Tento ndstroj vytvara strom, v koreni ktorého je aktivna osoba. Deti sa vetvia z rodi¢ov
obvyklym spdsobom. Néstroj sa pouZiva pre rychly ndhl'ad na potomkov osoby.

A

[ | TIP
\@ Dvojklik na bod vetvenia stromu vyvola dialég Editovat Udaje osoby, umoznujlci prezerat alebo upra-
vovat Udaje o osobe.

9.2 Spracovanie databazy

Této Cast obsahuje néstroje na tpravu databdzy. Ndstroje z tejto Casti sa najCastejSie pouZivaji na vyhladdvanie a opravu chyb.
Bezne su v GRAMPS dostupné nasledujice nastroje:
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LTI
=" POZNAMKA
== S vynimkou automatickych oprav uskuto&fiovanych nastrojom Skontrolovat a opravit databazu sa zmeny
vykonaju az potom, ako ich vyslovne odsuhlasite.

Skontrolovat’a opravit’databazu Nastroj kontroluje databazu na mozné problémy tykajiice sa integrity, pricom tam kde je to
moZzné, opravuje zistené zdvady. Kontroluje hlavne:

e Prerusené rodinné vizby. Su to pripady v ktorych zdznam osoby odkazuje na rodinu pricom rodinny zdznam tiito osobu
neuvadza, a naopak.

o Chybajiice medidlne objekty. St to tie medidlne objekty na ktoré sa zachoval odkaz, ale v databaze uz neexistuji. Mo6Ze
sa to stat’ vtedy ked bol stibor ndhodne vymazany, premenovany alebo presunuty na iné miesto.

e Prizdne rodiny. Su to tie zdznamy o rodine, ktoré ako svojho ¢lena neuvadzaji nikoho.
e Vztah rodicov. Kontroluje vSetky rodiny a preveruje, aby otec a matka neboli vymeneni. Kontroluje tieZ, ¢i rodicia si

opac¢ného pohlavia. V pripade zistenia rovnakého pohlavia je ich vztah premenovany na ,,Partneri‘.

Vybrat’ddaje z mena Tento ndstroj prehladdva celd databdzu a pokisa sa vybrat’ tituly a prezyvky, ktoré boli pripadne vloZené
do pol'a Krstné meno osoby. Ak je mozné vybrat takidto informéciu, kandidéti na opravu sa zobrazia v tabulke. Vy sa potom
moZete rozhodnut, ktoré sa majd opravit’ podla ndvrhu, a ktoré nie.

Najst’ pripadné duplicity osob Nastroj prehl'add celd databdzu a hladd zdznamy, ktoré by mohli oznacovat’ td istd osobu.

Opravit’zapis velkého pismena priezviska Nastroj prehl'ada celd databdzu a pokusi sa opravit chybu v pisan{ velkého pismena
priezviska. U&elom je re§pektovat’ konvencny zépis: velké prvé pismeno a zvySok mena malym. Ak sa zisti odchylka od
tohto pravidla, kandid4ti na opravu sa zobrazia v tabulke. Vy sa potom mdZete rozhodnit ktoré sa maji opravit’ podla
navrhu, a ktoré nie.

Premenovat’ typy osobnych udalosti UmoZiiuje premenovat vSetky udalosti daného typu na iné.

Zmenit’ poradie ID GRAMPSu Tento ndstroj zmeni poradie ID v GRAMPSe podla zédkladného nastavenia GRAMPSu.

9.3 Utility

Téato Cast’ obsahuje ndstroje umoZiiujice vykonanie jednej operdcie na Casti dat. VaSe déta ostdvaji nezmenené, ale vysledok je
mozné do databazy ulozit. V GRAMPSe st k dispozicii tieto utility:

9.3.1 Editor uzivatelskych filtrov

Editor uZivatel'skych filtrov vytvdra uZivatel'ské filtre ktoré sa mdZu pouZit' na selekciu 0sdb v zostavach, exportoch a inych
ndstrojoch a utilitich. Je to velmi vykonny néstroj genealogickej analyzy.

Pri ich spusteni sa objavi dialég Filtre definované uZivatelom, ktory ukdZe zoznam vsetkych existujicich a vami predtym
definovanych filtrov, pokial nejaké existuji. Na definovanie nového kliknite na tladitko Pridat.... Potom, ako budete mat’' navrhnuté
svoje filtre, moZete editovat, testovat’a vymazavat zvolené filtre pouzitim zodpovedajticich tlacitok Editovat..., Test..., a Zmazat.
Vsetky filtre zobrazené v zozname sa automaticky uloZia spolu s databazou, a budd dostupné pre nasledujiice pouZitie v
GRAMPSe.

THHIO0 00

“ POZNAMKA
Zmeny vykonané na filtroch nadobudnu u¢€innost po kliknuti na tlagitko PouZit a zavriet.
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Kliknutim na tlacitko Pridat... sa vyvola nasledujici dialég Definovat filter:

Definovat filkar - GRAMPS O =

Definovat filter

Definicia
Mena: MuZi naradeni pred 1800
Komentar: |toto je test

Zoznam pravidiel

Meno Hodnoty v
Osoby ktarych datum narodenia je... Datum:="pred 1800" A

Pouzit aspon jedna pravidio -

Ukazaf hodnoty nevyhovajuce pravidlam filtra

£ Pamocnik 3¢ Zrusit & Ok

Obr. 9.1: Dialég pre definovanie filtra

Zadajte ndzov vasho nového filtra do textového pola Meno. Do pola komentér zapiSte akdkolvek pozndmku, ktord vdm v
budidcnosti pomdze filter identifikovat. Pomocou tlacitka Pridat'.... dopliite vSetky pravidld, ktoré chcete aby filter pouZzival do
pola Zoznam pravidiel. Ak ma filter viac ako jedno pravidlo, vyberte niektori z MoZnosti pravidla. Toto vdm umoZni zvolit, &i
sa maju uplatnit’ vSetky pravidl4, niektoré, alebo iba jedno na to, aby filter mohol generovat zhodu. Ak ma v4s filter iba jedno

s

pravidlo tito volba nebude mat nijaky Géinok.

Na invertovanie pravidla filtra zaskrtnite Ukdzat hodnoty nevyhovujice pravidlam filtra. (Napriklad invertovanie pravidla ,,ma
spolo¢ného predka s I1* vyhl'add kazdého, kto s danou osobou nemad spolo¢ného predka).

Kliknutie na tla¢itko Pridat... vyvola nasledujici dialég Pridat’ pravidlo:

Pridat pravidio - GRAMPS

Pridat pravidlo

Mazov pravidia Zvolené pravidlo
= Filtar udalasti OCsaby ktoryeh datum narodenia je <birth datas=
Papls

Csoly & datumam Gmrtia <
Osoby s nekompletnymi ada
Dsoly 5 esabnym Odajem <
Dsoby s rodinnym Odajom < Datum: |FFEd 1a0g|
RBodiny s nekompletnymi Odi
Svedkovia

b Filtre Pop s:

b Filtre potomkoy

b Filtre predkov

b Filtre rodiny

k Filtre vztahow

Vyhowujd osoby s datumom narodenia urcite] hodnoty

Hodnoty

Lokalita:

£ Pamaocnik 3 Zrusic # Ok

Obr. 9.2: Dial6g Pridat pravidlo
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Panel na lavej strane zobrazuje pravidla filtra ktoré sd k dispozicii, usporiadané podla kategérii do rozvinutelného stromu.
Podrobnejsi popis pravidla prindSa kapitola 11. Rozbalenie/zbalenie patricnej kategérie sa vykond kliknutim na Sipky. Zo stromu
vyberte pravidlo kliknutim na jeho nazov. Pravy panel zobrazuje ndzov, popis a hodnoty aktudlne zvoleného pravidla. Ak vam
vyhovuje zvolené pravidlo a jeho hodnoty, kliknite na tladitko OK aby sa pridalo do filtra ktory prave editujete. Pridanie pravidla
do filtra zrusite kliknutim na tlacitko Zrusit.

A TIP

I@' Vas predtym vytvoreny filter moze byt pouzity ako pravidlo do dalsieho filtra. To poskytuje temer neobme-
dzend flexibilitu vo vytvarani vyberovych kritérii ,itych na mieru“ neskor pouzitefnych pre vaésinu exportov,
vystupnych zostav a pre niektoré nastroje (napr. na porovnavanie jednotlivych udalosti).

9.3.2 Tvorenie kddov SoundEx

Této utilita generuje kdy SoundEx pre mend os6b v databdze. Pre dalSie podrobnosti o indexovom systéme SoundEx navstivte
prosim NARA Soundex Indexing page.

Soundex je kédovany zoznam priezvisk zaloZeny skor na tom, ako dané meno znie, neZ na tom ako je napisané. Mend ako SMITH
a SMYTH ktoré zneji rovnako, ale piSu sa inak, maji v tomto systéme rovnaky kod a su zaradené spolo¢ne. Systém kddovania
soundex bol vytvoreny na to, aby bolo moZné néjst’ meno aj ked’ je zapisané roznym spdsobom.

92 v

Soundex je foneticky a nie striktne abecedny index, pouZity prvykrat pri s¢itani ludu v r.1880, /USA/. Jeho kli¢ovou vlastnostou
je to, Ze kéduje priezviskd podla toho ako znejd.

Z toho vyplyva, Ze badatel ktory prehladdva tieto zdznamy musi poznat’ spdsob, akym sa mend pri séitani zapisovali.

Ak hladdte konkrétne meno, musite najprv spracovat jeho kdd.
e Zakladné pravidla kédovania Soundex:

KaZzdy kod pozostdva z pismena a troch Cislic, napr. W-252. Pismeno je to, ktorym priezvisko zac¢ina. K ostatnym pismenam
priezviska sa priradia &isla podla nizSie uvedenych pravidiel. Ak je to potrebné, na koniec sa priddvaji nuly, aby bol vysledny
kéd Stvormiestny. Ostatné pismend sa neberd do tvahy. Priklad: Washington je kédovany ako W-252 (W, 2 miesto S, 5 miesto
N, 2 miesto G, ostané pismend vypustené). Priezvisko Lee sa kéduje L-000 (L, 000 pridané).

¢isla nahrddzaju tieto pismena

1B,EPV

2C,G,J, K. Q,5,X,Z

3D, T

4L

5M,N

6 R

Pismend A, E, I, O, U, H, W, a Y sa neberu do tvahy.

e dalSie pravidld kédovania Soundex:

— Men4 s dvojitymi pismenami: Akékolvek zdvojené pismeno sa bude povaZovat za pismeno jedno. Napr.: Gutierrez sa kéduje
ako G-362 (G, 3 namiesto T, 6 namiesto prvého R, druhé R ignorované, 2 namiesto Z).

— Menad obsahujice rdzne, pri sebe stojace pismend ktorych kédové ¢islo soundex je rovnaké, sa budil povazovat za mend s
jednym pismenom. Priklady:
* Pfister sa kéduje ako P-236 (P, F ignorované, 2 namiesto S, 3 namiesto T, 6 namiesto R).
* Jackson sa kéduje ako J-250 (J, 2 namiesto C, K ignorované, S ignorované, 5 namiesto N, pridana 0).

x Tymczak sa kéduje ako T-522 (T, 5 namiesto M, 2 namiesto C, Z ignorované, 2 namiesto K). kedZe hldska ,,A*“ oddeluje
Z a K, bude kdédované K .



http://www.archives.gov/research_room/genealogy/census/soundex.html
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— Mena s prefixami: Ak ma priezvisko prefix ako je Van, Con, De, Di, La, alebo Le, je ich treba kédovat aj s prefixom, aj bez
prefixu, pretoZe priezvisko moze byt uvedené v zozname obomi spdsobmi. Pozn. Mc a Mac sa za prefixy nepovazuju. Napr.
VanDeusen by mohol byt kédovany dvomi spdsobmi: V-532 (V, 5 namiesto N, 3 namiesto D, 2 namiesto S), alebo D-250
(D, 2 namiesto S, 5 namiesto N, pridana 0).

— Oddelovanie spoluhldsok: ak je samohldska (A, E, I, O, U) medzi dvomi spoluhldskami ktoré maji rovnaky kéd soundex,
kéduje sa td spoluhldska, ktord je vpravo od samohldsky. Priklad: Tymczak sa kéduje ako T-522 (T, 5 namiesto M, 2
namiesto C, Z ignorované (vid vysSie uvedené pravidlo o pri sebe stojacich pismendch), 2 namiesto K). PretoZe samohldska
»A“ oddeluje Z a K, kdduje sa K. Ak ,,H*“ alebo ,,W* stoji medzi dvomi spoluhldskami ktoré majd rovnaky kéd soundex,
spoluhlaska stojaca vpravo sa nekdduje. Priklad: Ashcraft sa kéduje ako A-261 (A, 2 namiesto S, C ignorované, 6 namiesto
R, 1 namiesto F). Toto meno sa nekéduje ako A-226.

9.3.2.1 Pouzitie modulu SoundEx v GRAMPSe

=i gemerater kidu ScundEx - GRAMPS, O X

generator kodu SoundEx

Mena: [Guerrero |~
Kod SoundEx GG60

£ Pomacnik 3 Zawriet

Obr. 9.3: Dialég preferencie Soundex
Kliknutim na menu Néstroje- — Utility - — Soundex generdtor... sa dostanete do okna generdtora kddov SoundEx. Meno sa

zapisuje do textového policka, prip. Sipkou dole sa dostanete do roletového menu kde si meno vyberiete zo zoznamu.

Meno moZe byt akékol'vek, nemusi to byt iba meno z existujiceho rodinného stromu. Vysledok sa ukdZe okamZite, napr.: R236

9.3.3 Spravca Médii

- Fprava medii - GREMPS
Definitivne potvrdenie ]

‘Wykona sa nasledujica operdcia:

Oparacia: Previest cesty z absoldtnych na relativne

[Pougité cesta
Joptfgramps30fexamplefgrames® W _Dahlgren.jpg

Stlafte Dalej ak cheate pokracoval, Zrudif ak mrudif, alebo Spaf ak cheate zmenif volbu.

o Erugit Spaf | s Vored 0k

Obr. 9.4: Spravca médif

Nastroj umoziiuje davkové opericie s medidlnymi objektmi uloZzenymi v GRAMPSe. Je nutné rozliSovat’ medzi medidlnym
objektom GRAMPSu a stiborom.
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Medidlny objekt GRAMPSu je kolekcia idajov o medidlnom objekte: jeho ndzov stboru a prip. cesta k nemu, jeho popis, ID,
pozndmky, odkazy na zdroj atd. Medzi tymito tidajmi sibor samotny nie je.

Sidbory s obrdzkami, zvukmi, video nahrdvky atd. existuji na vaSom disku samostatne. GRAMPS ich nespravuje a ani nie sd v
GRAMPS databaze. Databdza GRAMPS uchovava len ndzvy suborov a cestu k nim.

¢iZe, tymto ndstrojom mdZete upravovat len zdznamy v databdze GRAMPSu. Ak je potrebné nejaky stibor premenovat’ alebo
presuntt, musite to urobit’ vy, a potom upravit’ cesty k nim pomocou tohto néstroja, aby boli uvedené spravne.

Ak kliknete na tla¢itko Vpred (prip. <Alt+F>) otvorf sa okno s tromi ter¢ikmi pre volbu:
e Nahradit’ podretazce v ceste: oznacenim tohoto teréika sa otvori okne kde moZete zapisat’ akykolvek retazec do poli¢ok

Nahradit, a Nasledujicim textom. Kedykolvek to moZete odvolat’ tlalitkom Zrusit alebo Spit, pripadne potvrdit v dalSom
okne, po stlacenf tlacitka Vpred.

e Previest cesty z relativnych na absoldtne

e Previest cesty z absoldtnych na relativne

9.3.4 Kalkulator vztahov

Této utilita vypocitava a zobrazuje vztah ktorejkol'vek osoby k aktivnej osobe.

9.3.5 Overovanie dat

Ovarenie databazy - GRAMFPS o x
Overenie databazy
Zeny Muii |Hodlnv|
Najvyssi vek o0 -
Majnizsi vek pri svatbe 17 .
Majvyssi vek pri svathe 50 e
Maximalny pocet manzelovw/manZeliek asoby 3 =
Maximalny pocet po sebe idlicich rokov 30 -
vdovstva pred nasledujlicou svatbou T
MNajvyséi vek osoby bez manZelstva ag =
Odhadnut chyballce data
£3 Pomocnik o Favriet Spustit

Obr. 9.5: Overovanie dat

Utilita vdm umoZni overit databdzu na zdklade vami zadanych kritérii.

Napriklad, mohli by ste sa chciet uistit' o tom, Ze nikto vo vasej databaze nemal vo veku 98 rokov deti. Na zdklade zdravého
usudku by takyto zdznam bol chybny. Nie je to pritom chyba konzistencie dit databazy. Okrem toho, niekto by predsa mohol
mat’ dieta vo veku 98 rokov (aj ked sa to sotva stane). Nastroj Overit’ zobrazi v§etko, o nardSa vami stanovené kritérid, aby ste
mohli skontrolovat’ ¢i zdznam obsahuje chybu, alebo nie. Kone¢né rozhodnutie je na vas.

Kliknutim na Néstroje- — Ultility- — Overit’ déta... sa otvori okno ndstroja pre overenie databdzy. V okne si $tyri zdlozky. Tieto
obsahuji zoznamy s kritériami a maju policka pre zapis tidajov, kde mdZete hodnotu kritéria zmenit. NiZSie st uvedené niektoré
bezné hodnoty.

e Vseobecné:




GRAMPS Manuil V3.1
108/0

— max vek: 95

— min. vek pre uzavretie manzelstva 16

— max. vek pre uzavretie manZzelstva 60

— max. pocet manZeliek/ov osoby 4

— max. pocet po sebe iduicich rokov vdovstva pred novym manzelstvom 30

— max. vek slobodnej osoby 99
Zaskrtavacie policko: odhadnut’ chybajice data.
e 7eny:

— min. vek pre materstvo 16
— max. vek pre materstvo 51

— max. pocet deti 15

o Muzi

— min. vek pre otcovstvo 18
— max. vek pre otcovstvo 65
— max. pocet deti 15

e Rodiny

— max. rozdiel veku medzi manZelmi 41
— max. odstup medzi nasl. detmi v rokoch 11

— max. odstup v rokoch medzi vSetkymi detmi 32

Ak vam kritérid vyhovuju, stlacte tlacitko Spustit’ (alebo <Alt+R> a zobrazi sa okno v vysledkami overenia databazy.

V zdvislosti od vasho zadania sa mdZu zobrazit’ aj niektoré z nizSie uvedenych prekvapivych vysledkov.

e osoby nepriradené

e otec stary/mitvy

e manZzelstvo po smrti/ pred narodenim

e prili§ velky odstup medzi vietkymi detmi

e skory/neskory sobas

e mladd/nenarodend matka

e manZel a manZelka s rovnakym priezviskom

e manZelstvo osob rovnakého pohlavia/ manzel je Zena

Na ddkaz toho ako je tato utilita Sikovna uvddzame dva priklady redlnych ddajov:

Zobrazilo sa ozndmenie 'manZel je Zena’: kontrolou ddajov o rodine sa zistila rodina s otcom : Anna Roelants. V pozndmkach
nastastie bolo uvedené: manzelstvo Adam Roelants a Cornelia Crabbe. Bol to len preklep, Anna namiesto Adam. Bez tohto
néstroja by sa to odhalovalo ovela taZSie.

Iné varovanie poukazovalo na 'neskory sobd§’. Kontrola dat: muZ 1738 Zena 1756 : svadba X 1804 [Francizsky republikdnsky
kalendar] .VSetko bolo nakoniec v poriadku, lebo sa (znovu)vzali vo veku 66 a 48 rokov. Varovanie sa ukdzalo preto, lebo
vSeobecné kritérid boli nastavené na 60.

sy

Pre ul'ah&enie volby sd v dolnej Casti okna Styri zaSkrtdvacie policka Oznacit vietko, Odznacit vietko, invertovat volbu a Skryt’
oznacené.

Dvojklikom na riadok sa otvorf moZznost’ dita prezerat a editovat.
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@ Rozdiel medzi nastrojom Overit..., a predtym popisanym nastrojom Skontrolovat
Nastroj ,Skontrolovat...” zistuje nekonzistenciu Udajov v databazovej Struktare. Nastroj ,Overit..." zase
zistuje zaznamy, ktoré nevyhovuju vasim vlastnym kritériam.
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Kapitola 10

Nastavenia

10.1 Preferencie

Vii¢Sina nastaveni GRAMPSu sa vykondva prostrednictvom dial6gu Preferencie. Na jeho otvorenie zvolte Editovat’ — Preferencie....

i Preferencie - GRAMPS o=

Databaza Zobrazil Taxt Formaty 1D Varovania Badatel Farby markera

Pri imparte zadaf vychodzi zdroj

Zapnat kantralu pravopisu

Zobrazit Tip dia
* PouZival tignovanie v pohlade Vzlahy

Lobrazit tladitka pre aditovania v pohlade Vilahy
* Lokl naposledy nastaveny pohlad
Pocel generacii pre stanowvanie vzlahu; |15

Laklad pre relativne cesty k mediam: I

G Zayriet

Obr. 10.1: Dialég Preferencie
Zalozky na hornej strane zobrazuju kategérie ponidkanych volieb.

10.1.1 VsSeobecné

Této kategéria obsahuje nastavenia tykajice sa vSeobecnej ¢innosti programu. M4 nasledujice volby:

Automaticky otvorit’naposledy pouziti databazu ZaSkrtnite toto polic¢ko ak chcete aby sa pri $tarte automaticky otvorila
naposledy pouzitd databaza.

Pridat’ pri importe predvoleny zdroj Této volba ma vplyv na import dat. Ak je nastavend, kazdd z importovanych poloziek
bude obsahovat odkaz na zdroj.

UL
< POZNAMKA
Pripajanie Gidaja o predvolenom zdroji moze vyrazne spomalovat import dat.
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Zapnut’kontrolu pravopisu Této volba riadi zapnutie a vypnutie kontroly pravopisu pre pozndmky. Aby bola G&innd, musi byt
spusteny gtkspell.

Zobrazit’ Tip dita Této volba riadi zapnutie vypnutie zobrazenia Tipu Diia pri Starte.
Pohl'ad Vztahy Tito volba zapina a vypina tiefiovanie v pohl'ade Vztahy. Ak je zapnutd, informacie budd mat tiehované pozadie.

Povolit’transakcie databazy Této volba zapina a vypina povolenie transakcii pri operdcidch databdzy.

UPOZORNENIE

@ Zvazte pouzivanie tejto volfby. Prednastaveny stav je taky Ze transakcie st povolené. Zlep$uje to vykon
databazy a chrani jej integritu. Ale v pripade, ze vas systém pouziva jazyk Python nizSej verzie ako
2.5, databaza sa nebude dat preniest na iny pocitac. Ak budete chciet preniest data na iny pocitag,
exportujte ich do formatu GRAMPS XML. Ak vofbu nepovolite, databaza bude prenosnd, s moznym
rizikom problémov s integritou databazy.

10.1.2 Zobrazenie
Této kategdria obsahuje nastavenia pre zobrazovanie dat. M4 tieto volby:

Formiét datumu Této volba riadi zobrazovanie ddtumov K dispozicii je viacero formdtov, v zavislosti od nastavenia vdsho
suboru pre locale.

Dopfﬁanie priezviska Téato volba md vplyv na priezvisko dietata pri jeho zapisovani do databazy.

A7 TIP

|
I@ Tato volba ma vplyv len na priezvisko, ktoré GRAMPS na zadiatku pontka pri otvoreni dialégu
Editovat daje osoby. Toto meno mézete upravit akokolvek vam to vyhovuje. Volbu nastavte na text,
ktory pouzivate najéastejSie, ¢o vam uSetri hromadu pisania na klavesnici.

Ak je zvolené Ziadne, aplikécia sa nebude snaZit' uhddnut priezvisko. VoIba Priezvisko otca spdsobi, Ze sa pouZije priezvisko
otca. Volba Kombin4cia priezvisk matky a otca pouZije priezvisko otca, za ktorym nasleduje meno matky. A nakoniec
islandsky $tyl pouZije otcovo meno, za ktorym nasleduje pripona ,,sson* (napr. meno syna Edwina bude odhadované ako
Edwinsson).

Stavova li§ta Této volba riadi zobrazovanie informdcii v stavovej liste. MoZe to byt meno a ID GRAMPsu aktivnej osoby, alebo
vztah aktivnej osoby a vychodzej osoby.

Zobrazovat’text s tlac¢itkami boéného panela Taito volba ovplyviiuje to, ¢i sa vedla ikon bo¢ného panela md zobrazit’ popis.
Ucinok sa prejavi pri nasledujicom Starte programu.

10.1.3 Zobrazenie mien

Tato kategdria obsahuje preferencie tykajice sa zobrazovania mien. V GRAMPSe su dva formdty: prednastavené a definované
uZivatelom. Prednastavené si tieto:

Priezvisko, Krstné meno po otcovi

Krstné meno Priezvisko

Po otcovi, Krstné meno

e Krstné meno

V pripade Ze prednastavené formaty nevyhovuju, je mozné definovat’ format vlastny.
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Format zobrazenia Format mena pouZity v systéme vyberiete z tohoto zoznamu, v ktorom st uvedené ako prednastavené, tak
vlastné formaty, (ak nejaké existuju).

DO00MG:

=1

POZNAMKA Okrem globalneho nastavenia GRAMPS umozfiuje individualne zvolit forméat zobrazenia
mena pre kazdé meno, cez dialdég Editor mena (vid Section 5.3.1).

Podrobnosti o uzivatel'skom formate Otvara dialog pre nastavovanie uZivatel'skych formatov.

DO00MG:

=1

POZNAMKA Uzivatelské formaty zobrazovania mena st ulozené v kazdej databaze. Preto pred
otvorenim databazy je volba Vlastné nastavenie nedostupna.

Pridat’ Otvori okno Editor formétu mena a umoZni definovat’ novy uZivatel'sky format.
Odstranit’ VymaZe zvoleny uZivatelsky formét zobrazenia.

Editovat’ Otvara okno Editor formatu mena na tdpravu zvoleného formatu.

10.1.3.1 Dialég Editor mien

Pomocou tohoto editora sa vytvaraji nové, a upravuji existujice formaty.

Nazov formatu Nédzov formdtu definovaného uZivatelom moZe byt akykolvek retazec, pouZiva sa len na rozliSenie medzi
formatmi v zozname Formét zobrazenia.

Volby forméatu Tu je definovany aktudlny formdt za pouZitia $pecidlnych znakov pre formdtovanie. Pred a za tymito znakmi
st povolené akékolvek iné znaky ¢&i retazce. Napr.: ” ($t) %L, %f” zobrazi 7 (Dr.) SMITH, Edwin”.Znaky pre
formdtovanie su:

Znak Meno Znak Meno

%f Krstné meno %F KRSTNE MENO

%1 Priezvisko 9oL PRIEZVISKO

%ot Titul %T TITUL

Yop Prefix %P PREDPONA

%os Pripona %S PRIPONA

Yoc PouZivané meno %C POUZIVANE MENO
%y Po otcovi %Y PO OTCOVI

Priklad Ukaze dynamicky priklad toho, ako bude meno zobrazené za pouZitia aktudlneho retazca pre Formit.

Volby formatu-podrobnosti UkéZe popis $pecidlnych znakov pre formétovanie.

10.1.4 FormatID

Tato kategoria obsahuje preferencie pre automatické generovanie ID GRAMPSu.

A TIP

I@ ID prefixy sa riadia konvenciami pre formatovanie ktoré st bezné v jazyku C, Python a inych programovacich
jazykoch. Napr. %04d je typ integer doplneny nulami na celkovo 4 Cislice. Ak chcete aby ID boli rozmeru 1,
2, 3 atd., nastavte parameter formatu na %d.
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Osoba Poskytuje Sablénu na generovanie ID osoby.

Rodina Poskytuje Sablénu na generovanie ID rodiny.

Lokalita Poskytne Sablénu na generovanie ID lokality.

Zdroje Poskytne Sablénu na generovanie ID zdroja.

Medialny objekt Poskytne $ablonu na generovanie ID Medidlneho objektu.
Udalost’ Poskytne Sablénu na generovanie ID udalosti.

Archiv Poskytne $abl6nu na generovanie ID archivu.

10.1.5 Upozornenia

Riadi zobrazovanie varovani a umoznfi ich opakované zobrazenie, ak bolo predtym vypnuté.

10.1.6 Informacia o badatelovi

ZapiSte vaSe osobné ddaje do zodpovedajiicich poli¢ok na zdpis textu. Aj ked GRAMPS Ziada informdcie o vds, pouZijd sa len na
to aby GRAMPS mohol vytvarat platné vystupné sibory GEDCOM. TotizZ aby bol sibor GEDCOM povazovany za platny, mus{
obsahovat informdciu o tom, kym bol vytvoreny. MdZete sa rozhodniit nevypliiovat’ ich, ale potom Ziadne z vami exportovanych
GEDCOM stiborov nebuddu platné.

10.1.7 Farby markera

Nastavuje farebné zvyrazilovanie poloZiek v zozname 0s6b, ak bol marker nastaveny na osobu.

10.2 Iné nastavenia

Okrem dial6gu Preferencie si v GRAMPSe k dispozicii dalSie nastavenia. Boli z roznych ddévodov spristupnené tak, ako uvddzame
niz§ie.

Nastavenie stipcov Stipce v zobrazeni zoznamov je mozné priddvat, odoberat, alebo nanovo usporiadat’ v dialégu Dialég pre
nastavenie stipcov, vid Obrdzok 2.5. V pohlade sa zobrazia len oznatené stipce. Ak chcete ich poradie zmenit, sta&i
premiestnit’stipec mySou na Zelané miesto vo vniitri editora. Kliknutim na OK sa potvrdia a uskutonia zmeny v patri¢nom
pohlade. Na vyvolanie dialégu Nastavenie stipca zvolte Editovat — Nastavenie stipca.

| | TIP
I@ Nastavenie stipca existuje a funguje rovnako vo véetkych pohfadoch. Konkrétne, je v pohfadoch
Osoby, Rodina (zoznam deti), Zdroje, Lokality a Média.

Nastavenie vychodzej osoby Vychodzia osoba je td ktord sa stane aktivnou pri otvoreni databazy po kliknuti na tlacitko Domov,
alebo po zvoleni polozky menu Domov bud’ z menu Ist’, alebo po kliknuti pravym tlaéitkom do kontextového menu.

Na nastavenie nejakej osoby za vychodziu ju najprv oznaéte ako aktivnu, a potom zvolte Editovat — Nastavit vychodziu
osobu.

Nastavenie prvkov prehliadania To, ¢i ndstrojova lista, bo¢ny panel, alebo filter (Ien pohl'ad Osoby) budid zobrazené v hlavnom
okne, nastavite v menu Pohlad.
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.....

Exportovat’ pohlad... Gramps podla vasej volby déta exportuje do CSV alebo do formdtu tabulkového procesora Open-
Document. Obrazok ilustruje export do Ods. Podobne ako zostavy, je to velmi G¢inna funkcia.

|= taliborey? - o Hlicn oy dal IQEIIZII
Sabar  Uprawit' Zobragit® Yiod Format Nastroje Data Qkno Pomoomik "
i - = EECE Y -l R LR @ e v PR i
¥ |Arial «| {12 - i 4 A 1= % BW TR W de| [w :
nza fw E o=

Yychodain 1004 s ' Coll g = )

Obr. 10.2: Export zobrazovanych udajov

10.3 Pokrocilé nastavenia

o UPOZORNENIE
Obsah tejto Gasti je mimo oblast zaujmu bezného uzivatefa GRAMPSu. Ak budete ladit nastavenia na tejto
arovni riskujete, ze poskodite svoju intalaciu GRAMPSu. budte opatrni. VAROVALI SME VAS!

GRAMPS prednostne uklada svoje nastavenia pouZitim systému gconf2 . Vsetky nastavenia v tejto verzii GRAMPSu s uloZené
v podadresdroch pod ndzvom /apps/gramps/ v gconf2. Jednotlivé nastavenia sa daji vykonat bud’ cez néstroj prikazového
riadku gconftool-2, alebo nastroja GUI gconf-editor.

Vsetky volby sd zdokumentované a tam, kde je to vhodné, sa vyuZiva mechanizmus notifikdcie. Preto obnovenie nastaveni z
prostredia mimo aplikdcie GRAMPS by malo spdsobit’ tieZ updatovanie GRAMPSu v redlnom Case bez nutnosti restartu.

V prostredf GNOME existuje centrédlny systém na spravu uZivatel'skych nastaveni pre rozne aplikdcie. Databdza nastaveni GConf

API je Strukturovand podobne ako stiborovy systém, kde kazdy kIi¢ m4 meno a hodnotu. Pre ich dpravu je moZné pouZit viacero
néstrojov, vratane grafickych. V Ubuntu sa sa grafické rozhranie pre Configuration Editor d4 vyvolat' ipravou v menu Aplikicie.
Otvorte Applications — Accessories — Alacarte Menu Editor — System Tools a oznacte Configuration Editor.

Ak v termindli gnome spustite

sudo gconf-editor

a zadéte heslo pre roota, objavi sa prehlad vSetkych vaSich nastaveni pre Gnome. Medzi aplikdciami nédjdete Gramps. V
nastaveniach konfigurécie nie je nijaké tladitko s funkciou UloZit. VSetky zmeny sa uplatnia okamZite, budte pri nich opatrni. V
zozname su poloZzky napr.:

e spravanie: typické akcie su: betawarn, enable-autobackup, use-tips...

e rozhranie: viacero poloZiek tykajicich sa nastavenia vySky a Sirky roznych pohladov; napr. udalost-vyska 450, udalost-3irka
712 atd...

e cesty: polozky o neddvno importovanych stiiboroch a adresaroch
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e preferencie: vSetky bezné prefixy, farby...

e badatel : vietky informdcie o iom

Pre ul'ahCenie si moZete umiestnenie grampsu dat’ do zdloZiek, aby ste nemuseli vZdy prechddzat’ celym zoznamom. Dostupné
polozky s ich stru¢nym aj podrobnym popisom st uvedené v Dokumentacii Gnome.
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Kapitola 11

Filtre

Tato kapitola uvadza zoznam vsetkych filtrovacich pravidiel ktoré st v sicasnosti v GRAMPSe definované. Kazdé z nich je k

dispozicii a d4 sa pouzit' pri vytvdrani vlastnych uZivatel'skych filtrov. Pravidld st zoradené podl'a kategorif

11.0.1 Editor uzivatelskych filtrov

Editor uzivatel'skych filtrov vytvéra uzivatel'ské filtre ktoré sa mdZu pouZit na selekciu 0sdb v zostavéch, exportoch a v inych
nastrojoch a utilitich. Je to naozaj ucinny nastroj genealogickej analyzy.

Pri jeho spusteni sa objavi dialég Filtre definované uZzivatelom, ktory ukédZe zoznam vietkych vami predtym definovanych
filtrov, pokial nejaké existuji. Na definovanie nového kliknite na tlaéitko Pridat.... Potom, ako budete mat navrhnuté svoje filtre,
mdZete editovat, testovat’ a vymazavat' zvolené filtre pouZzitim zodpovedajicich tlacitok Editovat'.., Test..., a Zmazat. Vsetky
filtre zobrazené v zozname sa automaticky uloZia spolu s databazou, a budd dostupné pre nasledujice pouzitie v GRAMPSe.

U

< POZNAMKA

Zmeny vykonané na filtroch sa uplatnia az po kliknuti na tlacitko Pouzit a zavriet.

Kliknutim na tla¢itko Pridat....

sa vyvola nasledujuci dial6g Definovat filter:

Dafinovat filtar - GRAMPS

Definovat filter

Definicia
Menao; Muzi narodeni pred 1800
Komentar: | toto je test

Zoznam pravidiel
Meno Hodnoty

Osoby ktorpch datum narodenia je... Datum:="pred 1800"

MuZi

Volby
Pouzit aspon jednao pravidio

Ukézaf hodnoty nevyhovujice pravidlam filtra

£ Pormocnik 3 Zrusit

# Dk

Obr. 11.1: Dial6g definovat filter
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Zadajte ndzov vasho nového filtra do textového pola Meno. Do pola Komentdr zapiSte akikolvek poznamku ktord vdm v
budicnosti pomdZe filter identifikovat. Pomocou tlaéitka Pridat ...pridajte do pola s ndzvom Zoznam pravidiel vSetky pravidld,
ktoré chcete aby filter pouZival . Ak ma filter viac ako jedno pravidlo, vyberte jedno z MoZnosti pravidla. Toto vdm umoZni
zvolit, ¢i sa maju uplatnit vSetky pravidld, len jedno, alebo presne toto jedno na to, aby filter mohol generovat’ zhodu. Ak ma vas
filter iba jedno pravidlo tito volba nebude mat’ nijaky Géinok.

Na invertovanie pravidla filtra zaskrtnite Ukazat hodnoty nevyhovujice pravidlam filtra. (Napriklad invertovanie pravidla ,,ma
spolo¢ného predka s I1¢ vyhl'add kazdého, kto s danou osobou nemd spolo¢ného predka).

Kliknutie na tlacitko Pridat... vyvold nasledujici dialég Pridat’ pravidlo:

Fridat pravidio - GRAMPS

Pridat pravidlo

MNazov pravidla Zvolené pravidlo
= Filtar udalasti Osoby ktorych datum naredenia je <birth data=
Paopls

Dsoby s daturmom Gmrtia < Vyhowujd osoby s datumom narodenia urcite] hodnoty
Osoby s nekompletnymi ada

Osoby 5 osobnym Gdajom <
Dsoby s rodinnym Gdajom < Datum: |pred 1800
Rodiny s nekompletnymi Odi
Svedkovia
Filtre Pops:
Filtre potomkoy
Filtre predkowv
Flltre Foediny

Hodnoty

Lokalita:

r v v w v

Filtre vztahow

€1 Pomaocnik K Zrusic # Ok

Obr. 11.2: Dial6g Pridat pravidlo

Panel na lavej strane zobrazuje pravidld filtra ktoré sd k dispozicii, usporiadané podla kategérii do rozvinutelného stromu.
Rozbalenie/zbalenie patri¢nej kategérie sa vykona kliknutim na Sipky. Zo stromu vyberte pravidlo kliknutim na jeho ndzov. Pravy
panel zobrazuje nazov, popis a hodnoty aktudlne zvoleného pravidla. Ak vdm vyhovuje zvolené pravidlo a jeho hodnoty, kliknite
na tladitko OK aby ste toto pravidlo pridali do zoznamu pravidiel filtra, ktory prave editujete. Pridanie pravidla do filtra zrusite
kliknutim na tlacitko Zrusit.

TIP

@ Vas predtym vytvoreny filter méze byt pouZity ako pravidlo do dal$ieho filtra. To poskytuje temer neobme-
dzend flexibilitu vo vytvarani vyberovych kritérii ,$itych na mieru“ neskor pouzitefnych pre vaésinu exportov,
vystupnych zostav a pre niektoré nastroje (napr. na porovnavanie jednotlivych udalosti).

11.1 Aké filtre su v jednotlivych pohlfadoch

V zévislosti na pouZitom type pohladu sa spristupnia nasledujiice:

Gramplety K dispozici nie st nijaké filtre

Pohl'ad Osoby, Pohl'ad Vztahy a Pohl'ad Rodokmen Filtre predkov, filtre potomkov, filtre rodiny, v8eobecné filtre, filtre uda-
lost{ a filtre vztahov
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Pohlad Udalosti, Pohl'ad Zdroje, Pohl'ad Média, Pohl'ad Archivy a Pohl'ad Poznamky k dispozicii st len vSeobecné filtre,
ktoré si Specifické pre kazdy pohlad: napr. v pohlade Médi4 filtruji len mediélne objekty.

Pohl’ad lokality VSeobecné filtre, filtre polohy.

11.2 VsSeobecné filtre

Téato kategdria obsahuje nasledujice najbeznejSie pravidla:

Mai kompletny zaznam Pravidlo vyhlada vietky osoby, zdznamy ktorych sd oznacené ako tipIné. Aktuélne sa dplnost’ osobnych
informécii vyznadi rucne, cez dialég Editovat idaje o osobe.

Osoby s nekompletnym menom Pravidlo vyhladd vSetky osoby pri ktorych chyba meno alebo priezvisko.

Je v zalozke Toto pravidlo vyhl'add vSetky osoby ktoré su na zozname zéloZiek.

Vyhladé vsetky osoby, zdznam ktorych obsahuje uréeny podretazec znakov. Prehl'addvaji sa vSetky textové zdznamy. Je mozné
zvolit, ¢i prehl'addvanie ma reSpektovat’ velkost' znakov, alebo sa md riadit regularnymi vyrazmi.

Kazdy Toto pravidlo sa hodi na vetky osoby databdzy. Samotné pravidlo nie je velmi uZito¢né, mimo pouZitia na testovacie
ucely. Moze ale byt uzitocné v spojeni s ostatnymi pravidlami.

Pravdepodobne Zijice osoby Pravidlo vyhl'ada vSetky osoby ktorych zdznamy neuvddzaju tmrtie, a ktorych vek stidiac podla
zndmeho ddtumu narodenia a aktudlneho datumu nie je neprimerane vysoky udaj.

S menom Pravidlo vyhladéd kazdd osobu ktorej meno vykazuje plnt alebo len ¢iastoénii zhodu so zadanou hodnotou. Napriklad
Marta Ericsdotter sa vyhl'add pravidlom, ktoré pouZije pre priezvisko hodnotu ,,eric*.

Pre meno, priezvisko, priponu a titul je mozné pouZzit’ samostatné hodnoty. Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak
vSetky neprdzdne hodnoty sa (Ciasto¢ne) zhoduji s menom osoby. Ak chcete pouZit len jednu hodnotu, nechajte ostatné
prazdne.

Ma ID Toto pravidlo vyhlada osobu so $pecifikovanym ID GRAMPSu. Pravidlo vyhodnoti zhodu iba pri tplnej zhode.

ID méZete zapisat’ do textového pola, alebo modZete osobu vybrat zo zoznamu kliknutim na tlacitko Vybrat'... V takom
pripade sa po vykonani volby ID objavi v textovom poli.

Je predvolena osoba Pravidlo vyhladd predvoleni (vychodziu) osobu.

Udaje oznadené ako privatne Vyhl'add osoby, zdznamy ktorych st oznatené ako doverné.
Je Zena Vyhladd vietky Zeny.

Osoby s obrazkom Toto pravidlo vyhladé vSetky osoby ktoré maji v galérii obrazky.
Osoby bez didtumu narodenia Vyhlada vSetky osoby s chybajicim ddtumom narodenia.

Je muz Vyhladd vSetkych muzov

11.3 Filtre udalosti

V tejto kategdrii st pravidld ktoré vyhladdvaji osoby na zéklade o nich zapisanych udalosti:

S narodenim Pravidlo vyhladd vSetky osoby ktorych udalost’ narodenia vyhovuje hodnotim uvedenym pre ddtum, miesto a
popis. Pravidlo vyhodnoti zhodu aj v pripade, Ze udalost narodenia sa zhoduje s hodnotou len ¢iastocne. Pravidld nie
st citlivé na velkost’ znaku. Napriklad kazdy, kto sa narodil vo §védsku, bude ndjdeny prostrednictvom hodnoty ,,$v v
podmienke miesto.

Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak vSetky neprdzdne hodnoty sa (¢iasto¢ne) zhoduji s narodenim osoby. Ak
chcete pouzit'len jednu hodnotu, nechajte ostatné prazdne.
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S dmrtim Pravidlo vyhladd vSetky osoby ktorych udalost timrtia vyhovuje hodnotdim uvedenym pre ddtum, miesto a popis.
Pravidlo vyhodnoti zhodu aj v pripade, Ze udalost timrtia sa zhoduje s hodnotou len ¢iasto¢ne. Pravidla nie su citlivé na
velkost’ znaku. Napriklad kazdy, kto umrel vo §védsku, bude ndjdeny prostrednictvom hodnoty,,$v¢ v podmienke miesto.

Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak vSetky neprazdne hodnoty sa (¢iasto¢ne) zhoduju s narodenim osoby. Ak
chcete pouZit'len jednu hodnotu, nechajte ostatné prazdne.

So zdrojom N4jde osoby ktorych zdznamy sa odvoldvaji na Specifikovany zdroj.

S osobnou udalostou Pravidlo vyhladd vSetky osoby s osobnou udalostou ktord vyhovuje $pecifikovanym hodnotim typu
udalosti, dditumu, miestu a popisu. Pravidlo vyhodnoti zhodu aj v pripade, Ze udalost sa s hodnotou zhoduje len ¢iastoc¢ne.
Pravidld nie su citlivé na velkost’ znaku. Napriklad kazdy, kto promoval vo §védsku, bude ndjdeny prostrednictvom
hodnoty,,Sv*“ v podmienke miesto.

Udaje o osobnych udalostiach sa vyberaji z rozbalovacieho menu. Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak vietky
neprdazdne hodnoty sa (Ciastocne) zhoduji. Ak chcete pouZit len jednu hodnotu, nechajte ostatné prazdne.

S rodinnou udalostou Pravidlo vyhladd vsetky osoby s rodinnou udalostou ktord vyhovuje $pecifikovanym hodnotdm typu
udalosti, ddtumu, miestu a popisu. Pravidlo vyhodnoti zhodu aj v pripade, Ze udalost’ sa s hodnotou zhoduje len ¢iastoCne.
Pravidla nie st citlivé na velkost' znaku. Napriklad kazdy, kto sa vo §védsku oZenil, bude ndjdeny prostrednictvom udalosti
Svadba, a hodnoty,,$v* v podmienke miesto.

Rodinné udalosti sa vyberajd z rozbalovacieho menu. Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak vSetky neprdzdne
hodnoty sa (¢iastocne) zhoduju. Ak chcete pouZit' len jednu hodnotu, nechajte ostatné prazdne.

Svedkovia Pravidlo vyhl'add osoby pritomné ako svedkovia udalosti. Ak je osobnd alebo rodinnd udalost’ $pecifikovan4, ndjde
iba takéto typy udalosti.

Osoby s nedplnymi zapismi o udalosti Pravidlo ndjde osoby s chybajicim ddtumom ¢i miestom pri osobnej udalosti.

Rodiny s netplnymi zapismi o udalosti Toto pravidlo ndjde osoby s chybajiicim ddtumom ¢i miestom, pri akejkol'vek rodinnej
udalosti ktorejkolvek rodiny.

11.4 Rodinné filtre

Této kategdria obsahuje nasledujice pravidld pre vyhladdvanie osob na zdklade rodinnych vztahov:

Osoby s detmi Vyhlad4 osoby ktoré maji deti.

Osoby s viacerymi zdznamami o manzelstve Vyhladé osoby pri ktorych je uvedeny viac ako jeden manzZel.
Osoby bez ziznamu o manzelstve Vyhladd osoby bez manZela/ky.

Osoby adoptované Vyhl'ad4 adoptované osoby.

Ma vztah Pravidlo vyhl'add osoby ktoré maji konkrétny vztah. Tento sa musi zhodovat's typom zvolenym z menu. Volitelne je
mozné Specifikovat’ pocet vztahov a pocet deti.

Pravidlo vyhodnoti zhodu vtedy, a iba vtedy, ak vSetky neprazdne hodnoty sa (¢iasto¢ne) zhoduji. Ak chcete pouZit' len
jednu hodnotu, nechajte ostatné prazdne.

Je manzelom/kou osoby vyhovujicej filtru Vyhlada osoby vydaté za/(Zenaté s) osobou, vyhovujicou $pecifikovanému filtru.
Nézov Specifického filtra sa vyberie z menu.

Je dietatom osoby vyhovujtcej filtru Pravidlo vyhladd osoby, ktorych niektory z rodi¢ov vyhovuje $pecifikovanému filtru.
Nazov $pecifického filtra sa vyberie z menu.

Je rodi¢om osoby vyhovujicej filtru Pravidlo vyhladd osoby ktorych dieta vyhovuje $pecifikovanému filtru. Ndzov $pecific-
kého filtra sa vyberie z menu.

Je sirodencom osoby vyhovujicej filtru Pravidlo vyhladd osoby ktorych sirodenec vyhovuje $pecifikovanému filtru. Nazov
Specifického filtra sa vyberie z menu.
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11.5 Filtre predkov

Této kategoria zahriiuje nasledovné pravidld, ktoré vyhladdvaji osoby na zdklade vztahov ich predkov s inymi osobami:

Je predkom osoby Pravidlo vyhl'add osoby, ktoré st predkami $pecifikovanej osoby. Volba ,,véitane* uréuje, ¢i dand osoba sa
ma povazovat za svojho vlastného predka (uzito¢né pri vytvarani vystupnej zostavy).
ID moZete zapisat’ do textového pola, alebo modZete osobu vybrat’ zo zoznamu kliknutim na tlaéitko Vybrat.... V takom
pripade sa po vykonani volby ID objavi v textovom poli.

Je predkom osoby vzdialenej aspon N generacii Toto pravidlo vyhl'add osoby ktoré st predkami uréenej osoby a st v ich linii
vzdialené aspoii N generdcif. Napriklad pri pouZiti tohto pravidla s hodnotou 2, vyhladaji sa starf rodi¢ia, pra-rodi¢ia atd’,
nie vSak rodicia urCenej osoby.

Je predkom osoby vzdialenej nie viac, ako N generacii Toto pravidlo vyhladd osoby ktoré st predkami urenej osoby a sd v
ich linii vzdialené nie viac ako N generacii. Napriklad pri pouZiti tohto pravidla s hodnotou 2, vyhladaji sa rodi¢ia a stari
rodicia, nie vSak pra-rodicia Specifikovanej osoby.

Ma spolo¢ného predka s Pravidlo vyhl'adéd osoby ktoré majui s uréenou osobou spolo¢nych predkov.

Mai spolo¢ného predka s vysledkom filtra Pravidlo vyhl'add osoby ktoré majd spolo¢nych predkov s osobou, ktortd vyhladal
urcity filter. Nazov filtra sa zvoli z menu.

Je predkom osoby vyhladanej pomocou filtra Pravidlo vyhladd osoby ktoré si predkami niekoho, koho vybral urcity filter.
Nazov filtra sa zvoli z menu.

11.6 Filtre potomkov

Této kategoria obsahuje pravidld ktoré vyhladajd osoby na zdklade ich vztahu ako potomka k urcitej osobe:

Je potomkom Pravidlo vyhladd osoby ktoré sii potomkami $pecifikovanej osoby. Volba ,,véitane® uréuje, ¢i sa dand osoba ma
oznacit sa jeho/jej vlastného potomka (uzitocné pre generovanie zostav).

ID moZete zapisat’ do textového pola, alebo modZete osobu vybrat’ zo zoznamu kliknutim na tlaéitko Vybrat.... V takom
pripade sa po vykonani volby ID objavi v textovom poli.

Je potomkom osoby najmenej N generacii vzdialenej Pravidlo vyhladd osoby, ktoré sii potomkami urdenej osoby, a st od nej
v linii vzdialené minimdlne o N generécii. Napriklad, pouZitim pravidla s hodnotou 2 sa vyhladaji vndcatd, pravnicata
atd’, ale nie deti uréenej osoby.

Je potomkom osoby nie viac ako N generacii vzdialenej Pravidlo vyhl'adéd osoby, ktoré si potomkami uréenej osoby, a st od
nej v linii vzdialené nie viac, ako N generdcif. Napriklad, pouZzitim pravidla s hodnotou 2 njdete vnucatd, ale nie pravnucata
atd’, urlenej osoby.

Je potomkom osoby ktora vyhovuje filtru Pravidlo vyhladd osoby ktoré si potomkami niekoho, koho vybral uréity filter.
Nazov filtra sa zvoli z menu.

Je ¢lenom rodiny potomka Pravidlo nevyhladd len osoby ktoré si potomkami urcitej osoby, ale aj ich manZzela/-ku.

11.7 Filtre vztahov

Této kategéria obsahuje pravidld ktoré vyhladajui osoby na zédklade ich vzdjomného vztahu:

Linia vztahu medzi dvomi I'udimi Pravidlo vyhladd vSetkych predkov oboch 0sob spit’ k ich spolonym predkom (ak taki
existuji). Tymto sa vytvori linia vztahu medzi tymito dvomi l'udmi aZ k ich spoloénym predkom.

ID kazdej z osob mdZete zadat' do patri¢nych textovych poli, alebo mdZete osoby zvolit' v zozname, kliknutim na tlaéitko
Vybrat'... V tom pripade sa ID zobrazi v textovom poli potom, ako bola vykonana volba.
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11.8 Rozlicné filtre

Téato kategdria obsahuje nasledujice pravidld, ktoré nepatria do Ziadnej z horeuvedenych kategorif:
Ma osobny atribiit Pravidlo vyhladd osoby, ktorych osobny atribit md ur€itd hodnotu. Nézov atribitu sa vyberie z menu.
Hodnota sa zapiSe do pola uréeného pre zépis textu.

Ma rodinny atribit Pravidlo vyhladd osoby, ktorych rodinny atribiit md ur¢itd hodnotu. Ndzov atribitu sa vyberie z menu.
Hodnota sa zapiSe do pola uréeného pre zdpis textu

Vyhovuje filtru s nazvom Pravidlo vyhladd osoby, ktoré uZ vyhladal ur¢ity filter. Ndzov filtra sa vyberie z menu.
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Dodatok A

Casto kladené otazky

Co je GRAMPS? GRAMPS je programovy systém pre vedenie genealogického vyskumu a analyzy (Genealogical Research and
Analysis Management Program System). Inymi slovami, je to osobny genealogicky program ktory umozZiuje uchovavanie,
editovanie a skimanie genealogickych idajov pomocou pocitaca.

Kde ho mozem ziskat’a kolko stoji ? GRAMPS si moZete zadarmo instalovat’ zo stranky gramps. GRAMPS je projektom typu
Open Source a je publikovany pod licenciou GNU General Public License. Méte k dispozicii plny pristup k zdrojovému
kédu, program aj zdrojovy kéd mdZete volne distribuovat.

Je k dispozicii v ostatnych jazykoch ? Ano. V st¢asnosti je dostupny v 23 jazykoch, vid GRAMPS translations.

Ako sa udrziavaju zalohy? PouZivajte najnovsie verzie GRAMPSu. Uz od verzie 2.2.5 existuje utilita pre automatické zaloho-
vanie.

UdrZiavanie zdloh mé zdsadny vyznam, preto ich ukladajte tieZ na bezpe¢nom mieste. GRAMPS vyuziva Specificky format
na prenos siborov ktory je maly, dd sa priamo citat’ a je oznaCeny ako .gramps. Pri ukonceni prace s programom
GRAMPS vytvori zdlohu databdzy, ak ste to zvolili v Preferencidch (v menu Edit — Preferencie — Obecné). Gramps
umoziiuje obnovu dat ak mate nainStalovany systém pre zdlohovanie verzii. Iny postup je vykonat' zdlohu skrytého adresara
Jgramps ktor4 je na linuxovskych systémoch v domovskom adresari. Zalohovanim adresdra sa uloZi databéza aj s reviziami.
Neodportca sa udrziavat zalohy vo formate GEDCOM. Do GEDCOMu sa nedaju zapisat’ vSetky tdaje ktoré uchovava
GRAMPS. Preto opericie spojené s exportom/importom GRAMPS do GEDCOM do GRAMPS znamenaju stratu dat. Pre
zalohy pouZivajte .gramps.

Zalohy neudrziavajte ani vo formate GRDB. Je to databdza z4visla na architektire pocitaca (rozumej, nemusi fungovat’ na
vietkych PC). Takisto nie je mozné opravit’ akékolvek poskodenie siiboru GRDB. Pre zdlohy pouZivajte .gramps.

Podporuje fonty Unicode ? A konkrétne, st podporované aj iné ako Latin Unicode fonts? Ano. GRAMPS pracuje s Uni-
code (UTF-8), takZe do vSetkych poli¢ok je moZny zdpis v akejkol'vek abecede. Podporuju to tieZ vietky zostavy, i ked pre
PDF/PS budete potrebovat’ pouZit’ gnome-print alebo OpenOffice.

Co je potrebné pre instaliciu GRAMPSu do Linuxu, Solarisu, alebo FreeBSD? GRAMPS je GTK aplikicia. VyZaduje, aby
boli v systéme nainStalované kniZnice pygtk. Ak su tieto nainstalované, mal by fungovat' v prostredi GNOME, KDE alebo
s akymkolvek inym. Ak sd nainstalované aj GNOME kniZnice pre Python, funkcie GRAMPS sa rozsiria. Odporic¢ame
verziu GTK 2.8 alebo vyssiu.

Funguje vo Windows(tm)? ModzZete skusit’ LinuxGenealogy CD ktory funguje ako live CD z ktorého vas pocita¢ priamo
nabootuje. Takto sa da spustit Linux a GRAMPS priamo z CD a na pocitaci vdm systém Windows ostane nedotknuty

Existuje aj experimentdlny inStaldtor pre Windows Windows installer. Nemdme vSak dost’ Tudi na to, aby sa venovali
podpore pre tento operacny systém. K dispozicii je forum pre Windows, a tam sa snaZime rieSit’ problémy tykajice sa
Windows ¢o najlepSie. Prehl'ad rdd pre pouZivanie Grampsu pod Windows ndjdete na GRAMPS and Windows

Funguje na pocitacoch Mac ? V projekte Fink boli portované niektoré zo starSich verzii GRAMPSu na OS X (tm). Port pre
Mac OSX nie je projektom GRAMPS priamo podporovany, predovSetkym preto lebo Ziaden z vyvojarov GRAMPSu
nepouziva Mac OS X, a pretoZze OS X nie je Free Software.



http://sf.net/projects/gramps
http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=GRAMPS_translations
http://en.wikipedia.org/wiki/Pygtk
http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Linux_Genealogy_CD
http://www.gramps-project.org/wiki/index.php?title=Windows_installer
http://gramps-project.org/wiki/index.php?title=GRAMPS_and_Windows
http://fink.sourceforge.net
http://fink.sourceforge.net/pdb/package.php/gramps

GRAMPS Manuil V3.1
123/0

Této verzia GRAMPSu () zrejme eSte nebola portovand projektom Fink. Kvéli dal§im podrobnostiam prosim kontaktujte
Fink projekt.

Mimo projektu Fink niektori uZivatelia boli dspesni pri pouZivani starSich verzii(2.2.x) nativne, alebo v X11 pouzitim
niektorych balikov fink.

AKké sti minimalne naroky pre beh GRAMPSu ? Odporicané rozliSenie zobrazovania je min. 800x600. Pre verziu 3.1 naroky

.....

.....

120.000 osdb musite uvaZovat' s miestom 530 MB pre databazu. Obrazky si ukladané na disk osobitne, takZe je potrebny
VACST disk.

Ako upgradovat’ GRAMPS ? Operacné systémy GNU/Linux vyrie§ia upgrade za vds. Ak nie, hladajte pomoc u uZivatelov
vasej obltibenej distribidcie. Port Grampsu pre Windows musite upgradovat’ manudlne.

Je mozné upravit’datum v zostavach na den, mesiac, rok ? Ano, zmenu formatu vykonajte v preferencidch Upravit' napriklad
na defi,mesiac,rok a vytlacte zostavu. Datum sa zobrazi vo forméte, ktory ste nastavili v preferencidch.

Je GRAMPS kompatibilny s ostatnym genealogickym software? GRAMPS vynaklada vSetko tsilie na zachovanie kompa-

tibility s GEDCOM, ktory je vSeobecnym Standardom pre zdznam genealogickych informdcii. Mame filtre pre import a
export ktoré umoziuji, aby GRAMPS ¢ital a zapisoval sibory GEDCOM.
Je vSak treba vediet, Ze Standard GEDCOM je zavedeny dost’ neddsledne - skoro kazdy genealogicky software pouZiva
svoju vlastni ,,odnoZ*“ GEDCOMu. Filtre pre import/export mdZu byt vytvorené velmi rychlo po tom, ako sa o novej verzii
dozvieme. Na to, aby sme sa o tychto neznamych odnoZiach dozvedeli, potrebujeme reakcie od nasich uZivatelov. Informujte
nds prosim o vSetkych verzidch GEDCOM ktoré GRAMPS nepodporuje, a my sa vynasnazime, aby ich podporoval.

Dokaze GRAMPS ¢itat’sibory vytvorené pomocou inych genealogickych programov? Vid vyssie.
Zapisuje GRAMPS siibory tak, aby ich mohli ostatné genealogické programy ¢itat? Vid vyssie.

Aké Standardy GRAMPS podporuje? Jedind dobrd sprdva ohladom S$tandardov je iba to, Ze o nich nikdy nie je niddza.
GRAMPS je testovany tak, aby podporoval nasledovné varianty GEDCOMu: GEDCOMS.5, Brother’s Keeper, Family
Origins, Family Tree Maker, Ftree, GeneWeb, Legacy, Personal Ancestral File, Pro-Gen, Reunion a Visual Genealogie.

Ako sa daji do GRAMPSu importovat’data z inych genealogickych programov? Najlepsim spdsobom je vytvorit novy ro-
dinny strom, a z menu zvolit volbu import. Ozna¢te tu napr. GEDCOM vytvoreny pomocou iného programu a stibor
importujte.

Je mozné nainStalovat’ GRAMPS na Linux server a pristupovat’na neho cez web prehliada¢c? Tym by sa umoZnilo, aby
moji pribuzni kdekol'vek na svete mohli na databédzu pristupovat’ a upravovat’ ju.

GRAMPS sice poskytuje generovanie web stranok, ale nepontika web rozhranie pre editovanie. Ak mate takéto poziadavky,
skuste iné programy ktoré pravdepodobne vyhoveji vasim potrebdm napr. GeneWeb alebo PhpGedView. Mali by ste si
vsak zodpovedat nasledujice otazky:

1.Chcem naozaj, aby pribuzenstvo ¢i iné osoby mohli priamo upravovat moju genealogickd databazu?

2.Mbzem implicitne doverovat, bez overenia, hocijakym ddajov od inych ludi?

3.Maju tito ostatni taky isty pristup k vedeniu genealdgie, ako mam ja?

Bolo by moZno lepSie poskytnit len rozhranie pomocou web formulara kde by ostatni zaddvali data, a ktoré by ste mohli

najprv preverit’ a rozhodnit’ ¢i dand informacia bude do databazy zapisana.

Dokaze GRAMPS vytladit’ genealogicky strom mojej rodiny? Ano. Nézory na to, &o vlastne genealogicky strom je, sa roznia.
Niektori sa domnievaju Ze je to graf za¢inajtci vzdialenym predkom, ktory ukazuje vSetkych jeho/jej potomkov a ich rodiny.
Inf si myslia Ze by to mal byt graf smerujtici od danej osoby spit’ do minulosti, uvadzajici predkov a ich rodiny. Dal3f zase
majui na mysli tabulku, textovd spravu atd.

GRAMPS méze vytvorit' ktorykolvek z horeuvedenych vystupov, a mnoho inych grafov a sprav. Mimo toho, architektira
zdsuvnych modulov-pluginov vam (uZivatelom) umoZiiuje vytvarat vlastné moduly, ktorymi mdZu byt nové zostavy, grafy,
alebo néstroje pouzivané pri vyskume.

AKé su vystupné formaty zostaiv GRAMPSu ? Textové spravy su k dispozicii vo formatoch HTML, PDF, ODT, LaTeX a RTF.
Grafické vystupy (grafy a schémy) st vo formatoch PostScript, PDF, SVG, OpenOffice, a GraphViz.
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AKko zmenim predvoleny jazyk vo vystupnych zostavach? Zostavy sa vytvaraji v jazyku vasej linuxovej instaldcie. MoZete
ho zmenit in§talovanim dodato¢nych balikov pre jazyk, vid Howto: Change the language of reports

Ako je na tom GRAMPS s kompatibilitou pre Internet ? GRAMPS dokaZe ukladat’ web adresy a pripdjat’ na ne vas web
prehliada¢. DokdZe importovat’ dita z internetu a exportovat’ ich spit. Rozozndva najpouZivanejSie formaty suborov
pouZzivané na internete (napr. JPEG, PNG a GIF obrazky, MP3, OGG a WAV zvukové stibory, QuickTime, MPEG a AVI
video stibory atd’.). Mimo toho ostdva len malo, &o by genealogicky program mal spliiat’ v sivislosti s internetom.

Mézem si vytvorit’ vlastnii zostavu/filter/atd’ Iste. Existuje viacero Grovni uZivatel'skych dprav. Jednou z nich je prisposobo-
vanie alebo vytvdranie Sablon pouzitych v zostavach. D4 vam to istd mozZnost riadit’ pouzitie fontov, farieb a rozvrhnutie
zostav. Na ovplyvnenie obsahu toho ¢o sa md v danej zostave uplatnit' moZete pouZzit ovladacie prvky GRAMPSu. Okrem
toho mozete vytvdrat vlastné filtre, uZito¢né pre vyber 0s6b podla vaSej volby. Filtre moZete navzdjom kombinovat’ a
vytvdrat filtre nové, komplexnejSie. Nakoniec je tu moznost tvorby vlastnych pluginov, ktorymi mdZu byt nové zostavy,
ndstroje pre skimanie, filtre pre import/export atd. Predpoklad4 sa tu istd znalost’ programovania v jazyku Python.

Preco sii znaky s diakritikou zobrazené v PDF/PS vystupoch ako zmét’znakov? Je to dané obmedzenim zabudovanych fon-
tov vo formatoch PS a PDF. Pre tspesnu tla¢ znakov s diakritikou pouzite prikaz Tlacit... v menu pri vybere z dialégu
tlace zostav. Takymto spdsobom sa pouZzije pre tla¢ gnome-print, ktory podporuje vytvaranie PS a PDF, ako aj priamu tlac.
(Pozn.: mozno budete musiet’ eSte nainStalovat’ balik gnome-print, samotny GRAMPS ho nevyZzaduje)

Pokial' méte text obsahujici len znaky latinky, volbou PDF dostanete stibor PDF ktory bude mensi ako ten, ¢o vytvori
gnome-print, a to kvoli tomu, Ze nebude obsahovat’ informéciu o fontoch.

Chcel by som do GRAMPSu prispiet’a napisat’svoju vlastni vystupni zostavu. Ako na to? Najjednoduch$im spdsobom ako
pridat’ zostavy, filtre, ndstroje atd’, je skopirovat’ tie, ktoré uz v GRAMPSe existujui. Pokial sa vdm podari vytvorit to, ¢o
chcete tpravou existujiceho - gratulujeme! Ak vasej myslienke nevyhovuje logika Ziadneho z existujicich nastrojov
GRAMPSu, potom vam tato stranka GrampsDevelopersPage moZe posliZit pri pisani vaSich vlastnych pévodnych zasuv-
nych modulov.

Ak potrebujete dal$iu pomoc, alebo ak by ste va$ ndvrh chceli s nami prediskutovat, nevédhajte sa s nami spojit’ na
gramps-devel @lists.sf.net

Pre otestovanie vasho postupu mdZete vas plugin /zdsuvny modul/ uloZzit' do adresdra $SHOME/ . gramps/plugins, kde by
mal byt pri Starte ndjdeny a importovany. Spravne napisany plugin sa sim zaregistruje do GRAMPSu, vytvori polozku v
menu atd.

Ak ste s va§im modulom spokojny/(4) a chceli by ste nim prispiet do projektu GRAMPS, velmi radi vés privitame na
gramps-devel @lists.sf.net

AKka je najvicsia velkost’ databazy (v bytoch) ktori dokdze GRAMPS zvladnut? GRAMPS nemd fixne stanovené limity ty-
kajtce sa velkosti databdzy. Od verzie 2.0.0 GRAMPS uZ neukladd v3etky tidaje do pamiiti, ¢o mu umoZiiuje, aby pracoval s
ovelarozsiahlej$imi databdzami ako predtym. V skuto¢nosti v§ak isté obmedzenia existuju. Hlavnym limitujicim faktorom
je dostupnd systémova pamit a velkost cache pre pristup databdzy BSDDB. Pri beznej velkosti pamiti pouZivanych v
sucasnosti by GRAMPS nemal mat problém vyuZivat’ databazy s ddajmi desiatok tisicok osob.

Kolko osdb dokaze spravovat’databaza GRAMPS ? Vid vysSie. ZdleZi na tom akd velkd pamit méte k dispozicii, vid' tiez
GRAMPS Performance .

Moja databdza je naozaj velka. Je nejaky sposob ako nahrat’do pamiiti vSetky data? Po&inajiic verziou 2.0.0 GRAMPS uZ
viac nenahréva vSetky data do pamiiti, ¢o mu umoZiluje aby pracoval s ovela vicSou databazou ako predtym.

Je mozné spustit’ GRAMPS z databazy na NFS ? Ano, je to mozné.

Co znamena termin » prenositelnost*? Databdza Gramps 3 (a kaZdy stbor .grdb) je zdvisld na verzii software ktorym bola
vytvorend. Nie je mozné len presunit’ dita Grampsu na iny operacny systém, pripadne ind verziu operacného systému s
ocakdvanim Ze ju bude mozZné &itat. Nie je moZné spoliehat’ sa iba na zdlohy, ale z Casu na Cas by ste mali vykonat’ export
do stiboru ktory je prenositelny. Do tGvahy prichddzaji dva formdty: GEDCOM a GRAMPS XML (.gramps alebo .gpkg).

Spolahlivo uschova ddta a odport¢any je GRAMPS XML.

Preco nie je format databdzy priamo prenositelny? Problém s prenositelnostou GRAMPSu je spojeny s ’transakciami’. Vo
verzii 2.2. sme pridali podporu atomickych transakcif, a to za icelom ochrany dat. Pri tychto transakcidch sa vykonaju
viaceré zmeny ako jedna-bud’ sa teda vykonaji vSetky, alebo Ziadna. Nikdy neostanete v situdcii, Ze by boli zmeny
uskuto¢nené len &iastoéne. VedlajSou vyhodou je tieZ to, Ze pristupy k databdze /&itanie a zépis/ prebiehaji rychlejsie.
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Problém s transakciami (aspoii pri pouzivani BSDDB) je ten, Ze neumozZiiuje aby sa data ukladali ako jeden sibor. Na
sledovanie zmien st potrebné logovacie stibory, a tie st uloZené v adresari DB Environment. Pre kazdy subor potrebujeme
samostatny adresdr, inak by mohli byt logovacie stibory navzajom rusené. Vo verzii 2.2 boli logovacie sibory v adresari
~/.gramps/<path>. Problém je ten, Ze vaSa GRDB potrebuje aj tieto logovacie sibory ktoré si v inom adresdri, a ak
skopirujete GRDB, mate skopirovant len Cast’ databazy.

Co robit’ ak najdem chybu v programe ? Najlepgie by bolo chybu opravit'a poslat opravny bali¢ek na gramps-devel @lists.sf.net
)

Ak to nie je moZné poslite ndm hldsenie o chybe. Dobre napisané hldsenie o chybe by malo obsahovat’:

e Verziu grampsu ktori ste pouZivali, ked’ sa chyba vyskytla (zistite cez menu Pomoc — O aplikécii).
e Jazykovu verziu v ktorej bol gramps spusteny (zistite vykonanim prikazu

echo SLANG

v termindli).
e Priznaky, Ze sa naozaj jednd o chybu.

o Akékolvek spravy, chybové oznamy, upozornenia atd’., ktoré sa ukdzali vo vasom termindli alebo v samostatnom okne.

.....

va$im ozndmenim o chybe. Hlavne vtedy ak podite spravu prostrednictvom sf.net bug trackera, PROSIM prihléste sa na
sf.net pred podanim spravy (zaregistrujte sa a vytvorte si bezplatny tcet, ak ho eSte nemadte). Tak budeme mat’ prostriedok
ako sa s vami spojit' v pripade, Ze by sme potrebovali viac informécii.

Ak sa vam toto vysvetlenie zdd byt' malo obsazné, potom navstivte tento odkaz: bugs.html

Je zrejmé, ze GRAMPS nevyhnutne musi byt’ prepisany na aplikaciu typu klient-server / web-based / PHP / weblog /Ja-
vascript / C++ / distributed / KDE / Motif / Tcl /Win32 / C# /Eokol'vek-iné -chcete. Kedy to bude? Najlepsie si to zaistite,
ak to spravite sdm/(sama). GRAMPS je predsa free/open source, nikto vdm nebrani vziat' cely kéd a pokraovat’ vo vyvoji
smerom, ktory sa vdm bude javit’ ako vhodny. Ak sa tak rozhodnete, potom by ste mohli vas projekt nazvat’ nejako inak,
aby nedochédzalo k zdmene s pokracujicim vyvojom GRAMPSu. V pripade, Ze by ste potrebovali od GRAMPSu radu,
odbornd pomoc, filtre atd’., budeme radi spolupracovat’s vadim novym projektom na tom aby bola zaistend kompatibilita,
pripadne moZnosti importu/exportu do vdsho nového formétu projektu.

Ak by ste naopak chceli aby sucasny projekt GRAMPS prevzal vasu stratégiu, museli by ste presvedCit’ vyvojarov
GRAMPSu o tom, Ze vasa stratégia je pre GRAMPS vhodnd, a Ze je lepSia ako sucasnd stratégia vyvoja.

AKko sa daji do GRAMPSu importovat’data z inych genealogickych programov? Najlepsim sposobom je vytvorit novy ro-
dinny strom, a z menu zvolit' volbu import. Tu ozna¢te GEDCOM vytvoreny pomocou iného programu a sibor importujte.

AKo publikovat’ web stranky generované aplikaciou GRAMPS? GRAMPS vytvara HTML stranky, tieto mdZete dat' na vasu
osobnu stranku. Ak takd neméte, projekt GRAMPS vdm moZe poskytnit priestor na http:/library.gramps-project.org, vid’
¢lanok o webhostingu.

Ak chcete stranky vystavit takto, budete sa musiet nakontaktovat’ na projekt GRAMPS, obvykle zaslanim spravy do
konferencie uZivatelov. Potom dostanete meno a heslo ktoré vam umoZni uloZit' vase stranky na web. Projekt GRAMPS
nainStaluje vase stranky (ktoré poslete vo forméte tar.gz), za vas.

Po tom, ako poslem Stranky Mojej Rodiny na library.gramps-project.org, bude mi heslo umoziiovat’ pravo len na zapis,
alebo len na Citanie?

Aby sme zabrénili zneuzZivaniu stranok library.gramps-project.org, dané heslo umoziuje len upload. Ak by ste potrebovali
takd kombindciu mena a hesla ktord by obmedzovala pravo ¢itania na vasich strdnkach, museli by ste skontaktovat’ projekt
GRAMPS. Mohli by sme to pre vas zariadit. I pritom by vSak dcty pre zdpis a Citanie ostali oddelené.

AKo si prezriem Stranky mojej rodiny na webe, bude to so samostatnou URL v prehliadaci? Alebo prostrednictvom linku,
v zozname stranok rodin na strinke GRAMPS-Project.org ?

Hlavna stranka na library.gramps-project.org bude obsahovat’ index dostupnych rodinnych webov. Okrem toho bude
existovat’aj samostatnd URL adresa pre kazdy z nich.

Nazvy vystupov neobsahuji tie slova na ktoré som zvyknuty ... Niektoré vystupy boli tvorcami koncipované ako samostatné
bloky a pokial nie sd v zoznamoch dostupnych hesiel, nie je vZidy moZné preloZit ich priamo v programe. Ni¢ vam ale
nebrani popisy vystupov zmenit predtym ako zadate prikaz pre tlac, resp uloZenie. (Tyka sa to hlavne nadpisov typu rozrod,
vyvod alebo texty typu ,,narodeny ...“a pod.).
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Klavesové skratky
B.1 Pohlad na zozhamy
B.1.1 Spolo¢né klavesové skratky
Tieto skratky sd spolo¢né vo vietkych pohladoch
Kldvesa Funkcia
<CtrI>N Prepne na nasledujici pohlad
<Ctrl>P Prepne na predchadzajtci pohl'ad
<Ctrl>B Otvori schranku
<Shift><Ctrl>B Zoradi zalozky
<Ctrl>D Prida zvoleny prvok ako zdlozku
<Ctrl>H Otvorf dialég Vritit histériu
<Ctrl>J Presko¢i na dané ¢islo (len v pohl'adoch Osoby a Médid)
<Alt>sipka vl'avo Prejde na predchddzajicu polozku v histérii
<Alt>Sipka vpravo Prejde na nasledujtcu polozku v histdrii

B.1.2 Skratky platné pre vSetky pohlfady na zoznamy

Nasledujiice skratky sd platné pre vSetky pohlady(zoznamy): Osoby, Zoznam rodin, Udalosti, Zdroje, Lokality, Médid, Archivy
a Poznamky

Klavesa Funkcia

Enter Edituje zvolent polozku zoznamu
<Ctrl>Insert Pridava do databazy novi polozku

< Ctrl>Delete Odstrani zvolent poloZku zo zoznamu

B.1.3 Klavesové skratky v pohlfade Osoby

Klavesa Funkcia
Enter \ Ukéze a skryje zdznamy k zvolenému priezvisku

B.1.4 Skratky pre zalozky editora

Skratky sd funk¢né na strankach zaloZiek (nie na popisoch)
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Klavesa Funkcia

Enter Funkcia rovnocenna s kliknutim na tla¢itko Editovat’
Insert Funkcia rovnocenna s kliknutim na tlaéitko Pridat’
Delete Funkcia rovnocenna s kliknutim na tlacitko Odstranit’
<Ctrl>0 Funkcia rovnocennd s kliknutim na tlacitko Zdielat’

Alt+Sipka vlavo

Presunie zalozku dolava

Alt+Sipka vpravo

Presunie zdlozku doprava

Tlacitko mysi

Funkcia

pravy klik

Vyvola kontextové menu

dvojkIik

Funkcia rovnocenna so stlaCenim tlacitka Editovat’

stredné tlacitko

Beznad akcia, ind ako funkcia tlacitka Editovat, napr.
editovat’ dieta v zalozke Rodina
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Dodatok C

Prikazovy riadok

C.1 Dostupné volby

Tato Cast poskytuje zoznam vsetkych prikazov a volieb prikazového riadku dostupnych v GRAMPSe. Ak sa chcete dozvediet
viac, pozrite si nasledovné sekcie: Section C.2- Operdcie a Section C.3- Priklady. Dal$i zoznam je aj na tejto stranke .

C.1.1  Volby vypisu

-1 vytla¢i zoznam zndmych rodinnych stromov, -L vytlaéf podrobny zoznam zndmych rodinnych stromov

C.1.2 Volby formatu

Formét akéhokolvek stiboru ktory sa m4 otvorit, importovat’ alebo exportovat’sa dd ur¢it’ volbou

-f format

Pripustné hodnoty format st uvedené nizsie.
Uplna podpora ddajov rodinného stromu

Tieto formdty dokdZu uchovavat vSetky dita rodinného stromu

gramps GRAMPS XML formét: je k dispozicii pre import a export. Ak nie je zadany, GRAMPS ho otvori ak mé stibor priponu
.grdb

gpkg GRAMPS balik XML: Tento format je k dispozicii pre import a export. Ak nie je zadany, GRAMPS ho otvori ak ma stibor
priponu .gpkg. V tomto zip baliku st dita uloZzené ako xml a obsahuje aj medidlne stbory.

grdb Formét databazy grampsu vo verzii predchadzajicej radu 3.x . Formét je k dispozicii pre import a export staréro formatu
GRAMPSu. Ak nie je zadany, GRAMPS ho otvori, ak ma subor priponu .grdb.

burn GNOME iso burning: Tento format je k dispozicii len pre export a je dostupny iba v prostredi GNOME kde je definovany
protokol burn /pre napalovanie/.

Neitiplna podpora idajov rodinného stromu

.....

ged GEDCOM formait. Tento je k dispozicii pre import a export. Ak nie je zadany, GRAMPS ho otvori, ak ma subor priponu
.ged
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gw oznaCuje GeneWeb stbor. Tento formdt je k dispozicii pre import a export. Ak nie je zadany, GRAMPS ho otvori, ak ma
subor priponu .gw

Specifické datové sibory

Tieto formaty uchovavaji Specifické podskupiny vasich dat

csv CSV-Comma Separated Value/hodnoty oddelené Ciarkou/: Tento formaét je k dispozicii pre import a export. Pozor na to, Ze
importovat’ sa daji tspesne len ddta vytvorené funkciou export, inak sa zachova len €ast vaSich tidajov.

vef format VCard: import a export

ves format VCalander: export

def stary formét Pro-Gen: import

wft Web Family Tree: Tento format je len pre export. Ak nie je zadany, GRAMPS ho rozoznd ak ma stbor priponu .wft.

C.1.3 Volby pri otvarani
Mbzete otvorit rodinny strom, alebo stbor je mozné otvorit tak, Ze sa stibor importuje do prazdneho stromu. GRAMPS to zariadi
automaticky, staci ak zadate ndzov stboru ktory sa ma otvorit:

python gramps.py 'My Fam Tree’
python gramps.py JohnDoe.ged

Prvym prikazom z prikladu sa otvori rodinny strom, druhy vykond import siboru gedcom do prazdneho rodinného stromu.
Mbzete pripadne GRAMPSU zadat’ ndzov rodinného stromu ktory ma otvorit:

-0 famtree

alebo

—-—open=famtree

Da sa to vykonat aj napisanim ndzvu /alebo adresara s databdzou/
Priklady:

python gramps.py ’'Family Tree 1’

python gramps.py /home/cristina/.gramps/grampsdb/47320£3d
python gramps.py -O ’'Family Tree 1’

python gramps.py -O /home/cristina/.gramps/grampsdb/47320f£3d

Ak je zadany ndzov stiboru bez dopliiujicej volby, aplikdcia sa pokiisi otvorit’ sibor a spusti interaktivne sedenice GRAMPS.

)

TIP
Ak nie je zadana spolu s menom suboru nijakéa volba, GRAMPS bude ignorovat zvy$ok argumentov prika-
zového riadku. Na otvorenie stiboru a pracu s datami pouzite volbu -O.

)

TIP
Priamo je mozné otvarat len formaty grdb, gramps-xml, a gedcom. Pri ostatnych formatoch budete musiet
pouzit vofbu import ktoré vytvori prazdnu databazu, do ktorej potom (idaje importujte.

TIP
Otvorit je mozné iba jeden subor. Ak potrebujete kombinovat Udaje z viacerych zdrojov, budete musiet
pouzit vofbu import.

&
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C.1.4 Volby pre import

Sdbory uréené pre import je mozné uréit’ volbou-i nazov_suboru alebo --import=nazov_suboru. Formit sa dd uréit
pomocou volby -f format alebo --format=format, ktord nasleduje bezprostredne za idajom nazov_suboru. Ak nie je volba
zadand, GRAMPS sa pokiisi odhadnut ho na zdklade idaja nazov_suboru.

Priklad:

python gramps.py —-i ’'Family Tree 1’ -i ’'Family Tree 2’
python gramps.py -i test.grdb -i data.gramps

| TIP
I@ Jednym prikazom je mozné importovat viacero stborov. V takom pripade GRAMPS zaéleni data z nasle-
dujiceho suboru do databazy, ktora je v danej chvili k dispozicii.

Pri zaddvan{ viac ako jedného vstupného stiboru musi byt pred kazdym priznak -i. Stbory sa importuji v takom poradi, ako bolo
urcené, t.j. -i filel -i file2 a -i file2 -i £ilel mdZu mat za nasledok, Ze GRAMPS ID vo vyslednej databaze budi pre
kazdy pripad rozne.

C.1.5 Volby pre export

Subory pre export sa daji $pecifikovat’ pomocou volby -e nazov_suboru alebo --export=nazov_suboru. Formit je mozné
urit’ volbou -f nasledujicou bezprostredne za tidajom nazov_suboru. Ak nie je $pecifikovany, GRAMPS sa pokiisi ho
odhadnit z ddaja nazov_suboru. Pre format iso je nazov_suboru vlastne meno adresdra do ktorého je zapisand databdza
GRAMPS. Pre grdb, gramps-xml, gedcom, wft, geneweb, a gramps-pkg, nazov_suboru je menom vysledného siboru.

Priklad:

python gramps.py -i ’'Family Tree 1’ -i test.grdb -f grdb -e mergdeDB.gramps

Horeuvedeny prikaz nezmeni ’Family Tree 1°, pretoZe vSetko sa vykondva prostrednictvom docasnej databazy, zatial’ ¢o:

python gramps.py -O ’'Family Tree 1’ -i test.grdb -f grdb -e mergdeDB.gramps

vykond import databazy test.grdb do Family Tree 1, a potom export do stboru!

|ﬁl ’ ,
1@1 Export viacerych suborov

Jednym prikazom je mozné exportovat viacero suborov. V takom pripade GRAMPS sa pokusi zapisat
viacero suborov za pouzitia Udajov z databazy, ktora je v danej chvili k dispozicii.

Ak je zadanych viac vystupnych siborov, pred kazdym musi byt priznak -e. Stibory su zapisované postupne za sebou podla
urc¢eného poradia.

C.1.6 Volba akcie

akcia ktord sa ma vykonat’ na importovanych tdajoch mo6ze byt uréend pomocou -a action alebo volbou --action=action.
Vykond sa aZ po tdspesnom skonceni vSetkych importov.

BeZne dostupné akcie su:

summary Této akcia je rovnakd ako Zostavy — Zobrazit' — Zhrnutie
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check Tito je identickd s akciou Nastroje — Spracovanie databazy — Skontrolovat a opravit.
tool Této akcia umoZiluje spustit’ ndstroj z prikazového riadka.

report Téato akcia umozni vytvaranie zostav prikazom z prikazového riadku. PretoZe zostavy obykle maji mnoho vlastnych
volieb, musi za touto ¢innostou nasledovat’ retazec s volbami. Retazec sa zadd volbou -p option_string alebo --
options=option_string.

volby akcie pre zostavu

Niektoré zostavy je mozné vytvorit' z prikazového riadka pouZitim akcie pre zostavu, vid priklad:

gramps -0 ”"Family Tree 1” -a report -p ”“name=family_group, style=default,off=html,of= <
test.html”

vo verzii 3.2 je mozné volbou css ur¢it’ §tyl css ktory sa ma pouZit”

gramps -0 ”"Family Tree 1” -a report -p ”“name=family_group, style=default,off=html,of= <
test.html, css=Web_Nebraska.css”

pripadne pre vystup html bez css:

gramps -0 ”"Family Tree 1” -a report -p ”“name=family_group, style=default,off=html,of= <
test.html, css="

TIP
Retazec s volbami pre zostavu musi vyhovovat nasledujicim podmienkam:

#7 e Nesmie obsahovat ziadne medzery. Ak niektoré argumenty vyzaduji aby bola medzera viozena,
'@' retazec sa musi vlozit' s uvodzovkami.

¢ Retazec s volbou musi uvadzat dvojicu ndzov a hodnotu volby.

¢ V ramci dvojice musia byt nazov volby a hodnota oddelené znamienkom rovnosti.

Jednotlivé dvojice musia byt oddelené Ciarkami.

.....

name=report_name : Této povinnd volba uréuje ktord zostava sa ma vytvorit. Ak sa zadané meno zostavy /report_name
/ nezhoduje s nijakou dostupnou zostavou, zobrazi sa chybové hldsenie, nasledované zoznamom zostdv ktoré su k
dispozicii.

of : ndzov vystupného siboru

off : vystupny format: koncovky v vystupného siboru, napr. pdf, html, doc, ...

Styl : ndzov Stylu ktory sa ma pouZit' pre textovy vystup

show=all : Zobrazi zoznam vsetkych volieb, ktoré si pre danu zostavu k dispozicii.

show=option_name Zobrazi popis funkcie sprostredkovanej volbou s ndzvom /option_name/, ako aj povolené typy a
hodnoty pre tito volbu.

Volby zostavy si vyskuisajte v praxi, pouZite napriklad:

gramps -0 ”"Family Tree 1” -a report -p ”"name=family_group, show=all”

.f"““\.l TIP

I@ V pripade, ze nebola zadana nijaka volba, pouzije sa ta hodnota, ktora bola pouzita naposledy.
Ak takéto zostava nebola nikdy predtym generovana, pouzije sa - ak bude vyhovovat, hodnota z
naposledy generovanej zostavy. Ak taka nie je, pouzije sa vychodzia hodnota.
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Ak zadate viac ako jednu vystupnu akciu, pred kazdou z nich mus{ byt priznak -a. Akcie sa vykondvaji postupne jedna za druhou
v poradi, ako bolo stanovené.

vynitené odomknutie

volbu -u je mozné pridat k volbe -O a vyniitit’si tak odomknutie rodiny ktord je zamknutd. Tym sa umoZni pristup k rodinnému
stromu ktory ostal zamknuty po pade aplikacie z prikazového riadka. Pozn. : z prikazového riadka nie mozné otvorit’ rodinny
strom ktory potrebuje opravu.

C.2 Operacie

e Ak prvy argument na prikazovom riadku nezacina pomlckou (t.. je bez priznaku), GRAMPS sa pokisi otvorit sibor s ndzvom
ktory je zadany na prikazovom riadku a spusti interaktivne sedenie, pricom ostatné argumenty prikazového riadku budud
ignorované.

e Ak je zadany priznak -O, GRAMPS sa pokisi otvorit’ sibor daného mena a pracovat’ s danymi udajmi tak, ako bolo zadané
ostatnym parametrami prikazového riadku.

gy
—= POZNAMKA
== Pri jednom spusteni GRAMPSu je moZné otvorit iba jeden stbor. Ak potrebujete ziskat (idaje z viacerych
zdrojov, pouzite volby pre import s priznakom -i.

e Na prikazovom riadku s priznakom -O alebo bez neho by mohlo byt'viacero importov, exportov a &innosti, dalej $pecifikovanych
pouZitim priznakov -i, -0, a -a.

e Navzdjomnom poradi volieb -i, -0, alebo -a nezdleZi. Poradie ich vykonania bude vZdy: vSetky importy (ak st nejaké) — vSetky
exporty (ak st nejaké) — vSetky akcie (ak su nejaké).

QR

" POZNAMKA
Prvé musi byt vzdy otvorenie!

e Ak nie je zadand Ziadna z volieb-O alebo -i, GRAMPS otvori hlavné okno a spusti bezné interaktivne sedenie s prazdnou
databdzou, pretoZe nie su nijaké ddaje ktoré by mal spracovat.

e Ak nie je zadand Ziadna z volieb -0 alebo -a gramps otvori hlavné okno a zacne obvyklé interaktivne sedenie s databdzou,
ktora vznikla otvorenim a vykonanim vsetkych pripadnych importov. Tato databaza je uloZend v sibore import_db.grdb,
v adresari ~/ .gramps/import/.

e Ak dojde pri importe, exporte, ¢i akcii k chybe, bude presmerovana bud'do stdout (ak sa jednd o vynimky spracované grampsom)
alebo do stderr (ak nie su). Pre uloZenie hldseni stdout a stderr do siborov pouZzite Standardné presmerovania shellu.

C.3 Priklady

-Na vykonanie importu 4 databdz (ktorych forméty sa daji urcit podla ich ndzvov) a ndsledne kontroly vyslednej databdzy na
vyskyt chyb, mdZete napisat:

gramps -i filel.ged -i file2.gpkg -i “/db3.gramps -i filed.wft -a check

-Na to, aby ste v horeuvedenom priklade vyslovne urcili formaty horeuvedenych suborov, pridajte za ndzov stboru patri¢ni
volbu -f:
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gramps -1 filel.ged -f gedcom -i file2.gpkg -f gramps-pkg -i ~/db3.gramps -f gramps-xml -i <«
filed.wft -f wft -a check

-Na zapisanie databazy ktord je vysledkom vsetkych importov, zadajte priznak -o (pouZite -f ak ndzov siboru neumoziuje, aby
gramps odhadol format):

gramps -1 filel.ged -i file2.gpkg -o ~ / new-package -f gramps-pkg

-Na uloZenie chybovych hlaseni z horeuvedeného prikladu do stiborov outfile a errfile, pouZite prikaz:

gramps -1 filel.ged -i file2.dpkg -o ~ / new-package —-f gramps-pkg {\textgreater}outfile
2{\textgreater}errfile

-Ak chcete importovat tri databazy a s vysledkom spustit’ interaktivne sedenie GRAMPS:

gramps -i filel.ged -i file2.gpkg -i ~ / db3.gramps

-Ak chcete otvorit’ databazu, a na zdklade jej idajov generovat’ zostavu typu timeline vo forméte PDF, s vystupom do suboru:

my_timeline.pdf gramps -O file.grdb —-a report -p name=timeline,off=pdf,of=my_timeline.pdf

TIP

@ Pouzite name=t imeline, show=all na zistenie vSetkych volieb, ktoré su dostupné pre zostavu typu timeline.
Pre zistenie podrobnosti o konkrétnej volbe, pouZite show=ndzov_volIby, t.j. retazec name=timeline,
show=off
Retazec name=show pouzite, ak sa chcete dozvediet mena zostav.

-Na prevod grdb do stiboru gramps.xml:

gramps —-O myoriginal.grdb -o output.gramps -f gramps.xml

-A nakoniec, pre normélne interaktivne spustenie zadajte:

gramps
V GRAMPSe sa md7u pouZit aj nasledovné volby (zmeiite ich iba vtedy, ak viete o robite):

GRAMPSHOME -Zmeni sa prednastavend cesta k profilu, umozni uZzivatelovi pouZit napr. siet. jednotku pre uloZenie dat a
vetkych nastaveni.

LANG -pouziva sa na urCenie jazyka pri spusteni programu
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Dodatok D

O aplikacii GRAMPS

GRAMPS napisal Donald N. Allingham (dallingham @users.sourceforge.net).

Viac-menej netiplny zoznam osob ktoré sa zicastnili (v abecednom poradi):

e Tim Allen

e Larry Allingham

e Jens Arvidsson

o Kees Bakker

e Marcos Bedinelli

e Wayne Bergeron

e Stefan Bjork

e Douglas S. Blank

e Radu Bogdan Mare

e Alexander Bogdashevsky
e Richard Bos

e Matt Brubeck

e Nathan Bullock

e Gary Burton

e Lorenzo Cappelletti

e Stéphane Charette

e Pier Luigi Cinquantini
e Bruce J. DeGrasse

e Daniel Durand

e Alexandre Duret-Lutz
e Billy C. Earney

e Baruch Even
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Bernd Felsche
Egyeki Gergely
Michel Guitel
Steve Hall

David R. Hampton
Martin Hawlisch
Arpad Horvath
Anton Huber
Frode Jemtland
Mark Knoop

Greg Kuperberg
Arkadiusz Lipiec
Lars Kr. Lundin
Radek Malcic
Benny Malengier
Leonid Mamtchenkov
Brian Matherly
Tino Meinen

Serge Noiraud
Frederick Noronha
Jeffrey C. Ollie

Jiri Pejchal

Donald A. Peterson
Guillaume Pratte
Alexandre Prokoudine
Laurent Protois
Matthieu Pupat
Jérdbme Rapinat
Trevor Rhodes
Alexander Roitman
Soren Roug

Jason Salaz

Julio Sanchez

Luiz Gonzaga dos Santos Filho

Bernd Schandl
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e Yaakov Selkowitz
e Martin Senftleben
e Gary Shao

e Arturas Sleinius
e Jim Smart

e Steve Swales

e Eero Tamminen

e Samuel Tardieu
e Richard Taylor

e James Treacy

e Lubo Vasko

e Sebastian Voecking
e Xing Wang

e Tim Waugh

e Jesper Zedlitz

Oznamte ndm prosim, ak viete o nieckom kto by tu este mal byt uvedeny.
Viac informécif o aplikdcii GRAMPS néjdete na GRAMPS Project Web page.

Ak chcete ozndmit’ chybu v programe, alebo zaslat’ ndvrh tykajici sa tejto aplikdcie ¢i manudlu, pouZite menu Pomocnik v
GRAMPSe alebo postupujte podla instrukcii na tejto stranke.

Tento program je Sireny podl'a ustanoveni GNU General Public License v zneni publikovanom podla Free Software Foundation;
bud vo verzii 2 Licencie, alebo, (podl'a vdsho vyberu) ktorejkolvek neskorsej. Kopia tejto licencie sa dd ndjst na link a nachadza
sa tiez v sibore COPYING ako sticast’ zdrojového kédu tohto programu.
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